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การเทียบเคียงตัวชี้วัด 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  

และกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในหลักสูตรแกนกลางฯ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

การเปลี่ยนแปลงมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในหลักสูตรแกนกลางฯ  
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ได้ปรับปรุงมาตรฐานและตัวช้ีวัดขึ้นมาใหม่ และเพิ่มสาระเทคโนโลยี ซึ่งประกอบด้วย  
การออกแบบและเทคโนโลยี และวิทยาการค านวณ ท้ังนี้ เป้าหมายของการปรับเปลี่ยนมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด 
ดังกล่าวคือมุ่งหวังให้สถานศึกษาได้จัดการศึกษาขั้นพื้นฐานที่สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม รวมถึง
นโยบายในการพัฒนาประเทศของรัฐบาล โดยมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดใหม่มีเป้าหมายและจุดเน้นในการพัฒนาผู้เรียน
ที่แตกต่างจากตัวช้ีวัดเดิมที่ระบุในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี อย่างไรก็ตาม เมื่อผู้เรียนผ่านการเรียนรู้
ตามตัวช้ีวัดในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ใหม่นี้แล้ว จะมีความรู้ และทักษะที่ระบุในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ เนื่องจากตัวช้ีวัดที่พัฒนาขึ้นใหม่นี้ ได้ขยายความรู้และทักษะของผู้เรียนจากการเป็นเพียงผู้ใช้
เทคโนโลยีไปสู่การเป็นผู้พัฒนาเทคโนโลยีได้ด้วยตัวเองจากการประยุกต์ความรู้วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และ
ศาสตร์ที่มีความเกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีนั้น ๆ รวมถึงการพัฒนาทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษที่ ๒๑ เพื่อการด ารงชีวิตในสังคมยุค
ใหม่ท่ีมีการแข่งขันสูงอย่างมีความสุขและเป็นพลเมืองดิจิทัลที่มีคุณภาพ 

ในช่วงเปลี่ยนผ่านการใช้มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศั กราช 
2551 ไปหลักสูตรแกนกลางฯ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ยังไม่มีค าสั่งยกเลิก สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี  
และสาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ดังนั้น กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ยังคง 4 สาระเหมือนเดิม  

ทั้งนี้  เพื่อให้ผู้บริหารสถานศึกษาและครูผู้สอนสามารถจัดหลักสูตรสถานศึกษาและการเรียนรู้ของนักเรียน 
ให้ครบถ้วนตามข้อก าหนดในโครงสร้างเวลาเรียนและเกณฑ์การจบตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  ๒๕๕๑  
จึงได้จัดท าการทียบเคียงตัวช้ีวัดทั้ง ๒ กลุ่มสาระการเรียนรู้ รายละเอียดดังนี ้

1. การเทียบเคียงสาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี จากกลุม่สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
กับ สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ และสาระเทคโนโลยี มาตรฐาน ๔.๑ 
การออกแบบและเทคโนโลยี จากกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 

ชั้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ในหลักสูตรแกนกลางฯ พ.ศ. ๒๕๕๑ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในหลักสูตร
แกนกลางฯ พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) 

ป.๒ ง 2.1 ป.2/๑ บอกประโยชน์ของสิ่งของเครื่องใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

ว ๒.๑ ป.๑/๑ อธิบายสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุที่ใช้
ท าวัตถุซึ่งท าจากวัสดุชนิดเดียวกันหรือหลายชนิด
ประกอบกันโดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

ง 2.1 ป.2/๒  สร้างของเล่นของใช้อย่างง่าย 
โดยก าหนดปัญหาหรือความต้องการ รวบรวมข้อมูล 
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเปน็ภาพร่าง ๒  มิต ิ
ลงมือสรา้ง และประเมินผล 

 

ง 2.1 ป.2/๓ น าความรูเ้กี่ยวกับการใช้อุปกรณ์  
เครื่องมือ ท่ีถูกวิธีไปประยุกต์ใช้ในการสร้างของเล่น  
ของใช้อย่างง่าย  

 

ง 2.1 ป.2/๔  มีความคดิสร้างสรรค์อย่างน้อย  
๑ ลักษณะ ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ 
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ชั้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ในหลักสูตรแกนกลางฯ พ.ศ. ๒๕๕๑ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในหลักสูตร
แกนกลางฯ พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) 

ป.๓ ง 2.1 ป.3/๑ สร้างของเล่นของใช้อย่างง่าย 
โดยก าหนด ปัญหาหรือความต้องการ รวบรวมข้อมลู 
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเปน็ภาพร่าง ๒ มติิ  
ลงมือสรา้งและประเมินผล 

ว ๒.๑ ป.๒/๓ เปรยีบเทียบสมบัตทิี่สังเกตได้ของวัสดุ 
เพื่อน ามาท าเป็นวัตถุในการใช้งานตามวัตถุประสงค์ 
และอธิบายการน าวัสดุที่ใช้แล้วน ากลับมาใช้ใหม ่
โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ ์

ง 2.1 ป.3/๒ เลือกใช้สิ่งของเครื่องใช้ในชีวิตประจ าวัน
อย่างสร้างสรรค ์

ว ๒.๑ ป.๒/๔ ตระหนักถึงประโยชน์ของการน าวัสด ุ
ที่ใช้แล้วน ากลับมาใช้ใหม่ โดยการน าวัสดุที่ใช้แล้วน า
กลับมาใช้ใหม ่
ว ๒.๓ ป.๓/๓ ตระหนักในประโยชน์และโทษของ
ไฟฟ้า โดยน าเสนอวิธีการใช้ไฟฟ้าอย่างประหยดั 
และปลอดภัย 

ง 2.1 ป.3/๓ มีการจดัการสิ่งของเครื่องใช้ด้วยการน า
กลับมาใช้ซ  า 

ว ๒.๑ ป.๒/๓ เปรยีบเทียบสมบัตทิี่สังเกตได้ของวัสดุ 
เพื่อน ามาท าเป็นวัตถุในการใช้งานตามวัตถุประสงค์ 
และอธิบายการน าวัสดุที่ใช้แล้วน ากลับมาใช้ใหม ่
โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ ์

ป.๕ ง 2.1 ป.5/๑ อธิบายความหมายและวิวัฒนาการ 
ของเทคโนโลย ี
 

ว ๓.๑ ป.๖/๒ อธิบายพัฒนาการของเทคโนโลยี
อวกาศ และยกตัวอย่างการน าเทคโนโลยีอวกาศมาใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน จากขอ้มูลที่รวบรวมได ้

ว ๒.๑ ป.๔/๑ เปรยีบเทียบสมบัตทิางกายภาพ 
ด้านความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การน าความร้อน 
และการน าความร้อน และการน าไฟฟ้าของวัสด ุ
โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์จากการทดลองและ 
ระบุการน าสมบตัิเรื่องความแข็ง สภาพยืดหยุ่น  
การน าความร้อน และการน าไฟฟ้าของวัสดุไปใช้ 
ในชีวิตประจ าวัน ผ่านกระบวนการออกแบบชิ นงาน 

ง 2.1 ป.5/๒ สร้างสิ่งของเครื่องใช้ตามความสนใจ 
อย่างปลอดภัย โดยก าหนดปัญหาหรือความต้องการ 
รวบรวมข้อมลูเลือกวิธีการ ออกแบบโดยถ่ายทอด
ความคิดเป็นภาพร่าง ๓ มิติ ลงมือสร้าง และ
ประเมินผล 

 
 

ว ๒.๑ ป.๔/๑ เปรยีบเทียบสมบัตทิางกายภาพ 
ด้านความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การน าความร้อน 
และการน าความร้อน และการน าไฟฟ้าของวัสด ุ
โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์จากการทดลองและ 
ระบุการน าสมบตัิเรื่องความแข็ง สภาพยืดหยุ่น  
การน าความร้อน และการน าไฟฟ้าของวัสดุไปใช้ 
ในชีวิตประจ าวัน ผ่านกระบวนการออกแบบชิ นงาน 
ว ๒.๑ ป.๔/๒ แลกเปลี่ยนความคดิเห็นกับผู้อื่น 
โดยการอภิปรายเกี่ยวกับสมบัติทางกายภาพของวัสดุ
อย่างมีเหตผุลจากการทดลอง 
ว๒.๓ ป.๕/๕ ตระหนักในคณุค่าของความรู้เรื่อง 
ระดับเสียง โดยเสนอแนะแนวทางในการหลีกเลี่ยง
และลดมลพิษทางเสียง 
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ชั้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ในหลักสูตรแกนกลางฯ พ.ศ. ๒๕๕๑ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในหลักสูตร
แกนกลางฯ พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) 

ป.๕ ง 2.1 ป.5/๓ น าความรู้และทักษะการสร้างชิ นงาน 
ไปประยุกต์ในการสร้างสิ่งของเครือ่งใช้ 

ว ๒.๑ ป.๔/๑ เปรยีบเทียบสมบัตทิางกายภาพ 
ด้านความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การน าความร้อน 
และการน าความร้อน และการน าไฟฟ้าของวัสด ุ
โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์จากการทดลองและ 
ระบุการน าสมบตัิเรื่องความแข็ง สภาพยืดหยุ่น  
การน าความร้อน และการน าไฟฟ้าของวัสดุไปใช้ 
ในชีวิตประจ าวัน ผ่านกระบวนการออกแบบชิ นงาน 

ง 2.1 ป.5/๔ มีความคดิสร้างสรรค์อย่างน้อย  
๒ ลักษณะในการแก้ปญัหาหรือสนองความต้องการ 

ว ๒.๑ ป.๔/๑ เปรยีบเทียบสมบัตทิางกายภาพ 
ด้านความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การน าความร้อน 
และการน าความร้อน และการน าไฟฟ้าของวัสด ุ
โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์จากการทดลองและ 
ระบุการน าสมบตัิเรื่องความแข็ง สภาพยืดหยุ่น  
การน าความร้อน และการน าไฟฟ้าของวัสดุไปใช้ 
ในชีวิตประจ าวัน ผ่านกระบวนการออกแบบชิ นงาน 

ง 2.1 ป.5/๕ เลือกใช้เทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน
อย่างสร้างสรรคต์่อชีวิต สังคม และมีการจดัการ 
สิ่งของเครื่องใช้ ด้วยการแปรรูปแล้วน ากลับมา ใช้ใหม่ 

ว ๒.๑ ป.๔/๑ เปรยีบเทียบสมบัตทิางกายภาพด้าน
ความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การน าความร้อน และการน า
ความร้อน และการน าไฟฟ้าของวัสดุโดยใช้หลักฐาน
เชิงประจักษ์จากการทดลองและระบุการน าสมบัติ
เรื่องความแข็ง สภาพยดืหยุ่น การน าความร้อน และ
การน าไฟฟ้าของวัสดไุปใช้ในชีวิตประจ าวัน ผา่น
กระบวนการออกแบบชิ นงาน 

ป.๖ ง 2.1 ป.6/๑ อธิบายส่วนประกอบของระบบ
เทคโนโลย ี
 
 

ว ๒.๓ ป.๖/๑ ระบสุ่วนประกอบและบรรยายหน้าท่ี
ของแต่ละส่วนประกอบของวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
จากหลักฐานเชิงประจักษ ์

ง 2.1 ป.6/๒  สร้างสิ่งของเครื่องใช้ตามความสนใจ  
อย่างปลอดภัย โดยก าหนดปัญหา หรือความต้องการ
รวบรวมข้อมลู  เลือกวิธีการ ออกแบบโดยถ่ายทอด
ความคิดเป็นภาพร่าง  ๓ มติิ หรือแผนที่ความคิด    
ลงมือสรา้ง และ ประเมินผล 
 

ว ๒.๑ ป.๖/๑ อธิบายและเปรยีบเทียบการแยกสาร
ผสม โดยการหยิบออก การร่อน การใช้แม่เหล็กดึงดูด 
การรินออก การกรอง และการตกตะกอน โดยใช้
หลักฐานเชิงประจักษ์ รวมทั งระบวุิธีแก้ปัญหา 
ในชีวิตประจ าวันเกี่ยวกับการแยกสาร 
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ป.6 ง 2.1 ป.6/๓ น าความรู้และทักษะการสร้างชิ นงาน
ไปประยุกต์ในการสร้างสิ่งของเครือ่งใช้ 

ว๒.๑ ป.๖/๑ อธิบายและเปรียบเทียบการแยกสาร
ผสม โดยการหยิบออก การร่อน การใช้แม่เหล็กดึงดูด 
การรินออก การกรอง และการตกตะกอน โดยใช้
หลักฐานเชิงประจักษ์ รวมทั งระบวุิธีแก้ปัญหา 
ในชีวิตประจ าวันเกี่ยวกับการแยกสาร 
ว ๒.๓ ป.๖/๖ ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้ของ
การต่อหลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมและแบบขนาน  
โดยบอกประโยชน์ ข้อจ ากัด และการประยุกต์ใช้ 
ในชีวิตประจ าวัน 

ม.๑  - ว 4.1 ม.1/๑ อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลย ี
ในชีวิตประจ าวันและวิเคราะหส์าเหตุหรือปัจจยั 
ที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลย ี
ว 4.1 ม.1/๒ ระบุปัญหาหรือความต้องการใน
ชีวิตประจ าวัน รวบรวม วิเคราะหข์้อมูลและแนวคิด 
ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
ว 4.1 ม.1/๓ ออกแบบวิธีการแกป้ัญหา โดยวิเคราะห์
เปรียบเทยีบ และตัดสินใจเลือกขอ้มูลที่จ าเป็น 
น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาใหผู้้อื่นเข้าใจ วางแผน
และด าเนินการแก้ปญัหา 
ว 4.1 ม.1/๔ ทดสอบ ประเมินผล และระบุ
ข้อบกพร่องที่เกิดขึ น พร้อมทั งหาแนวทางการปรับปรุง
แก้ไข และน าเสนอผลการแก้ปัญหา 
ว 4.1 ม.1/๕ ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์
เพื่อแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 

ม.๒ 
 
 

ง 2.1 ม.2/๑  อธิบายกระบวนการเทคโนโลยี  
 
 
 
 
 

ว 4.1 ม.2/๑ คาดการณ์แนวโน้มเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ น
โดยพิจารณาจากสาเหตุหรือปัจจยัที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และวิเคราะห์ เปรียบเทียบ 
ตัดสินใจเลือกใช้เทคโนโลยี โดยค านึงถึงผลกระทบ 
ที่เกิดขึ นต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
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ม.2 ง 2.1 ม.2/๒ สร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ 
ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ออกแบบ
โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง ๓  มิติหรือภาพฉาย 
เพื่อน าไปสู่ การสร้างต้นแบบของสิ่งของเครื่องใช้หรือ
ถ่ายทอดความคิดของวิธีการเป็นแบบจ าลองความคดิ
และการรายงานผลเพื่อน าเสนอวธิีการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ว 4.1 ม.2/๒ ระบุปัญหาหรือความต้องการในชุมชน
หรือท้องถิ่น สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม วิเคราะห์
ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปญัหา 
ว 4.1 ม.2/๓ ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์
เปรียบเทยีบ และตัดสินใจเลือกขอ้มูลที่จ าเป็นภายใต้
เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ น าเสนอแนวทางการ
แก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนขั นตอนการท างาน
และด าเนินการแก้ปญัหาอย่างเป็นขั นตอน 

ว 4.1 ม.2/๔ ทดสอบ ประเมินผล และอธิบายปัญหา
หรือข้อบกพร่องที่เกิดขึ น ภายใต้กรอบเงื่อนไข  
พร้อมทั งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และน าเสนอ
ผลการแก้ปัญหา 

ว 4.1 ม.2/๕ ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์
เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานได้อยา่งถูกต้อง 
เหมาะสม และปลอดภัย 

ง 2.1 ม.2/๓ มีความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหา 
หรือสนองความต้องการในงานท่ีผลิตเอง 

 

ว 4.1 ม.2/๒ ระบุปัญหาหรือความต้องการในชุมชน
หรือท้องถิ่น สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม วิเคราะห์
ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปญัหา 
ว 4.1 ม.2/๓ ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์
เปรียบเทยีบ และตัดสินใจเลือกขอ้มูลที่จ าเป็นภายใต้
เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ น าเสนอแนวทางการ
แก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนขั นตอนการท างาน
และด าเนินการแก้ปญัหาอย่างเป็นขั นตอน 

ว 4.1 ม.2/๔ ทดสอบ ประเมินผล และอธิบายปัญหา
หรือข้อบกพร่องที่เกิดขึ น ภายใต้กรอบเงื่อนไข  
พร้อมทั งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข และน าเสนอ
ผลการแก้ปัญหา 

ว 4.1 ม.2/๕ ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์
เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานได้อยา่งถูกต้อง 
เหมาะสม และปลอดภัย 
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ม.2 ง 2.1 ม.2/๔ เลือกใช้เทคโนโลยอีย่างสร้างสรรคต์่อ
ชีวิต   สังคม สิ่งแวดล้อม และมีการจัดการเทคโนโลยี
ด้วยการลดการใช้ทรัพยากร  หรือเลือกใช้เทคโนโลยี ท่ี
ไม่มผีลกระทบ ต่อสิ่งแวดล้อม    

ว 4.1 ม.2/๑ คาดการณ์แนวโน้มเทคโนโลยีที่จะ
เกิดขึ นโดยพิจารณาจากสาเหตุหรอืปัจจัยที่ส่งผลต่อ
การเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยี และวิเคราะห์ 
เปรียบเทยีบ ตัดสินใจเลือกใช้เทคโนโลยี โดยค านึงถึง
ผลกระทบท่ีเกิดขึ นต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
 

ม.๓ ง 2.1 ม.3/๑ อธิบายระดับของเทคโนโลย ี
 
 
 

ว 4.1 ม.3/๑ วิเคราะห์สาเหตหุรอืปัจจัยที่ส่งผลต่อ
การเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยี และความสัมพันธ์ 
ของเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ 
หรือคณติศาสตร์ เพื่อเป็นแนวทางการแก้ปัญหา 
หรือพัฒนางาน 

ง 2.1 ม.3/๒ สร้างสิ่งของเครื่องใช้หรือวิธีการ  
ตาม กระบวนการเทคโนโลยี อย่างปลอดภัย   
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเปน็ภาพฉาย  
เพื่อน าไปสู่การสร้างต้นแบบและแบบจ าลองของ
สิ่งของเครื่องใช้หรือถ่ายทอดความคิดของวิธีการ 
เป็นแบบจ าลองความคิดและการรายงานผล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ว 4.1 ม.3/๒ ระบุปัญหาหรือความต้องการของชุมชน
หรือท้องถิ่น เพื่อพัฒนางานอาชีพ สรุปกรอบของปัญหา 
รวบรวม วิเคราะห์ข้อมลูและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหา โดยค านึงถึงความถูกต้องดา้นทรัพย์สิน 
ทางปัญญา 
ว 4.1 ม.3/๓ ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์
เปรียบเทยีบ และตัดสินใจเลือกขอ้มูลที่จ าเป็นภายใต้
เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ น าเสนอแนวทาง 
การแก้ปัญหาใหผู้้อื่นเข้าใจด้วยเทคนิคหรือวิธีการ 
ที่หลากหลาย วางแผนขั นตอนการท างานและ
ด าเนินการแก้ปญัหาอย่างเป็นขั นตอน 

ว 4.1 ม.3/๔ ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์และ 
ให้เหตุผลของปญัหาหรือข้อบกพรอ่งที่เกิดขึ นภายใต้
กรอบเงื่อนไข พร้อมทั งหาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข 
และน าเสนอผลการแก้ปญัหา 

ว 4.1 ม.3/๕ ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส ์
ให้ถูกต้องกับลักษณะของงาน และปลอดภัย  
เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

ม.๔-๖ ง 2.1 ม.๔-๖/๑ อธิบายและเช่ือมโยงความสมัพันธ์
ระหว่างเทคโนโลยีกบัศาสตร์อื่น ๆ  
 
 
 
 

ว 4.1 ม.4/๑ วิเคราะห์แนวคดิหลักของเทคโนโลยี 
ความสัมพันธ์กับศาสตร์อื่นโดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ 
หรือคณติศาสตร์ รวมทั งประเมินผลกระทบท่ีจะ
เกิดขึ นต่อมนุษย์ สังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม 
เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาเทคโนโลย ี
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ม.๔-๖ ง 2.1 ม.๔-๖/๒ วิเคราะหร์ะบบเทคโนโลย ี
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ว 4.1 ม.4/๒ ระบปุัญหาหรือความต้องการ 
ที่มีผลกระทบต่อสังคม รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล 
และแนวคิดทีเ่กี่ยวข้องกับปัญหาทีม่ีความซับซ้อน 
เพื่อสังเคราะห์วิธีการ เทคนิคในการแก้ปัญหา  
โดยค านึงถึงความถูกต้องด้านทรัพย์สินทางปัญญา 
ว 4.1 ม.4/๓ ออกแบบวิธีการแกป้ัญหา โดยวิเคราะห์
เปรียบเทยีบ และตัดสินใจเลือกขอ้มูลที่จ าเป็นภายใต้
เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ น าเสนอแนวทางการ
แก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจด้วยเทคนิคหรือวิธีการที่
หลากหลาย โดยใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบ 
วางแผนขั นตอนการท างานและด าเนินการแก้ปัญหา 
ว 4.1 ม.4/๔ ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์และ 
ให้เหตุผลของปัญหาหรือข้อบกพรอ่งที่เกิดขึ นภายใต้
กรอบเงื่อนไข หาแนวทางการปรบัปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแกป้ัญหา พร้อมทั งเสนอแนวทาง 
การพัฒนาต่อยอด 

ง 2.1 ม.๔-๖/๓ สร้างและพัฒนาสิ่งของเครื่องใช้ 
หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างปลอดภยั
โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉายและแบบจ าลอง 
เพื่อน าไปสู่การสร้างชิ นงาน หรือถ่ายทอดความคิด 
ของวิธีการเป็นแบบจ าลองความคดิและการรายงานผล
โดยใช้ซอฟแวร์ช่วยในการออกแบบหรือน าเสนอ
ผลงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ว 4.1 ม.4/๒ ระบปุัญหาหรือความต้องการ 
ที่มีผลกระทบต่อสังคม รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล 
และแนวคิดทีเ่กี่ยวข้องกับปัญหาทีม่ีความซับซ้อน 
เพื่อสังเคราะห์วิธีการ เทคนิคในการแก้ปัญหา  
โดยค านึงถึงความถูกต้องด้านทรัพย์สินทางปัญญา 
ว 4.1 ม.4/๓ ออกแบบวิธีการแกป้ัญหา โดยวิเคราะห์
เปรียบเทยีบ และตัดสินใจเลือกขอ้มูลที่จ าเป็นภายใต้
เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ น าเสนอแนวทางการ
แก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจด้วยเทคนิคหรือวิธีการที่
หลากหลาย โดยใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบ 
วางแผนขั นตอนการท างานและด าเนินการแก้ปัญหา 
ว 4.1 ม.4/๔ ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์และ 
ให้เหตุผลของปัญหาหรือข้อบกพรอ่งที่เกิดขึ นภายใต้
กรอบเงื่อนไข หาแนวทางการปรบัปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแกป้ัญหา พร้อมทั งเสนอแนวทาง 
การพัฒนาต่อยอด 
ว 4.1 ม.4/๕ ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 
และเทคโนโลยีที่ซับซ้อนในการแกป้ัญหาหรือพัฒนา
งาน ได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 
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ชั้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ในหลักสูตรแกนกลางฯ พ.ศ. ๒๕๕๑ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในหลักสูตร
แกนกลางฯ พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) 

ม.๔-๖ ง 2.1 ม.๔-๖/๔ มีความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหา
หรือสนองความต้องการในงานที่ผลิตเอง หรือการพัฒนา
ผลิตภณัฑ์ที่ผู้อื่นผลิต 
 

ว 4.1 ม.4/๒ ระบปุัญหาหรือความต้องการ 
ที่มีผลกระทบต่อสังคม รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล 
และแนวคิดทีเ่กี่ยวข้องกับปัญหาทีม่ีความซับซ้อน 
เพื่อสังเคราะห์วิธีการ เทคนิคในการแก้ปัญหา  
โดยค านึงถึงความถูกต้องด้านทรัพย์สินทางปัญญา 
ว 4.1 ม.4/๓ ออกแบบวิธีการแกป้ัญหา โดยวิเคราะห์
เปรียบเทยีบ และตัดสินใจเลือกขอ้มูลที่จ าเป็นภายใต้
เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ น าเสนอแนวทางการ
แก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจด้วยเทคนิคหรือวิธีการที่
หลากหลาย โดยใช้ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบ 
วางแผนขั นตอนการท างานและด าเนินการแก้ปัญหา 
ว 4.1 ม.4/๔ ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์และ 
ให้เหตุผลของปัญหาหรือข้อบกพรอ่งที่เกิดขึ นภายใต้
กรอบเงื่อนไข หาแนวทางการปรบัปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการแกป้ัญหา พร้อมทั งเสนอแนวทาง 
การพัฒนาต่อยอด 

ง 2.1 ม.๔-๖/๕ วิเคราะห์และเลอืกใช้เทคโนโลย ี
ที่เหมาะสมกับชีวิตประจ าวันอย่างสร้างสรรคต์่อชีวิต  
สังคม และสิ่งแวดล้อม และมีการจัดการเทคโนโลย ี
ที่ยั่งยืนด้วยวิธีการของเทคโนโลยสีะอาด  

ว 4.1 ม.4/๑ วิเคราะห์แนวคดิหลักของเทคโนโลยี 
ความสัมพันธ์กับศาสตร์อื่นโดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ 
หรือคณติศาสตร์ รวมทั งประเมินผลกระทบท่ีจะ
เกิดขึ นต่อมนุษย์ สังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม 
เพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาเทคโนโลย ี

 
ม.๕ 

- ว 4.1 ม.5/๑ ประยุกต์ใช้ความรูแ้ละทักษะ 
จากศาสตร์ต่าง ๆ รวมทั งทรัพยากร ในการท าโครงงาน
เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

ม.๖ - - 
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2. การเทียบเคียงสาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร จากกลุ่มสาระการเรียนรูก้ารงานอาชีพและเทคโนโลยี  
กับ สาระเทคโนโลยี มาตรฐาน ๔.2 วิทยาการค านวณ จากกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 

ชั้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชพีและเทคโนโลยี 
ในหลักสูตรแกนกลางฯ พ.ศ. ๒๕๕๑ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในหลักสูตร
แกนกลางฯ พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) 

ป.๑ ง 3.1 ป.1/๑ บอกข้อมูลที่สนใจและแหล่งข้อมูลที่อยู่
ใกล้ตัว  

ว 4.2 ป.๓/๔ รวบรวม ประมวลผล และน าเสนอ
ข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวรต์ามวตัถุประสงค ์

ง 3.1 ป.1/๒ บอกประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ว 4.2 ป.๑/๕ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 
ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกันดูแล
รักษาอุปกรณเ์บื้องต้น 
ว 4.2 ป.๑/๑  แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้การลองผิด
ลองถูก การเปรียบเทียบ 
ว 4.2 ป.๑/๒ แสดงล าดับขั้นตอนการท างานหรือ 
การแก้ปัญหาอยา่งง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์  
หรือข้อความ 

ป.1 - ว 4.2 ป.๑/๓ เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์
หรือสื่อ 

ป.๒ ง 3.2 ป.2/๑ บอกประโยชน์ของข้อมูลและรวบรวม
ข้อมูลที่สนใจจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่เช่ือถือได ้

ว 4.2 ป.๓/๔ รวบรวม ประมวลผล และน าเสนอ
ข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวรต์ามวตัถุประสงค ์

ง 3.2 ป.2/๒ บอกประโยชน์และการรักษาแหล่งข้อมูล   
 

ว 4.2 ป.๓/๔ รวบรวม ประมวลผล และน าเสนอ
ข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวรต์ามวตัถุประสงค ์

ง 3.2 ป.2/๓ บอกช่ือและหน้าทีข่องอุปกรณ์พื้นฐาน 
ที่เป็นส่วนประกอบหลักของคอมพิวเตอร ์

ว 4.2 ป.๑/๔ ใช้เทคโนโลยีในการสรา้ง จัดเก็บ 
เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค ์

ว 4.2 ป.๒/๑ แสดงล าดับขั้นตอนการท างานหรือ 
การแก้ปัญหาอยา่งง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์  
หรือข้อความ 

ว 4.2 ป.๒/๒ เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์
หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

ป.๓ ง 3.2 ป.3/๑ ค้นหาข้อมูลอยา่งมขีั้นตอน และน าเสนอ
ข้อมูลในลักษณะต่าง ๆ 
 

ว 4.2 ป.๓/๓ ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู ้
ว 4.2 ป.๓/๔ รวบรวม ประมวลผล และน าเสนอ
ข้อมูล โดยใช้ซอฟต์แวรต์ามวตัถุประสงค ์

ง 3.2 ป.3/๒ บอกวิธีดูแลและรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 

ว 4.2 ป.๒/๔ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 
ปฏิบัติตามข้อตกลง ในการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกัน 
ดูแลรักษาอุปกรณเ์บื้องต้น ใช้งานอย่างเหมาะสม 

ว 4.2 ป.๓/๑ แสดงอลักอริทึมในการท างานหรือ 
การแก้ปัญหาอยา่งง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์  
หรือข้อความ 
ว 4.2 ป.๓/๒ เขียนโปรแกรมอย่างง่ายโดยใช้ซอฟต์แวร์
หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 

ป.3 - ว 4.2 ป.๓/๕ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 
ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต 
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ชั้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชพีและเทคโนโลยี 
ในหลักสูตรแกนกลางฯ พ.ศ. ๒๕๕๑ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในหลักสูตร
แกนกลางฯ พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) 

ป.๔ ง 3.1 ป.4/๑ บอกช่ือและหน้าทีข่องอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศ   
 
 
 
 
 

ว 4.2 ป.๑/๔ ใช้เทคโนโลยีในการสรา้ง จัดเก็บ 
เรียกใช้ข้อมูลตามวัตถุประสงค ์

ว 4.2 ป.๔/๑ ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา  
การอธิบายการท างาน การคาดการณผ์ลลัพธ์  
จากปัญหาอย่างง่าย 
ว 4.2 ป.๔/๒ ออกแบบ และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย 
โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาด
และแก้ไข 
ว 4.2 ป.๔/๕ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 
เข้าใจสิทธิและหน้าท่ีของตน เคารพในสิทธิของผู้อื่น  
แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 

ง 3.2 ป.4/๒ บอกหลักการท างานเบื้องต้นของ
คอมพิวเตอร ์
 

*ว4.2 ม.๒/๓ อภิปรายองค์ประกอบและหลักการ
ท างานของระบบคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีการ
สื่อสาร เพื่อประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น 

ง 3.2 ป.4/๓ บอกประโยชน์และโทษจากการใช้งาน
คอมพิวเตอร ์
 

ว 4.2 ป.๑/๕ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 
ปฏิบัติตามข้อตกลง  ในการใช้คอมพิวเตอรร์่วมกัน
ดูแลรักษาอุปกรณเ์บื้องต้น 

ง 3.2 ป.4/๔ ใช้ระบบปฏิบตัิการคอมพิวเตอร ์
เพื่อการท างาน  

ว 4.2 ป.๒/๓ ใช้เทคโนโลยีในการสรา้ง จัดหมวดหมู่ 
ค้นหา จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตามวตัถุประสงค ์

ง 3.2 ป.4/๕ สร้างภาพหรือช้ินงานจากจินตนาการ 
โดยใช้โปรแกรมกราฟิกด้วยความรับผิดชอบ  
 

ว 4.2 ป.๔/๔ รวบรวม ประเมิน  น าเสนอข้อมูลและ
สารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่หลากหลาย เพื่อ      
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

ป.๕ ง 3.1 ป.5/๑ ค้นหา รวบรวมข้อมูลที่สนใจ  และเป็น
ประโยชน์จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ที่เช่ือถือได้ตรงตาม
วัตถุประสงค์   
 
 
 

ว 4.2 ป.๓/๓ ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู ้
ว 4.2 ป.๔/๓ ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู้ และ
ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
ว 4.2 ป.๕/๓ ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล 
ติดต่อสื่อสารและท างานร่วมกัน ประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 
ว 4.2 ป.๕/๑ ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา  
การอธิบายการท างาน การคาดการณผ์ลลัพธ์  
จากปัญหาอย่างง่าย 
ว 4.2 ป.๕/๒ ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้
เหตุผลเชิงตรรกะอย่างง่าย ตรวจหาข้อผิดพลาดและ
แก้ไข 
ว 4.2 ป.๕/๕ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภยั 
มีมารยาท เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพในสิทธิ
ของผู้อื่น  แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่
เหมาะสม 
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ป.5  ง 3.1 ป.5/๒ สร้างงานเอกสารเพือ่ใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวันด้วยความรับผดิชอบ 
 

ว 4.2 ป.๕/๔ รวบรวม ประเมิน น าเสนอ ข้อมูลและ
สารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือ
บริการบนอินเทอรเ์น็ตที่หลากหลาย เพื่อแก้ปัญหา 
ในชีวิตประจ าวัน 

ป.๖ ง 3.1 ป.6/๑ บอกหลักการเบื้องต้นของการแก้ปัญหา ว 4.2 ป.๖/๒ ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย
เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน ตรวจหาข้อผิดพลาด
ของโปรแกรมและแก้ไข 

ง 3.1 ป.6/๒ ใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมลู 
 

ว 4.2 ป.๖/๓ ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมลู 
อย่างมีประสิทธิภาพ 

ง 3.1 ป.6/๓ เก็บรักษาข้อมลูที่เป็นประโยชน์ 
ในรูปแบบต่าง ๆ 
 

ว 4.2 ป.๕/๔ รวบรวม ประเมิน น าเสนอ ข้อมูล 
และสารสนเทศตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์
หรือบริการบนอินเทอร์เนต็ที่หลากหลาย  
เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

ง 3.1 ป.6/๔ น าเสนอข้อมลูในรปูแบบท่ีเหมาะสม  
โดยเลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต ์
 

ว 4.2 ป.๕/๔ รวบรวม ประเมิน น าเสนอ ข้อมูล 
และสารสนเทศตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์
หรือบริการบนอินเทอร์เนต็ที่หลากหลาย  
เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

ง 3.1 ป.6/๕ ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวิตประจ าวันอย่างมี
จิตส านึก  และความรับผดิชอบ 
 
 

ว 4.2 ป.๕/๔ รวบรวม ประเมิน น าเสนอ ข้อมูล 
และสารสนเทศตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์
หรือบริการบนอินเทอร์เนต็ที่หลากหลาย  
เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
ว 4.2 ป.๖/๔ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท างานร่วมกัน
อย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิและหนา้ที่ของตน เคารพ 
ในสิทธิของผู้อื่น แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมือ่พบข้อมูลหรือ
บุคคลที่ไม่เหมาะสม 
ว 4.2 ป.๖/๑ ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการอธิบายและ
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตประจ าวัน 

ม.๑ ง 3.2 ม.1/๑ อธิบายหลักการท างาน บทบาทและ
ประโยชน์ของคอมพิวเตอร ์
 

ว 4.2 ม.๒/๓ อภิปรายองค์ประกอบและหลักการ
ท างานของระบบคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีการ
สื่อสาร เพื่อประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น 

ง 3.2 ม.1/๒ อภิปรายลักษณะส าคัญ และผลกระทบ
ของเทคโนโลยสีารสนเทศ   

ว 4.2 ม.๑/๔ ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่างปลอดภยั 
ใช้สื่อและแหล่งข้อมลูตามข้อก าหนดและข้อตกลง  

ง 3.2 ม.1/๓ ประมวลผลข้อมลูให้เป็นสารสนเทศ 
 

ว 4.2 ม.๑/๓ รวบรวมข้อมลูปฐมภูมิ ประมวลผล 
ประเมินผล น าเสนอข้อมลูและสารสนเทศ   
ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการ 
บนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 
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ม.๒ ง 3.2 ม.2/๑  อธิบายหลักการเบือ้งต้นของการสื่อสาร
ข้อมูล และเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
 

ว 4.2 ม.๒/๓ อภิปรายองค์ประกอบและหลักการ
ท างานของระบบคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีการสื่อสาร 
เพื่อประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น 

ง 3.2 ม.2/๒ อธิบายหลักการ และวิธีการแก้ปัญหา
ด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

ว 4.2 ม.๑/๑ ออกแบบอัลกอริทมึที่ใช้แนวคิด 
เชิงนามธรรมเพื่อแก้ปัญหาหรืออธิบายการท างาน 
ที่พบในชีวิตจริง 
ว 4.2 ม.๒/๑ ออกแบบอัลกอริทมึที่ใช้แนวคิด 
เชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือการท างานท่ีพบ 
ในชีวิตจริง 

ง 3.2 ม.2/๓ ค้นหาข้อมลู และตดิต่อสื่อสารผ่าน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์อย่างมีคณุธรรมและจริยธรรม 
 

ว 4.2 ป.๖/๓ ใช้อินเทอร์เน็ตในการค้นหาข้อมลู 
อย่างมีประสิทธิภาพ 
ว 4.2 ม.๒/๔ ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่างปลอดภยั   
มีความรับผิดชอบ สร้างและแสดงสิทธิในการเผยแพร่
ผลงาน 

ง 3.2 ม.2/๔ ใช้ซอฟต์แวร์ในการท างาน   
 

ว 4.2 ม.๑/๓ รวบรวมข้อมลูปฐมภูมิ ประมวลผล 
ประเมินผล น าเสนอข้อมลูและสารสนเทศ  
ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการ 
บนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 

ม.๓ ง 3.2 ม.2/๑ อธิบายหลักการท าโครงงานท่ีมีการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ว 4.2 ม.๓/๑ พัฒนาแอปพลิเคชันท่ีมีการ บูรณาการ
กับวิชาอื่นอย่างสร้างสรรค ์

ง 3.2 ม.2/๒ เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพ้ืนฐาน 
 

ว 4.2 ม.๑/๒ ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย 
เพื่อแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์หรอืวิทยาศาสตร ์
ว 4.2 ม.๒/๒ ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช้ตรรกะ
และฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 

ง 3.2 ม.2/๓ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองาน 
ในรูปแบบที่เหมาะสมกับลักษณะงาน 
 

ว 4.2 ม.๓/๒ รวบรวมข้อมลู ประมวลผล ประเมินผล 
น าเสนอข้อมูลและสารสนเทศ ตามวัตถุประสงค ์
โดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ต 
ที่หลากหลาย 

ง 3.2 ม.2/๔ ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจาก
จินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวิตประจ าวัน ตามหลักการ
ท าโครงงานอย่างมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 
 
 
 

ว 4.2 ม.๓/๑ พัฒนาแอปพลิเคชันท่ีมีการบูรณาการ
กับวิชาอื่นอย่างสร้างสรรค ์
ว 4.2 ม.๓/๔ ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่างปลอดภยั
และมีความรับผิดชอบต่อสังคม ปฏิบัติตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ ใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม 
ว 4.2 ม.๓/๓ ประเมินความน่าเชือ่ถือของข้อมูล  
วิเคราะหส์ื่อ และผลกระทบจากการให้ข่าวสารที่ผิด 
เพื่อการใช้งานอย่างรู้เท่าทัน 
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ม.๔-๖ 
 

ง 3.2 ม.4-6/๑ อธิบายองค์ประกอบของระบบ
สารสนเทศ 
 

ว 4.2 ม.5/1 รวบรวม วิเคราะหข์้อมูล  
และใช้ความรูด้้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดจิิทัล 
เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปญัหาหรือเพิ่มมลูค่า
ให้กับบริการหรือผลิตภณัฑ์ที่ใช้ในชีวิตจริง 
อย่างสร้างสรรค ์

ง 3.2 ม.4-6/๒ อธิบายองค์ประกอบและหลักการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ 
 

ว 4.2 ม.4/๑ ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
ในการพัฒนาโครงงานท่ีมีการบรูณาการกับวิชาอื่น
อย่างสร้างสรรค์ และเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 

ง 3.2 ม.4-6/๓ อธิบายระบบสื่อสารข้อมลูส าหรับ
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์
 

ว 4.2 ม.4/๑ ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
ในการพัฒนาโครงงานท่ีมีการบรูณาการกับวิชาอื่น
อย่างสร้างสรรค์ และเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 

ง 3.2 ม.4-6/๔ บอกคณุลักษณะของคอมพิวเตอร์ 
และอุปกรณ์ต่อพ่วง 
 

ว 4.2 ม.4/๑ ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
ในการพัฒนาโครงงานท่ีมีการบรูณาการกับวิชาอื่น
อย่างสร้างสรรค์ และเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 

ง 3.2 ม.4-6/๕ แก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 
 

ว 4.2 ม.5/๒ รวบรวม วิเคราะหข์้อมูล  
และใช้ความรูด้้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดจิิทัล 
เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปญัหาหรือเพิ่มมลูค่า
ให้กับบริการหรือผลิตภณัฑ์ที่ใช้ในชีวิตจริง 
อย่างสร้างสรรค ์

ง 3.2 ม.4-6/๖ เขียนโปรแกรมภาษา 
 

ว 4.2 ม.4/๑ ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
ในการพัฒนาโครงงานท่ีมีการบรูณาการกับวิชาอื่น
อย่างสร้างสรรค์ และเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 

ง 3.2 ม.4-6/๗ พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร ์
 

ว 4.2 ม.4/๑ ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
ในการพัฒนาโครงงานท่ีมีการบรูณาการกับวิชาอื่น
อย่างสร้างสรรค์ และเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 

ง 3.2 ม.4-6/๘ ใช้ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ให้
เหมาะสมกับงาน 
 

ว 4.2 ม.4/๑ ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
ในการพัฒนาโครงงานท่ีมีการบรูณาการกับวิชาอื่น
อย่างสร้างสรรค์ และเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 
ว 4.2 ม.5/๒ รวบรวม วิเคราะหข์้อมูล  
และใช้ความรูด้้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดจิิทัล 
เทคโนโลยีสารสนเทศในการแก้ปญัหาหรือเพิ่มมลูค่า
ให้กับบริการหรือผลิตภณัฑ์ที่ใช้ในชีวิตจริง 
อย่างสร้างสรรค ์

ง 3.2 ม.4-6/๙ ตดิต่อสื่อสาร  คน้หาข้อมูลผา่น
อินเทอร์เน็ต ใช้คอมพิวเตอร์ในการ 
 

ว 4.2 ม.6/๓ ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศในการน าเสนอ
และแบ่งปันข้อมูลอยา่งปลอดภัย มีจริยธรรม และ
วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีมีผล
ต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม 
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สถาบนัสง่เสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.)     www.ipst.ac.th 

 

ชั้น กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชพีและเทคโนโลยี 
ในหลักสูตรแกนกลางฯ พ.ศ. ๒๕๕๑ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในหลักสูตร
แกนกลางฯ พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) 

ม.๔-๖ 
 

ง 3.2 ม.4-6/๑๐ ประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ
เพื่อประกอบการตัดสินใจ 

ว 4.2 ม.5/1 รวบรวม วิเคราะหข์้อมูล และใช้ความรู้
ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจทิัล เทคโนโลยี
สารสนเทศในการแก้ปญัหาหรือเพิม่มูลค่าให้กับ
บริการหรือผลิตภณัฑ์ที่ใช้ในชีวิตจริง 
อย่างสร้างสรรค ์

ง 3.2 ม.4-6/๑๑ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองาน
ในรูปแบบที่เหมาะสม ตรงตามวัตถุประสงค์ของงาน 
 

ว 4.2 ม.5/1 รวบรวม วิเคราะหข์้อมูล และใช้ความรู้
ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจทิัล เทคโนโลยี
สารสนเทศในการแก้ปญัหาหรือเพิม่มูลค่าให้กับ
บริการหรือผลิตภณัฑ์ที่ใช้ในชีวิตจริงอย่างสร้างสรรค ์

ง 3.2 ม.4-6/๑๒ ใช้คอมพิวเตอรช่์วยสร้าง ช้ินงานหรือ
โครงงานอย่างมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 
 

ว 4.2 ม.4/1 ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
ในการพัฒนาโครงงานท่ีมีการบรูณาการกับวิชาอื่น
อย่างสร้างสรรค์ และเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 

ง 3.2 ม.4-6/๑๓ บอกข้อควรปฏบิัติส าหรับผู้ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ว 4.2 ม.6/1 ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศในการน าเสนอ
และแบ่งปันข้อมูลอยา่งปลอดภัย มีจริยธรรม  
และวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ที่มีผลต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ สังคม และวัฒนธรรม 

ว 4.2 ม.4/๑ ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
ในการพัฒนาโครงงานท่ีมีการบรูณาการกับวิชาอื่น
อย่างสร้างสรรค์ และเช่ือมโยงกับชีวิตจริง 

 
 

 


