
ที่ น าชื่อ ชื่อ - นามสกุล ชื่อชมุนุม จ านวนทีร่ับ จุดประสงค์ของชมุนุม
1 นาย วิษณุ อ้นบางเขน หุน่ยนต์ ม.ต้น 20 ส่งเสริมความเปน็เลิศด้านหุ่นยนต์

2 นาง ทวีรัตน์ เหรียญทอง MATH CAFE 20 พฒันาความรู้พื้นฐานและส่งเสริมทกัษะคณิตสาสตร์

3 นาย จิระเมศร์ อัครรังสีธนกุล วงโยธวาทิต 20
 1) นักเรียนเปน็คนดีของสังคม 
2) นักเรียนสามารถเล่นดนตรีและอ่านโน้ตสากลได้
3) นักเรียนเปน็ส่วนหนึ่งของการสร้างชื่อเสียงใหก้ับโรงเรียนสุโขทยัวทิยาคม

4 นาย วิทยา  อินอยู่ ต่อค าศัพท์ภาษาไทย (ค าคม) ม.ต้น 20
1. เพื่อใหน้ักเรียนมีทกัษะการเล่นเกมค าคม
2. เรียนรู้ค าศัพทภ์าษาไทยผ่านเกมค าคม
3. มีนักเรียนเข้าร่วมเเข่งขันเกมค าคมในรายการต่าง ๆ

5 นาย สายชล ด าแลลิบ วอลเลย์บอล ม.ต้น3 20
1.เข้าร่วมการแข่งขัน
2.สมรรถภาพร่างกายที่แข็งแรง

6 นางสาว วิจิตรา สุริย์วงศ์ ยุว อสม. 20
1.ใหน้ักเรียนมีความรอบรู้ด้านการดูแลสุขภาพตนเอง
2.ใหน้ักเรียนมีจิตอาสาในการดูแลสุขภาพผู้อื่นได้

7 นาง กาญจนาภรณ์ กล่อมคุ้ม M&E2 20 เพิ่มความสามารถทางภาษาอังกฤษและพฒันาทกัษะทางคณิตศาสตร์

8 นางสาว จริยา เฉยเม ธรณีวิทยา 20
1.เพื่อใหน้ักเรียนเรียนรู้เกี่ยวกับส่ิงมีชีวติใกล้ๆตัว
2.เพื่อใหน้ักเรียนทราบข้อมูลพื้นฐานของส่ิงมีชีวตินั้นๆ

9 นาย ภาณุวัฒน์ เเสงตะวัน วอลเลย์บอล ม.ต้น2 20 1.เข้าร่วมการเเข่งขัน 2.สมรรถภาพที่เเข็งเเรง

10 นาย นายกนกศักด์ิ สอนเพียร ภาษาจีน ม.3 20 1.เพื่อส่งเสริมทกัษะการเรียนรู้ 2.มุ่งเปา้หมายการประกอบอาชีพในอนาคต

11 นาง วาสนา ทิพพาหา เรียงร้อยถ้อยค า ม.ต้น 20 เพื่อฝึกนักเรียนเขียนเรียงความ

12 นาย ยุทธ์สพร รักสิงห์ M&E 1 20 เพื่อเพิ่มความสามารถทางภาษาอังกฤษและพฒันาทกัษะทางคณิตศาสตร์

13 นาง อารยา รักมหาคุณ ออกแบบผลิตภัณฑ์ 20
1)ใหน้ักเรียนมีความรู้เกี่ยวกับโปรแกรม Sketchup 
2)ใหน้ักเรียนฝึกปฏบิติัการใช้โปรแกรม Sketchup เพื่อออกแบบผลิตภณัฑ์

14 นางสาว จินตวีร์ กัดฟัก ภาษาญีปุ่น่ 20
พฒันาทกัษะภาษาญี่ปุ่นต่างๆ ซ่ึงมีกลุ่มนักเรียนเปา้หมาย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
หอ้งเรียนพเิศษ (HUB) จ านวน24คน และผลที่คาดวา่จะได้รับจากกิจกรรมชุมนุมนี้ 
นักเรียนมีทกัษะการใช้ภาษาญี่ปุ่นดีขึ้น
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15 นาง นภาพร โพธิเ์งิน บิงโกภาษาไทย 20
1) เพื่อใหเ้กิดความสนุกสนานและเพลิดเพลินในการเรียนภาษา
2) เพื่อใหน้ักเรียนมีทกัษะการเขียน และสะกดค า

16 ส.ต.ต.หญิง ภัทร์วดี มูลดี เกมคอมพิวเตอร์ ​สร้างสรรค์ ​นักเรียน​ชั้น​มัธยม​ศึก​ษาปีที1่ 20
1. พฒันา ​ศักยภาพ​ของผู้เรียน
2. เตรียมพร้อมการแข่งขันศิลป ​หตักรรมนักเรียน

17 นาย ปิยวัจน์ พันธุว์โรบล เปิดมุมมองประวัติศาสตร์ ผ่านโลกภาพยนตร์ 20 เพื่อเพิ่มศักยภาพในการเรียนวชิาสังคมศึกษา ในสาระประวติัศาสตร์

18 นาย จรัส สุริโย ฟุตบอล ม.ต้น3 20
1.ส่งเสริมการออกก าลังกาย
2.พฒันาด้านร่างกายและจิตใจ

19 นางสาว แพรวพรรณ ขันกสิกรรม English is Fun 20 เพื่อพฒันาทกัษะภาษาอังกฤษและมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนภาษาอังกฤษ

20 นาย จิรกิตต์ิ แสงจันทร์ หมากกระดาน 20 1).เพื่อใหน้ักเรียนฝึกทกัษะการคิดและการวางแผน 2).รู้จักใช้เวลาวา่งใหเ้กิดประโยชน์

21 นางสาว ธัญญา  น้อยถึง ส่งเสริมวิชาการพัฒนาศักยภาพนักเรียน 20
1. ตระหนักถึงความส าคัญของการเรียนวชิาประวติัศาสตร์
2. เพื่อใหน้ักเรียนน าความรู้จากการเรียนเพื่อสอบหรือต่อยอดในการศึกษา

22 นาง รัชดาวัลย์ ธิติกุลธรณ์ ส่งเสริมนิสัยรักการอ่าน 20

1.สนับสนุนใหน้ักเรียนมีกระบวนการอ่าน สร้างองค์ความรู้และความคิดไปใช้ในการ
ตัดสินใจแก้ปญัหาและสร้างวสัิยทศัน์ในการด าเนินชีวติ 
2.เพื่อกระตุ้นใหน้ักเรียนมีทกัษะในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและเรียนรู้พฒันา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง

23 นางสาว อรณิชา จินตสวัสด์ิ วอลเลย์บอล ม.ต้น 3 20 1.เข้าร่วมการแข่งขัน 2.สมรรถภาพร่างกายที่แข็งแรง

24 นาย สมชาย  ดวงเนตร ช่างอุตสาหกรรมในอนาคต 20
1. เพิ่มทกัษะพื้นฐานในด้านอุตสาหกรรรม
2. เพิ่มแนวความคิดต่อยอดในการประกอบอาชีพ

25 นางสาว สุมามาลย์   นวลพิจิตร Crossword ม.ต้น 20
1. พฒันาทกัษะด้านค าศัพทภ์าษาอังกฤษ
2. เพื่อใหน้ักเรียนมีเจตคติที่ดีในการเรียนภาษาอังกฤษ

26 นาง อุไรวรรณ เหมืองแก้ว English Game 20
1.เพื่อพฒันาภาษาอังกฤษใหก้ับนักเรียน
2.เพื่อบรูณาการร่วมกับสาระการเรียนรู้อื่น
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27 นาง รัชนี พุดซ้อน การแสดงนาฏศิลป์ไทย 20

1 พฒันาศักยภาพนักเรียนด้านนาฏศิลป์
2 ส่งเสริมนักเรียนสู่ความเปน็เลิศด้านทกัษะนาฏศิลป์
3 ส่งเสริมต่อยอดใหเ้ปน็อาชีพ

28 นาย เสกสรร เทียนทอง วิทยาศาสตร์ 20
1.เพื่อเพิ่มทกัษะพื้นฐานทางวทิยาศาสตร์
2.เพื่อฝึกกระบวนการทางวทิยาศาสตร์

29 นาง จรัสศรี เขาเหิน กวีเยาวชนคนรุ่นใหม่ 20
1) เพื่อใหน้ักเรียนรักในภาษาไทย
2) นักเรียนมีความรู้ในการแต่งค าประพนัธป์ระเภทกลอนสุภาพและกาพย์ยานี 11
3) เพื่อใหน้ักเรียนใช้ความสามารถในการใช้ภาษาที่เรียนมาร้อยเรียงใหเ้กิดความ
ไพเราะทางด้านวรรณศิลป์

30 นางสาว นิพพิชฌาน์ นาคทรัพย์ อย.น้อย 20
1.ใหน้ักเรียนมีความรอบรู้ด้านการดูแลสุขภาพตนเอง
2.ใหน้ักเรียนมีจิตอาสาในการดูแลสุขภาพผู้อื่นได้

31 นางสาว ณิชภัสร์ สมปู่ ห้องสมุด 20

1.เพื่อส่งเสริมใหน้ักเรียนมีนิสัยรักการอ่านและศึกษาค้นควา้ด้วยตนเอง 
2.เพื่อส่งเสริมใหน้ักเรียนใช้หอ้งสมุดเปน็แหล่งเรียนรู้ภายในโรงเรียนและภายนอก
โรงเรียน
3.เพื่อใหน้ักเรียนมีความรู้เกี่ยวกับทรัพยากรสารสนเทศภายในหอ้งสมุด

32 นาง สุภาพ  น้อยจันทร์ ท่องโลกกว้าง 20
1.เพื่อใหน้ักเรียนได้รับความรู้ความเข้าใจทางสังคม
2.เพื่อใหน้ักเรียนรู้จักการสืบค้นจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ
3. วเิคราะหเ์นื้อหาความรู้ที่สืบค้นได้

33 นางสาว นุศรา รอดสิน พุทธศาสนาน่ารู้ 20
เพื่อเพิ่มศักยภาพในการเรียนวชิาสังคมศึกษา ในสาระการเรียนรู้ ศาสนา ศีลธรรม 
จริยธรรม

34 นาย นิทัศน์ ศรีเจริญ ฟุตบอล ม.ต้น2 20 1.ส่งเสริมการออกก าลังกาย 2.พฒันาด้านร่างกาย

35 นางสาว ณัฐวรรณ มั่นใจ เวทคณิต(คิดเลขเร็วแบบอินเดีย) 20
ใหน้ักเรียนเกิดทกัษะการบวก ลบ คูณ หาร ด้วยเทคนิคคิดเลขเร็วแบบอินเดีย เพื่อ
น าไปพฒันาการเรียนรู้ของนักเรียน
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36 นาย สมชาย จินะ เซปักตะกร้อ ม.ต้น 20

1.เพื่อพฒันาทกัษะพื้นฐานการเล่นกีฬาเซปกัตะกร้อของนักเรียนใหม้ีความพร้อมในการ
แข่งขัน
2.เพื่อเตรียมความพร้อมส าหรับนักเรียนที่เปน็ตัวแทนของโรงเรียนเข้าร่วมการแข่งขัน
กีฬาเซปกัตะกร้อรายการต่างๆ

37 นางสาว สุจิตรา ประศาสตร์ศิลป์ วอลเลย์บอล ม.ต้น 1 20 1.เข้าร่วมการแข่งขัน 2.สมรรถภาพที่แข็งแรง

38 นาย ชัยณรงค์ เขียวแก้ว เทเบิลเทนนิส 20
1.ส่งเสริมความสามารถนักเรียนด้านกีฬาเทเบลิเทนนิส
2.ส่งเสริมการออกก าลังกาย

39 นาย วีรพล ปานด า พุทธศาสตร์ 20 ส่งเสริมความรู้ด้านพทุธศาสนา

40 นาย อภิสิทธิ ์ มิ่งกล่ิน มารยาทไทย ม.ต้น 20
1. เพื่อใหน้ักเรียนสามารถปฏบิติัมารยาทของคนไทยได้ถูกต้อง
2. เพื่อใหน้ักเรียนตระหนักถึงความส าคัญ ความจ าเปน็ในเร่ืองของมารยาท
3. เพื่อใหน้ักเรียนเกิดความซาบซ้ึงและเหน็คุณค่าของวฒันธรรมไทย

41 นาย ปฏิฬ นาคทอง หุน่ยนต์ 2 20

1.เพื่อน าความรู้ทางวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้โครงงานส่ิงประดิษฐ์
ประเภทหุ่นยนต์
2.นักเรียนใช้เวลาวา่งอันเปน็ประโยชน์และสามารถสร้างชื่อเสียงใหก้ับตนเอง ครอบครัว
 และโรงเรียนได้

42 นางสาว จินตนา เทีย่งทุง่ คิดเลขเร็ว 20
1)พฒันาทกัษะคิดเลขเร็วผ่านโปรแกรมส าเร็จรูปทางคณิตศาสตร์ 2)สร้างทศันคติที่ดี
ต่อรายวชิาคณิตศาสตร์

43 นาง ลาวัณย์ ถาพันธ์ ส่งเสริมทักษะคณิตศาสตร์ 33
1) เพื่อตระหนักถึงความส าคัญของการเรียนคณิตศาสตร์ 2) เพื่อใหน้ักเรียนน าความรู้ไป
ใช้ในชีวติประจ าวนั

44 นาย วิทยา ดวงเดือน ฟุตบอล ม.ต้น 1 20 1.ส่งเสริมการออกก าลังกาย 2.พฒันาด้านร่างกายและจิตใจ

45 นาง สมใจ พงษ์สิงห์ คณิตศาสตร์(แทนแกรม) 20
1. เพื่อส่งเสริมและพฒันาทกัษะทางคณิตศาสตร์ได้แก่ การแก้ปญัหา การคิดริเร่ิม
สร้างสรรค์ 
2.ฝึกความสัมพนัธเ์ชิงพื้นที่

46 นาง วาริน สอนง่ายดี ชุมนซูโดกุ (SUDOKU) 20 1)เพื่อฝึกทกัษะการคิด 2)เพื่อฝึกนักเรียนเข้าร่วมการแข่งขันต่างๆ
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47 นาง สุมาลี นักเรียน แนะแนว ม.ต้น (กิจกรรมนักเรียนเพือ่นทีป่รึกษา YC.) 20

1.อบรมนักเรียนเพื่อใหม้ีทกัษะการใหค้ าปรึกษา
2.ช่วยเหลือเพื่อนภายในหอ้งของตนเอง
3.ส่งเสริมลักษณะการเปน็ผู้น าใหก้ับนักเรียน
4.ส่งเสริมใหน้ักเรียนมีจิตอาสาช่วยเหลืองานสังคม

48 นาย โอฬาร จอกทอง กีฬาฟุตซอล ม.ต้น 20
1.พฒันาทกัษะด้านกีฬาฟตุซอลสู่ความเปน็เลิศ 2.ใหน้ักเรียนได้เเสดงออกถึง
ความสามารถของตนเองด้านฟตุซอล

49 นาย ชานนท์  ผ่องฉวี ภูมิศาสตร์น่ารู้ 20 เพื่อเพิ่มศักยภาพในการเรียนวชิาสังคมศึกษาในสาระภมูิศาสตร์

50 นาย จักรกฤษณ์ หมอกมืด เกมและนันทนาการ 20
1)เพื่อใหผู้้เรียนมีความรักความสามัคคีในหมู่คณะ
2)เพื่อใหผู้้เรียนได้รู้จักการท างานเปน็ทมี
3)เพื่อใหผู้้เรียนมีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี

51 นาย อ านวย  บุญคุ้ม Introduction to Physics 20

1. เสริมสร้างพื้นฐานในการเรียนวชิาฟสิิกส์ 
2.เสริมสร้างพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ซ่ึงใช้ในการเรียนวชิาฟสิิกส์ ซ่ึงมีกลุ่มนักเรียน
เปา้หมาย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 3 ที่มีความสนใจเรียนต่อในวชิาฟสิิกส์ใน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จ านวน 20 คน และผลที่คาดวา่จะได้รับจากกิจกรรม
ชุมนุมนี้ นักเรียนมีความรู้พื้นฐานในการเรียนวชิาฟสิิกส์ ต่อในระดับชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 4

52 นาง วิมลมาศ เตียไพบูลย์ ส่ิงมีชีวิตแสนสนุก 20
1.เพื่อใหน้ักเรียนเรียนรู้เกี่ยวกับส่ิงมีชีวติใกล้ๆตัว
2.เพื่อใหน้ักเรียนทราบข้อมูลพื้นฐานของส่ิงมีชีวตินั้นๆ

53 นางสาว อนุธิดา แก้วสีม่วง โครงงานคณิตศาสตร์ 20
เพื่อใหน้ักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงจากการใช้ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ในการแก้ปญัหา ใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการ
น าเสนอ การเชื่อมโยง และความคิดสร้างสรรค์

54 นาง อ าพร รักสิงห์ เกมส์ตัวเลขแสนกล 20
1)นักเรียนคิดอย่างมีเหตุมีผล 2)นักเรียนมีปฏภิาณไหวพริบในการเล่นเกม 3)นักเรียนมี
ทกัษะในการแก้ปญัหาอย่างมีระบบ 4)นักเรียนมีความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเล่น
เกม
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55 นาย สุเทพ   มาคง ชาดกสร้างคุณธรรม 20

1.เพื่อเปน็การเสริมประสบการณ์เพิ่มเติมจากสาระการเรียนรู้
2.เพื่อใหน้ักเรียนเกิดการพฒันาตนเองทางด้านบคุลิกภาพและลักษณะนิสัยใหม้ี
คุณธรรม จริยธรรม
3.ใหน้ักเรียนรู้จักเปน็ผู้น าและผู้ตามที่ดี รู้จักช่วยเหลือผู้อื่น และใช้เวลาวา่งใหเ้กิด
ประโยชน์

56 นาง
ดวงพร  มากล้ า และ  
นางสาวธัญนภัสร์  ยนต์นิยม

วิทย์ - คณิต คิดสนุก 40

1. ใหน้ักเรียนเกิดทกัษะพื้นฐานด้านการคิดในวชิาวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ด้วย
เกม เพลง ชุดเเบบฝึกหดัเสริมทกัษะ
2. ส่งเสริมใหน้ักเรียนสามารถน าเทคนิคความรู้ที่ได้ไปใช้เพื่อพฒันาการเรียนรู้ของ
นักเรียนเเละใช้ในการสอบเเข่งขันระดับต่างๆ
3. นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อรายวชิาวทิยาศาสตร์เเละคณิตศาสตร์

57 นางสาว วันทนีย์ ทัศนา ศิลป์ สร้าง สุข 20
1.ฝึกทกัษะใหผู้้เรียนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์มีจินตนาการทางศิลปะ2.พฒันาผู้เรียน
ทางด้าน ร่างกาย จิตใจ สติปญัญา อารมณ์ สังคมเเละส่ิงเเวดล้อม

58 นาง โชษิตา หล่ าทุง่ ศิลปะ(ทัศนศิลป)์ 20
นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ในผลงานศิลปะของตนเอง เพื่อใหผู้้เรียนพฒันาทกัษะด้าน
ความคิดสร้างสรรค์และรู้จักสังเกต วเิคราะหผ์ลงานของตนเอง

59 นาย ทวีพงศ์  รอดสิน ดนตรีไทย 20
1.นักเรียนที่มีความสนใจได้ฝึกหดัเพิ่มเติมความรู้
2.ส่งเสริมนักเรียนที่มีความสามารถด้านดนตรีไทยเข้าแข่งขันศิลปหตัถกรรม

60 นาย ณัฐพงศ์ บุญจันทร์ ชุมนุมศิลปะ(ทัศนศิลป)์ 20
1) นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ในผลงานศิลปะของตนเอง
2) เพื่อใหผู้้เรียนพฒันาทกัษะด้านความคิดสร้างสรรค์
3) รู้จักสังเกตและวเิคราะหผ์ลงานของตนเอง

61 นาย สายธาร  ยอดเกล้ียง ดนตรีศึกษา ม.ต้น  20
1. เสริมสร้างทกัษะทางด้านดนตรีของนักเรียน
2. เสริมสร้างบคุลิกภาพในเร่ืองความกล้าเเสดงออกทางด้านทกัษะดนตรี
3. เปน็เเนวทางในการสร้าวอาชีพของนักเรียน

62 นางสาว วรรณิศา  เจิมนิ่ม พ่อค้า-แม่ค้าตัวน้อย 20 เพื่อเพิ่มทกัษะอาชีพแก่นักเรียน

63 นาย ประพนธ์  เพ็ญศรี พัฒนาทักษะชีวิต 20
1) รู้และเข้าใจทกัษะชีวติต่างๆ 2) ส่งเสริมและพฒันาทกัษะชีวติที่ถูกต้องเหมาะสมแก่
นักเรียน
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64 นางสาว ศิริวรรณ  พันทะยัก ติวไทย 20
1) เพื่อใหน้ักเรียนมีความรู้ทางภาษาไทยเพิ่มมากขึ้น 2) ใหผ้ลสัมฤทธิท์างภาษาไทย
เพิ่มสูงขึ้น

65 นางสาว น้ าเพ็ชร  มั่งคล้าย ติววิทย์คิดสนุก 20
1) พฒันาทกัษะการท าข้อสอบวทิยาศาสตร์ เพื่อเข้าศึกษาต่อ ม.4 และเพื่อการแข่งขัน
ในเวทกีารแข่งขันต่างๆ

66 นาย
จักรพันธ์ ชีวะวัฒนา และ
นางสาวสุภาพร สีนวล

to be number one 40 เพื่อเยาวชนใหจ้ัดกิจกรรมสร้างสรรค์ด้านการแสดงความรู้ ความสามารถนักเรียน ด้าน
การเปน็ผู้น า การแสดงออกด้าน การร้อง การเล่น และการเต้น

67 นางสาว กิตติยา  ต้นกล่ัน ท่องโลกการ์ตูนจีน 20
เพื่อพฒันาทกัษะการฟงัและการพดูภาษาจีน ส่งเสริมด้านศักยภาพด้านการแลกเปล่ียน
ความคิดเหน็


