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 แบบ นร. 1 

การนําเสนอผลงาน “หนึ่งโรงเรยีน หนึง่นวตักรรม” ประจาํป 2568 
1.  หนาปก ประกอบดวย 

1)  ชื่อผลงานหนึ่งโรงเรียน “รูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 
21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบึงทับแรต” 

2)  ระยะเวลาดําเนินงานตั้งแต 5 มกราคม  2565  ถึง 31 ธันวาคม  2567 
3)  การสงผลงานหนึ่งโรงเรียน หนึ่งนวัตกรรม  ( กรุณาระบุ √ ลงใน  ท่ีตรงกับผลงาน )    
  เปนผลงานท่ีไมเคยสงเขารับการคัดสรรกับคุรุสภา 
   เปนผลงานท่ีเคยสงเขารับการคัดสรรกับคุรุสภา ป ... เรื่อง .... แตไมไดรับรางวัลของคุรุสภา 

(ตองกรอกแบบ นร. 2 ดวย) 
   เปนผลงานท่ีเคยไดรับรางวัลของคุรุสภาและมีการนํามาพัฒนาเพ่ิมเติม หรือตอยอดนวัตกรรม 

(ตองกรอกแบบ นร. 2 ดวย) 
4)  ประเภทผลงานหนึ่งโรงเรียน หนึ่งนวัตกรรม ( กรุณาระบุ √ ลงใน  ท่ีตรงกับผลงาน) 

(เลือกไดเพียง 1 ดานเทานั้น) 
 การจัดการเรียนรู     สื่อ เทคโนโลยี และสิ่งประดิษฐเพ่ือการเรียนรู 
 การบริหารและการจัดการสถานศึกษา  การสงเสริมและพัฒนาผูเรียนใหเต็มศักยภาพ  
 การวัดและการประเมินผล  

5) ขอมูลสถานศึกษา 
ชื่อสถานศึกษา โรงเรียนบานบึงทับแรต  เลขท่ี 8/1 หมู 3 ถนน...................................           
ตําบล/แขวง บึงทับแรต  อําเภอ/เขต ลานกระบือ จังหวัด กําแพงเพชร 
รหัสไปรษณีย 62170  โทรศัพท 064-391-6939 โทรสาร.......................................... 

6) สังกัด  ๑. สพป.กําแพงเพชร  เขต 1    ๒. สพม...... เขต ..........  ๓. สอศ.  
๗)  ผูบริหารสถานศึกษา   ชื่อผูบริหารสถานศึกษา นายชโนภาส   นามสกุล แกวจีน 

เลขบตัรประชาชน 3640400151102   
ตําแหนง ผูบริหารสถานศึกษา  วิทยะฐานะ ผูอํานวยการชํานาญการพิเศษ 
โทรศัพทเคลื่อนท่ี 064 3916939  E-mail : Chanophat092519@gmail.com 

๘) คณะผูรวมพัฒนาผลงานนวัตกรรม  
๘.๑) (ผูประสานงาน) นางสาวศิริวรรณ นามสกุล  ลิ้มสุวรรณ 
เลขบตัรประชาชน 1539900321301   
ตําแหนง ครู อัตราจาง  วิทยฐานะ.............-........................... 
โทรศัพทเคลื่อนท่ี 0854004441 E-mail : siriwanlimsuwan@gmail.com 
๘.๒)  นายธเนศร   นามสกุล ชางลอย 
เลขบตัรประชาชน 3620700358152 ตําแหนง ครู  วิทยฐานะ ชํานาญการ 
โทรศัพทเคลื่อนท่ี 0894569825  E-mail : thaned.ch@obec.moe.go.th 
 

                                                                       ลงชื่อ ......................................................... 
(นายชโนภาส  แกวจีน) 

      ผูอํานวยการโรงเรียนบานบึงทับแรต 

เอกสารแนบทายประกาศ 

mailto:thaned.ch@obec.moe.go.th
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บทสรุป 
การศึกษานี้มุงเนนการพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษ

ท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบึงทับแรต เพ่ือตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงดานเทคโนโลยีและ
ยกระดับคุณภาพการศึกษาของนักเรียนในพ้ืนท่ีชนบท การศึกษาเริ่มตนดวยการวิเคราะหปญหา พบวามี
อุปสรรคสําคัญ เชน การขาดครูท่ีเชี่ยวชาญ การขาดแคลนทรัพยากรทางการศึกษา และระบบบริหารจัดการท่ี
ไมเอ้ือตอการพัฒนาทักษะท่ีจําเปน 

การพัฒนาใชกรอบแนวคิด SMART Model ซ่ึงประกอบดวยการวางแผนเชิงกลยุทธ ( Strategic 
Planning) การพัฒนาระบบการจดัการ ( Management System) การเสริมสรางการเรียนรูเชิงรุก ( Active 
Learning Enhancement) การวิจัยและพัฒนา ( Research and Development) และการพัฒนาวิชาชีพครู 
(Teacher Professional Development) ผลลัพธท่ีคาดหวังไดแก นักเรียนมีทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 
21 ครูมีความเชี่ยวชาญในดาน Coding และสถานศึกษามีระบบบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 
การศึกษานี้แสดงใหเห็นวาการจัดการศึกษาในยุคดิจิทัลตองการการบูรณาการแนวทางการเรียนรูท่ีเหมาะสม
กับบริบทของสถานศึกษาและชุมชน เพ่ือเตรียมนักเรียนใหพรอมสําหรับอนาคตท่ีเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว 
จุดเดน  

1. การพัฒนาระบบบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพ  SMART Model ถูกนํามาใชเพ่ือกําหนดทิศทางการ
บริหารจัดการท่ีชัดเจนและตอบสนองตอความตองการของผูเรียน ครู และชุมชน 

2. การบูรณาการการเรียนรูดาน Coding เนนการเสริมสรางทักษะการคิดเชิงตรรกะ การแกปญหา และ 
ความคิดสรางสรรคผานการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 

3. การพัฒนาครู ครูไดรับการอบรมเพ่ือเพ่ิมความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนการสอนดาน Coding และ
การใชเทคโนโลยีอยางมีประสิทธิภาพ 

4. การมีสวนรวมของชุมชน การสรางความเขาใจและการสนับสนุนจากชุมชนชวยเพ่ิมโอกาสในการพัฒนา
การศึกษาใหยั่งยืน 
ประโยชนท่ีเกิดกับนักเรียน 

1. พัฒนาทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 นักเรียนมีความสามารถดานการคิดเชิงตรรกะ การแกปญหา 
และความคิดสรางสรรค ซ่ึงเปนพ้ืนฐานสําคัญสําหรับการศึกษาและการทํางานในอนาคต 

2. สรางแรงจูงใจและความสนใจในการเรียนรู กิจกรรมท่ีเนนการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) ชวย
กระตุนความสนใจของนักเรียน และสงเสริมการเรียนรูแบบมีสวนรวม 

3. เพ่ิมโอกาสในการแขงขันและนวัตกรรม นักเรียนสามารถพัฒนาผลงานดาน Coding เชน การสราง
เกม แอปพลิเคชัน หรือโครงงานท่ีแสดงถึงศักยภาพดานความคิดสรางสรรค 

4. เตรียมพรอมสําหรับโลกดิจิทัล นักเรียนมีความพรอมในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมี
ประสิทธิภาพ และเขาใจถึงความสําคัญของทักษะดิจิทัลในชีวิตประจําวัน 

ประโยชนท่ีเกิดกับครู 
1. พัฒนาความเชี่ยวชาญดานการสอน Coding ครูไดรับการอบรมเพ่ือเพ่ิมทักษะในดานการสอน 

Coding การใชเทคโนโลยี และการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู 
2. เสริมสรางความม่ันใจในการจัดการเรียนรู การสนับสนุนทรัพยากรและการฝกอบรมชวยใหครูมีความ

ม่ันใจในการสอน และสามารถบูรณาการ Coding เขากับวิชาอ่ืนได 
3. สรางชุมชนแหงการเรียนรู (PLC) ครูสามารถแลกเปลี่ยนประสบการณและแนวทางการสอนกับเพ่ือน

รวมงาน รวมถึงรวมมือกับผูเชี่ยวชาญจากภายนอก 
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4. ลดภาระงานดวยระบบท่ีมีประสิทธิภาพ การปรับปรุงระบบบริหารจัดการชวยลดภาระงานท่ีไม
เก่ียวของกับการสอน ทําใหครูมีเวลาเตรียมการเรียนรูมากข้ึน 

ประโยชนท่ีเกิดกับสถานศึกษา 
1. ยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษา โรงเรียนมีระบบบรหิารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพ สนับสนุนการ

เรียนรูในยุคดิจิทัล 
2. สงเสริมภาพลักษณของสถานศึกษา โรงเรียนเปนแบบอยางในการจัดการเรียนการสอน Coding และ

ไดรับการยอมรับจากชุมชนและหนวยงานภายนอก 
3. เพ่ิมทรัพยากรและการสนับสนุน การสรางความรวมมือกับชุมชนและองคกรภายนอกชวยเพ่ิม

ทรัพยากร เชน สื่อการสอน อุปกรณ และงบประมาณ 
4. สรางความรวมมือในชุมชน โรงเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรูท่ีไดรับการสนับสนุนและมีสวนรวมจาก

ผูปกครองและชุมชนอยางตอเนื่อง 
การเปนแบบอยางท่ีดี 

โรงเรียนบานบึงทับแรตไดแสดงใหเห็นถึงความสําเร็จในการพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการท่ี
สามารถนําไปปรับใชในสถานศึกษาอ่ืน ๆ โดยเฉพาะในพ้ืนท่ีชนบทท่ีมีขอจํากัดดานทรัพยากร นวัตกรรม 
SMART Model เปนตนแบบสําหรับการจัดการศึกษาในยุคดิจิทัล ท่ีเนนการมีสวนรวมของทุกภาคสวนและ
การจัดการเรียนรูท่ีทันสมัย 
ขอสรุป 

การพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding 
ของโรงเรียนบานบงึทับแรตมีความสําคัญอยางยิ่งตอการเตรียมนักเรียนใหพรอมสําหรับโลกในอนาคต  
ความสําเร็จของโครงการนี้แสดงใหเห็นวาการบูรณาการการบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพ การพัฒนาครู การ
จัดหาเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม และการสรางความเขาใจในชุมชนสามารถยกระดับคุณภาพการศึกษาไดอยาง
ยั่งยืน โรงเรียนบานบึงทับแรตจึงเปนตนแบบสําคัญท่ีแสดงใหเห็นถึงความเปนไปไดและศักยภาพของการจัด
การศึกษาในยุคดิจิทัล 

 
ความเปนมาและความสําคัญ 

พระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัววชิราลงกรณ  บดินทรเทพยวรางกูล  มีพระบรมราโชบายดานการศึกษา 
มุงสรางพ้ืนฐานใหแกผูเรียน 4 ดาน  คือมีทัศนคติท่ีถูกตองตอบานเมือง  มีพ้ืนฐานชีวิตท่ีม่ันคง มีงาน มีอาชีพ  
และเปนพลเมืองดี  โดยเฉพาะดานการมีงานทํามีอาชีพ  สถานศึกษาตองฝกฝนอบรมมุงใหเด็กและเยาวชนรัก
งาน  สูงาน ทําจนงานสําเร็จ  รวมถึงสนับสนุนหลักสูตรมีอาชีพ  มีงานทําจนสามารถเลี้ยงตัวเองและครอบครัว   

IMD(International Institute for Management Development ) ประเทศสวิตเซอรแลนด  จัด
อันดับความสามารถในการแขงขันของไทย อันดับท่ี  30 จาก 64 ประเทศ ความสามารถในการสรางคนเกงอยู
อันดับท่ี 45 ดานการศึกษาไทยอยูอันดับ 54 สวนทางดานดิจิทัลไทยอยูอันดับท่ี  52  

การเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วของเทคโนโลยีในศตวรรษท่ี 21 สงผลใหทักษะดานการคิดเชิงคํานวณ 
(Computational Thinking) และการเขียนโปรแกรม ( Coding) กลายเปนทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนสําหรับ
ผูเรียนในปจจุบัน กระทรวงศึกษาธิการจึงกําหนดใหการจัดการเรียนรูวิทยาการคํานวณเปนสวนหนึ่งของ
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) เพ่ือพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะ
สําคัญ ไดแก การคิดวิเคราะห การแกปญหา การทํางานรวมกัน และความสามารถในการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ ประกอบกับสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  ตระหนักถึง
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ความสําคัญในการยกระดับความสามารถในการแขงขัน จึงประกาศนโยบายและจุดเนนปงบประมาณ 2566 - 
2567 เรื่องการปรับกระบวนการเรียนรูใหหลากหลายและทันสมัย  การพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษา  
ใหความรูและสมรรถนะดานวิชาการ  ดานทักษะการจัดการเรียนรูเชิงรุก  (Active Learning)  ซ่ึงสอดคลอง 
การศึกษาเพ่ือพัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21  

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเปนทักษะพ้ืนฐานท่ีสําคัญสําหรับผูเรียนในยุคปจจุบัน การเรียนรู 
Coding ชวยพัฒนาทักษะการคิดเชิงคํานวณ (Computational Thinking) และเสริมสรางความคิดสรางสรรค 
ความสามารถในการแกปญหาอยางเปนระบบ และความพรอมท่ีจะกาวเขาสูโลกการทํางานในอนาคต ประเทศ
ไทยจึงตระหนักถึงความสําคัญของการเรียนรู Coding โดยไดกําหนดเปนหนึ่งในเปาหมายการพัฒนาการศึกษา
ในยุทธศาสตรชาติ 20 ป และหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

โรงเรียนบานบึงทับแรต  เปนโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา  สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
ประถมศึกษากําแพงเพชรเขต 1 เปดทําการสอนตั้งแตระดับชั้นอนุบาลศึกษาปท่ี 2  ถึงระดับชั้นมัธยมศึกษา 
ปท่ี 3 มีนักเรียนจํานวน  165 คน  ขาราชการครูและบุคลากรทางการศึกษาจํานวน 19 คน จากขอมูลนักเรียน
โรงเรียนบานบึงทับแรต   พบวา มาจากครอบครัวท่ีผูปกครองประกอบอาชีพรับจาง และเกษตรกรรม 
ครอบครัวท่ีมีฐานะปานกลางถึงยากจน จึงขาดปจจัยสนับสนุนดานการเรยีนการสอน และจาก ผลการประเมิน
คุณภาพภายนอก ภายใตสถานการณ   Covid-19 ของ สมศ . เม่ือวันท่ี 22 เดือน สิงหาคม  พ.ศ 2565 พบวา 
จุดท่ีควรพัฒนา คือ ดานคุณภาพผูเรียน  ควรสงเสริมใหผูเรียนมีความสามารถทักษะกระบวนการคิด ผานการ
ลงมือปฏิบัติจริง ตามจุดเนน  และควรระบุขอมูลการใชสื่อ เทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอนใหชัดเจน 
เชน สื่อการสอนเพ่ือเสริมทักษะทางดานการกระบวนการคิด  เปนตน ประกอบกับสถานศึกษามีปญหาสําคัญ
หลายประการในการจัดการเรียนการสอนสงเสริมการเรียนรูทักษะในศตวรรษท่ี 21  ไดแก การขาดแคลนครูท่ี
มีความเชี่ยวชาญเฉพาะดาน ขาดสื่อและอุปกรณการเรียนรูท่ีทันสมัย ระบบการบริหารจัดการท่ียังไมเอ้ือตอ
การพัฒนาทักษะ  และท่ีสําคัญคือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในรายวิชาวิทยาการคํานวณยังอยูใน
เกณฑท่ีต่ํากวาเปาหมาย จากผลการประเมินในปการศึกษา 2566 พบวานักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยซ่ึงต่ํากวา
เกณฑท่ีโรงเรียนตั้งไว  นอกจากนี้ จากการสํารวจความพรอมในการจัดการเรียนการสอน พบวา ครูผูสอนรอย
ละ 80 ยังขาดความรู  ความเขาใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรูดาน Coding โดยเฉพาะการออกแบบกิจกรรม
ท่ีบูรณาการกับรายวิชาอ่ืน ๆ การประเมินผลการเรียนรู และการใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการจัดการเรียนการ
สอน สงผลใหนักเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนรูและไมเห็นความสําคัญของการพัฒนาทักษะดานการเขียน
โปรแกรม 

การพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding 
ของโรงเรียนบานบึงทับแรต จึงมีความจําเปนอยางยิ่ง ในยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาของโรงเรียนบาน
บึงทับแรต ใหสอดคลองกับความตองการของผูเรียนและทิศทางการพัฒนาประเทศ โดยมุงเนนการสรางระบบ
บริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพ พัฒนาศักยภาพครูผูสอน จัดหาสื่อและอุปกรณท่ีทันสมัย ตลอดจนออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรูท่ีนาสนใจและมีความหมายตอผูเรียน อันจะนําไปสูการพัฒนาทักษะท่ีจําเปนสําหรับการ
ดํารงชีวิตและการทํางานในอนาคต 

 
วัตถุประสงค   
          1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาท่ีสงเสริมการจัดการเรียนรูดาน Coding ท่ีมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียนบานบึงทับแรต  
          2. เพ่ือศึกษาผลการใชรูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาท่ีสงเสริมการจัดการเรียนรูดาน Coding  
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           3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูมีสวนเก่ียวของ ไดแก ผูบริหาร ครู บุคลากรทางการศึกษา  
คณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ผูแทนบุคคลในชุมชน  และผูแทนนักเรียน ท่ีมีตอการใชรูปแบบการ
บริหารจัดการสถานศึกษาท่ีพัฒนาข้ึน 

 
กระบวนการพัฒนาผลงานหนึ่งโรงเรียน หนึ่งนวัตกรรม 
  1. สภาพปญหากอนการพัฒนา   

 สภาพปญหากอนการพัฒนาของโรงเรียนบานบึงทับแรต พบวา 
1) ดานการบริหารจัดการ คือ ขาดระบบการบริหารจัดการท่ีชัดเจนในการสงเสริมการจัดการเรียนรู

ดาน Coding  การจัดสรรงบประมาณและทรัพยากรยังไมเพียงพอตอการพัฒนาการเรียนการสอน   ขาดการ
นิเทศติดตามและประเมินผลการจัดการเรียนการสอนอยางเปนระบบ  และเครือขายความรวมมือกับ
หนวยงานภายนอกยังมีนอย 
      2) ดานครูผูสอน คือ ครูขาดความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนการสอน Coding และวิทยาการ
คํานวณ  ครูสวนใหญไมมีวุฒิการศึกษาตรงสาขา การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูยังไมหลากหลายและไม
นาสนใจ  และการวัด ประเมินผลยังไมสะทอนทักษะท่ีแทจริงของผูเรียน 
       3) ดานผูเรียน คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการคํานวณต่ํากวาเกณฑท่ีกําหนด  นักเรียนขาด
แรงจูงใจในการเรียนรูดาน Coding  ทักษะการคิดเชิงคํานวณและการแกปญหาอยูในระดับท่ีตองปรับปรุง  
และนักเรียนไมเห็นความสําคัญ  การนําไปใชประโยชนในชีวิตจริง 

4) ดานสื่อและอุปกรณ คือ ขาดแคลนคอมพิวเตอรและอุปกรณท่ีทันสมัย  ระบบอินเทอรเน็ตไม
เสถียรและมีความเร็วต่ํา  สื่อการเรียนรูมีจํากัดและไมหลากหลาย  รวมถึงขาดหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรท่ีมี
ประสิทธิภาพ 

5) ดานการมีสวนรวม คือ ผูปกครองและชุมชนยังไมเขาใจความสําคัญของการเรียนรูดาน Coding  
การสนับสนุนจากหนวยงานภายนอกมีนอย  ขาดการแลกเปลี่ยนเรียนรูกับโรงเรียนอ่ืน ๆ ในเครือขาย  และ
การประชาสัมพันธ รวมถึงการสรางความเขาใจกับผูมีสวนเก่ียวของยังไมท่ัวถึง 
  2. การออกแบบนวัตกรรมเพ่ือการพัฒนา  

กรอบแนวคิดในการพัฒนานวัตกรรม "รูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมทักษะใน
ศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding  ของโรงเรียนบานบึงทับแรต”  ประกอบดวย 

Input คือ ทรัพยากรและปจจัยนําเขา  ไดแก แนวคิดการบริหารแบบมีสวนรวม โดยใชการรวมคิด  
การรวมวางแผน การรวมปฏิบัติ  การรวมประเมินผล  และทฤษฎีการเรียนรู Constructivism โดยใชการ
เรียนรูผานการปฏิบัติ  การสรางองคความรูดวยตนเอง  และการเรียนรูแบบ Active Learning 

Process คือ กระบวนการบริหารจัดการ SMART Model ไดแก  Strategic Planning โดย
ดําเนินการกําหนดวิสัยทัศนและเปาหมาย  วางแผนกลยุทธ และจัดทําแผนปฏิบัติการ  Management 
System โดยดําเนินการพัฒนาระบบบริหารจัดการ  จัดสรรทรัพยากร  และสรางเครือขายความรวมมือ  
Active Learning Enhancement  โดยดําเนินการพัฒนาหลักสูตร ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู 
และจัดหาสื่อและอุปกรณ  Research and Development โดยดําเนินการวิจัยและพัฒนานวัตกรรม  ติดตาม
ประเมินผลและถอดบทเรียนและแลกเปลี่ยนเรียนรู  Teacher Professional Development โดยดําเนินการ
พัฒนาศักยภาพครู  นิเทศติดตามและสรางชุมชนแหงการเรียนรู 

Output คือ ผลผลิตท่ีเกิดข้ึน  ไดแก  ดานนักเรียน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน  มีทักษะการคิด
เชิงคํานวณ  มีเจตคติท่ีดีตอการเรียน Coding  ดานครู มีความเชี่ยวชาญในการสอน Coding  สามารถ
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ออกแบบกิจกรรมท่ีนาสนใจ  มีนวัตกรรมการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ  ดานสถานศึกษา มีระบบบริหารจัดการท่ี
มีประสิทธิภาพ มีสภาพแวดลอมท่ีเอ้ือตอการเรียนรู  เปนตนแบบการพัฒนา  และดานผูมีสวนเก่ียวของ  มี
ความพึงพอใจตอการจัดการศึกษา  มีสวนรวมในการพัฒนาและใหการสนับสนุนอยางตอเนื่อง  

Outcome คือ ผลลัพธท่ีเกิดข้ึน  ไดแก  ดานนักเรียน  นักเรียนเรียนดี  และนักเรียนมีความสุข  
  3)  ข้ันตอนการดําเนินงานพัฒนา 
        ข้ันตอนการดําเนินการพัฒนาแบงเปน 3 ระยะ  ดังนี้ 
  ระยะท่ี 1  การเตรียมการ  ดําเนินการระหวางเดือนมกราคม ถึงเดือนมีนาคม  พ.ศ. 2566 
   1. ศึกษาสภาพปญหาและความตองการ  

  1.1 วิเคราะหขอมูลพ้ืนฐานของโรงเรียน  โรงเรียนบานบึงทับแรต  ตั้งอยูเลขท่ี  8/1  หมู 3   
ตําบลบึงทับแรต  อําเภอลานกระบือ  จังหวัดกําแพงเพชร  รหัสไปรษณีย  62170  เปดสอนตั้งแตระดับชั้น
อนุบาล  2  ถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี  3  เขตพ้ืนท่ีบริการจํานวน  4  หมูบาน ผูบริหารคือนายชโนภาส  
แกวจีน ตําแหนง ผูอํานวยการโรงเรียน  ดํารงตําแหนงนี้ตั้งแต 13 พฤศจกิายน พ.ศ.2562  จนถึงปจจุบัน มี
นักเรียนจํานวน 165  คน  ผูบริหาร ครู และบุคลากรทางการศึกษา จํานวน  20 คน งบประมาณท่ีไดรับ
จัดสรร ประมาณท้ังสิ้น 718,764 บาท จํานวนอาคารเรยีนและอาคารประกอบอาคารเรียน 4 หลัง หองเรียน
พิเศษ 3 หอง  อาคารประกอบ 3 หลัง   ชุมชนรอบบริเวณโรงเรียนเปนพ้ืนท่ีราบลุม มีประชากรประมาณ 
3,000  คน นับถือศาสนาพุทธ สถานท่ีสําคัญใกลโรงเรียน ไดแก วัดบึงทับแรต  บอน้ํามัน  และท่ีทําการ
องคการบริหารสวนตําบลบึงทับแรต อาชีพหลักของชุมชน คือ ทํานา ทําไรออย ไรขาวโพด ไรมันสําปะหลัง   
ประเพณี/ศิลปวัฒนธรรมทองถ่ินท่ีเปนท่ีรูจักโดยท่ัวไป คือ  ประเพณีสงกรานต  ลอยกระทง  ผูปกครองสวน
ใหญจบการศึกษาระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี  6   รายไดเฉลี่ย   15,000 - 20,000  บาท/คน/ป   

  จากการศึกษาสภาพผลการประเมินคุณภาพภายนอก รอบสี่ เม่ือวันท่ี 22 เดือน สิงหาคม พ.ศ 
2565 ไดใหขอเสนอแนะเพ่ือพัฒนาคุณภาพของโรงเรียนไวดังนี้ จุดท่ีควรพัฒนา คือ ดานคุณภาพผูเรียน  ควร
สงเสริมใหผูเรียนมีความสามารถทักษะกระบวนการคิด ผานการลงมือปฏิบัติจริง ตามจุดเนนและควรระบุ
ขอมูลการ ใชสื่อ เทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอนใหชัดเจน เชน สื่อการสอนเพ่ือเสริมทักษะทางดานการ
กระบวนการคิด เปนตน ประกอบกับสถานศึกษามีปญหาสําคัญหลายประการในการจัดการเรียนการสอน
สงเสริมการเรียนรูทักษะในศตวรรษท่ี 21  ไดแก การขาดแคลนครูท่ีมีความเชี่ยวชาญเฉพาะดาน ขาดสื่อและ
อุปกรณการเรียนรูท่ีทันสมัย ระบบการบริหารจัดการท่ียังไมเอ้ือตอการพัฒนาทักษะ  และท่ีสําคัญคือ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนในรายวิชาวิทยาการคํานวณยังอยูในเกณฑท่ีต่ํากวาเปาหมาย   และจาก
การสํารวจความพรอมในการจัดการเรียนการสอน พบวาครูผูสอนรอยละ 80 ยังขาดความรู  ความเขาใจใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรูดาน Coding การประเมินผลการเรียนรู และการใชเทคโนโลยีสมัยใหมในการจัดการ
เรียนการสอน สงผลใหนักเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนรูและไมเห็นความสําคัญของการพัฒนาทักษะดานการ
เขียนโปรแกรม 

1.2 การสํารวจความตองการของผูมีสวนเก่ียวของในการจัดการเรียนรู Coding พบวา นักเรียนมี
ความสนใจและตองการการเรียนการสอนท่ีสนุกสนานและใชสื่อท่ีทันสมัยครูมีความตองการการอบรมเพ่ิมเติม 
และตองการสื่อการสอนท่ีเหมาะสม  และผูปกครองมีความพรอมสนับสนุน แตยังตองการความเขาใจเพ่ิมเติม  
แตควรเพ่ิมการอบรมครูและจัดหาอุปกรณเพ่ิมเติมเพ่ือสนับสนุนการเรียนการสอน    ออกแบบกิจกรรมท่ี
สงเสริมความม่ันใจของนักเรียน เชน การแขงขัน Coding  และจัดกิจกรรมสําหรับผูปกครอง เชน การอบรม
เบื้องตนเก่ียวกับ Coding 
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1.3 ประเมินสภาพปจจุบนัและปญหา 
จากขอมูลท้ังเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ สามารถประเมินสภาพปจจุบันและปญหาสําคัญไดดังนี้1. 

ประเด็นปญหา   
1.1 ดานผูเรียน  ทักษะพ้ืนฐานไมเทากัน นักเรียนบางกลุมยังขาดทักษะการคิดเชิงตรรกะและพ้ืนฐาน

การเขียนโปรแกรม ทําใหเกิดความแตกตางในการเรียนรูระหวางกลุมนักเรียนขาดความม่ันใจในการแสดงออก  
นักเรียนบางคนมีความลังเลในการทํางานกลุมหรือแสดงผลงานขาดการเขาถึงอุปกรณท่ีเพียงพอ  อุปกรณ เชน 
คอมพิวเตอรและซอฟตแวร มีจํานวนจํากัด ทําใหนักเรียนบางสวนไมสามารถฝกฝนไดอยางเต็มท่ี        

1.2 ดานครู ขาดความเชี่ยวชาญในเนื้อหา Coding ครูบางคนยังไมมีทักษะท่ีเพียงพอในการสอน 
Coding และการใชเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของ การออกแบบกิจกรรมการเรยีนรู ครูบางทานยังใชวิธีการบรรยาย
เปนหลัก ซ่ึงทําใหนักเรียนไมสามารถเรียนรูแบบ Active Learning ไดเต็มท่ี ภาระงานนอกเหนือจากการสอน 
ครูตองรับผิดชอบงานดานเอกสารหรือกิจกรรมอ่ืนท่ีทําใหมีเวลาเตรียมการสอนจํากัด         

1.3 ดานโรงเรียนและระบบบริหารจัดการทรัพยากรไมเพียงพอ โรงเรียนขาดงบประมาณในการจัดหา
อุปกรณ เทคโนโลยี หรือสื่อท่ีทันสมัยสําหรับการเรียนการสอน  ระบบติดตามผลและนิเทศการสอน การ
ติดตามผลและนิเทศการสอนยังไมตอเนื่องเพียงพอ        

1.4 ดานผูปกครองและชุมชน ความเขาใจเก่ียวกับ Coding ผูปกครองบางสวนยังไมเขาใจถึง
ความสําคัญของการเรียน Coding และวิทยาการคํานวณ  การมีสวนรวมของชุมชน การเชื่อมโยงกับชุมชน
และองคกรภายนอกยังไมไดรับการพัฒนามากนัก 

2. ความตองการ 
     2.1 ดานผูเรียนนักเรียนตองการอุปกรณการเรียนรู เชน คอมพิวเตอร แท็บเล็ต หรือ ซอฟตแวร  

สําหรับการฝกฝน Coding  นักเรียนตองการกิจกรรมเสริมทักษะท่ีหลากหลาย เชน การแขงขัน Coding  การ
ทําโครงงาน หรือการแสดงผลงาน เพ่ือพัฒนาทักษะและความม่ันใจ ตองการรูปแบบการเรียนรูสนุกสนานและ
ท่ีนาสนใจ เชน การเรียนแบบ Active Learning หรือ Project-based Learning 

2.2 ดานครู ครูตองการการอบรมพัฒนาความเชี่ยวชาญเก่ียวกับการสอน Coding การใช 
เทคโนโลยี และการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู  ตองการสื่อการสอนท่ีเหมาะสมและใชงานงายสําหรับการ
สอน  ตองการสรางเครือขายหรือชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพ (PLC) 

2.3 ดานโรงเรียนและระบบบริหารจัดการโรงเรียนตองการงบประมาณสําหรับการจัดหาอุปกรณ 
และเทคโนโลยีท่ีทันสมัยตองการระบบติดตามและประเมินผลการสอนท่ีมีความตอเนื่อง และมีประสิทธิภาพ  
รวมถึงการสนับสนุนจากผูบริหาร ตองการสรางความรวมมือกับชุมชนและองคกรภายนอกเพ่ือสงเสริมการ
เรียนรู   

2.4 ดานผูปกครองและชุมชนผูปกครองตองการขอมูลและคําแนะนําเก่ียวกับการเรียน Coding  
เพ่ือสนับสนุนการเรียนรูของบุตรหลาน  การมีสวนรวม ชุมชนตองการโอกาสในการมีสวนรวม เชน การเขา
รวมกิจกรรมของโรงเรยีน หรือการสนับสนนุทรัพยากร 

สรุปปญหาและความตองการท่ีสําคัญท่ีสุด 
คือ  การพัฒนาทักษะการคิดเชิงตรรกะและการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับนักเรียนทุกกลุม  

การสนับสนุนครูในการพัฒนาความเชี่ยวชาญและสรางนวัตกรรมการสอน   การจัดหาอุปกรณและสื่อการ
เรียนรูท่ีเพียงพอและทันสมัย  การสรางความเขาใจและความรวมมือระหวางโรงเรียน ผูปกครอง และชุมชน 
และการปรับปรุงระบบบริหารจัดการและติดตามผลอยางมีประสิทธิภาพ 
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2. พัฒนารูปแบบการบริหารจัดการ  
2.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
การพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย  

Coding จําเปนตองพิจารณาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวของในหลายมิติ ดังนี้ 
   1. แนวคิดเก่ียวกับการบริหารจัดการสถานศึกษา 
   1.1 School-Based Management (SBM)  การบริหารจัดการโดยใชโรงเรียนเปน 

ฐาน สงเสริมใหโรงเรียนมีความยืดหยุน และสามารถออกแบบแนวทางการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับนักเรียน  และ
การบริหารจัดการเพ่ือสงเสริม Coding ควรใช SBM เพ่ือสรางความรวมมือระหวางครู ผูปกครอง และชุมชน 

   1.2 Total Quality Management (TQM)  แนวคิดการบริหารท่ีเนนการพัฒนา 
คุณภาพในทุกมิติ ตั้งแตการจัดการเรียนการสอนจนถึงการประเมินผล   และใช TQM ในการตรวจสอบและ
พัฒนาระบบบริหารจัดการ Coding อยางตอเนื่อง 

    2. แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 
   2.1 Framework for 21st Century Learning (P21)  ระบุทักษะสําคัญท่ีผูเรียน 

ควรมี ไดแก  การคิดวิเคราะห (Critical Thinking) การสื่อสาร(Communication)  การทํางานรวมกัน
(Collaboration)  และ ความคิดสรางสรรค(Creativity)  Coding เปนเครื่องมือสําคัญในการพัฒนาทักษะ 
เนื่องจากกระบวนการเขียนโคดชวยสงเสริมความคิดเชิงตรรกะและการแกปญหา 

   2.2 การเรียนรูแบบ Active Learning  เนนการเรียนรูท่ีผูเรียนมีสวนรวม เชน การ 
เรียนรูแบบโครงงาน (Project-based Learning) และการเรียนรูผานการแกปญหา (Problem-based 
Learning)  Coding เปนกิจกรรมท่ีกระตุนใหผูเรียนคิด วิเคราะห และปฏิบัติจริง 

   3. ทฤษฎีท่ีเก่ียวของ 
   3.1 ทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง (Constructivism) นักการศึกษาชื่อ Jean  

Piaget และ Lev Vygotsky สนับสนุนแนวคิดท่ีวา ผูเรียนสรางความรูใหมจากประสบการณและการ
ปฏิสัมพันธ  การเรียนรู Coding ชวยใหนักเรียนสรางองคความรูผานการลงมือปฏิบัติและการทดลอง 

   3.2 ทฤษฎีการเรียนรูโดยใชเทคโนโลยี (Technology Integration Theory)  จาก 
SAMR Model (Substitution, Augmentation, Modification,Redefinition) ของ Ruben Puentedura   
Coding ชวยยกระดับการเรียนรูไปสูข้ัน "Redefinition" โดยสรางประสบการณใหมท่ีไมสามารถทําไดใน
วิธีการแบบดั้งเดิม 

   3.3 ทฤษฎีพหุปญญา (Multiple Intelligences Theory) Howard Gardner ระบุ 
วามนุษยมีปญญาหลายดาน เชน ปญญาดานตรรกะ-คณิตศาสตร (Logical-Mathematical Intelligence) 
และปญญาดานความคิดสรางสรรค (Creative Intelligence)  การเรียนรู Coding ชวยพัฒนาปญญาหลาย
ดานผานกิจกรรมท่ีหลากหลาย 

    4. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
Wing (2006) เรื่อง "Computational Thinking" ระบุวา การเรียนรู Coding  

ชวยเสริมสรางความสามารถในการคิดเชิงคํานวณ ซ่ึงเปนพ้ืนฐานสําคัญของการแกปญหา 
Bers (2018) ศึกษาพบวาการเรียนรู Coding ทําใหนักเรียนพัฒนาทักษะในการ 

วิเคราะหปญหาและการคิดอยางเปนระบบ 
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Brown, J. S., & Duguid (2000) รายงานวาการสอน Coding ในระดับประถม 
ศึกษาและมัธยมศึกษาสามารถพัฒนาทักษะการแกปญหาและสรางความสนใจในวิทยาศาสตร เทคโนโลยี 
วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตร (STEM) 

Wagner(2012)ระบุวาการใช Coding รวมกับเครื่องมือดิจิทัลชวยเพ่ิมความ 
เขาใจและการเรียนรูในวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร 

Fullan (2016) พบวาการอบรมครูในเรื่องการสอน Coding ชวยเพ่ิมความ 
ม่ันใจและความสามารถในการถายทอดความรูใหนักเรียน 

2.2 ยกรางรูปแบบการบริหารจัดการ SMART Model  

 
 

Input ใชแนวคิดการบริหารแบบมีสวนรวม และทฤษฎีการเรียนรู Constructivism  
Process ใชกระบวนการบริหารจัดการ SMART Model ควบคุมดวย PDCA โดย  S คือ  Strategic 

Planning เพ่ือกําหนดทิศทางและเปาหมายของสถานศึกษาใหชัดเจน พรอมแผนการดําเนินงานท่ีมี
ประสิทธิภาพ  โดยดําเนินการ กําหนดวิสัยทัศนและเปาหมาย  วางแผนกลยุทธ  และจัดทําแผนปฏิบัติการ 
M  คือ Management System เพ่ือพัฒนาระบบบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพและเชื่อมโยงเครือขาย
สนับสนุน ดําเนินการพัฒนาระบบบริหารจัดการ  จัดสรรทรัพยากร  และสรางเครือขายความรวมมือ  A คือ 
Active Learning Enhancement เพ่ือเสริมสรางการเรียนรูเชิงรุกท่ีสงเสริมความคิดสรางสรรคและการ
แกปญหา ดําเนินการพัฒนาหลักสูตร  ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู และจัดหาสื่อและอุปกรณ  R  คือ 
Research and Development (R) เพ่ือสรางวัฒนธรรมการพัฒนาอยางตอเนื่องผานกระบวนการวิจัยและ
ประเมินผล  ดําเนินการวิจัยและพัฒนานวัตกรรม  ติดตามประเมินผล ถอดบทเรียนและแลกเปลี่ยนเรียนรู 
และ T  คือ Teacher Professional Development เพ่ือเสริมสรางความสามารถและความเชี่ยวชาญของ
ครูผูสอน  ดําเนินการพัฒนาศักยภาพครู  นิเทศติดตาม  และสรางชุมชนแหงการเรียนรู   

Output คือ ผลผลิตท่ีเกิดกับนักเรียน ครู สถานศึกษา และผูมีสวนเก่ียวของ คาดหวังไวดังนี้ 
นักเรียนมีทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 เชน ความคิดเชิงตรรกะ การแกปญหา และการคิดสรางสรรค ท่ี
สามารถนําไปตอยอดในการศึกษาตอและการทํางานในอนาคต  นักเรียนมีความคิดสรางสรรคและสามารถ
สรางสรรคนวัตกรรมโดยใช Coding ครูมีความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนการสอน Coding และเทคโนโลย ี
สถานศึกษามีระบบบริหารจัดการท่ียั่งยืนและตอบสนองตอการเปลี่ยนแปลงของโลก  สถานศึกษาเปนแหลง
เรียนรูและพัฒนาดาน Coding ท่ีมีคุณภาพ  ชุมชนและหนวยงานท่ีเก่ียวของมีสวนรวมในการพัฒนาการศึกษา 
และสถานศึกษาเปนแบบอยางสําหรับการบริหารจัดการในยุคดิจิทัล 

Outcome คือ ผลลัพธท่ีเกิดกับนักเรียน คาดหวังไวดังนี้  นักเรียนเรียนดี  และนักเรียนมีความสุข 
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 2.3 ตรวจสอบคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน 
เพ่ือรับรองความถูกตอง ความเหมาะสม และความเปนไปไดในการบริหารจัดการสถานศึกษา ดังนี้  
1. ผูเชี่ยวชาญดานการบริหารการศึกษา คือ นายประทาน  หาดยาว  (ผูอํานวยการสํานักงานเขต

พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษานครสวรรค)  ใหคําแนะนํา และประเมินความเหมาะสมของแผนกลยุทธ ( Strategic 
Planning)  วิเคราะหความเปนไปไดของการพัฒนาระบบบริหารจัดการ (Management System) และให
ขอเสนอแนะเก่ียวกับการปรับปรุงแผนกลยุทธ 

2. ผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาหลักสูตร  คือ นางรัตนา  แสงบัวเผื่อน (ผูอํานวยการสํานักพัฒนา
นวัตกรรมการจัดการศึกษา  สพฐ.)  ใหคําแนะนํา และวิเคราะหความเหมาะสมของการพัฒนาหลักสูตรและ
การบูรณาการ Coding ประเมินกิจกรรมการเรยีนรูท่ีออกแบบตาม Active Learning Enhancement   

3. ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา  คือ นายภาคภูมิ สิทธิชัย (หัวหนาฝายเทคโนโลยีสารสนเทศ 
บริษัท ภาดา เอ็ดดูเคชั่น จํากัด)   ใหคําแนะนํา และประเมินการเลือกใชสื่อ เทคโนโลยี และอุปกรณท่ี
เหมาะสม  ใหคําแนะนําในการปรับปรุงการนําเทคโนโลยีมาใช 

4. ผูเชี่ยวชาญดานการวิจัยและพัฒนา (R&D) คือ นางสาวศิริวรรณ   ขวัญมุข (ผูอํานวยการสํานักงาน
เขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาเพชรบุรี) ใหคําแนะนํา และตรวจสอบกระบวนการวิจัยและพัฒนานวัตกรรม  
วิเคราะหเกณฑการติดตาม ประเมินผล และเสนอแนะการปรับปรุงกระบวนการถอดบทเรียน  

5. ผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาครู คือ นางอาทิตยา ปญญา (ผูอํานวยการศูนยบริหารงานการพัฒนา
ศักยภาพบุคคลเพ่ือความเปนเลิศ) ใหคําแนะนํา และประเมินการพัฒนาศักยภาพครูในดานการสอน Coding 
และเทคโนโลย ี  

ข้ันตอนการตรวจสอบคุณภาพ 
ประชุมคณะผูเชี่ยวชาญ  นําเสนอ SMART Model และเปาหมายท่ีเก่ียวของ ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบ

รายองคประกอบ  พรอมใหขอเสนอแนะ  สังเคราะหผลการตรวจสอบ  รวบรวมความคิดเห็น  ขอเสนอแนะ
ท้ังหมด  และสรุปผลการตรวจสอบในรายงานฉบับสมบรูณ  ปรับปรุงและพัฒนา  ปรบัปรุง SMART Model 
ตามขอเสนอแนะ และนําเสนอกลับไปยังผูเชี่ยวชาญเพ่ือขอความเห็นเพ่ิมเติม  

ผลลัพธจากการตรวจสอบ 
SMART Model มีความสอดคลองกับแนวทางการบริหารจัดการในศตวรรษท่ี 21  ไดรับการรับรองวา

องคประกอบทุกสวนสามารถนําไปปฏิบัติไดจริง  มีคําแนะนําเพ่ิมเติมสําหรับการปรับปรุงในระยะยาว 
2.4 ปรับปรงุตามขอเสนอแนะ 
ปรับปรุง SMART Model ตามขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญ  ปรับแกไขในแตละองคประกอบ ดังนี้ 

1. Strategic Planning (S) 
ขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญดานการบริหารการศึกษา  คือเพ่ิมรายละเอียดในเปาหมายระยะ 

สั้นและระยะยาวใหชัดเจนยิ่งข้ึน  และระบุเกณฑตัวชี้วัดความสําเร็จสําหรับแตละแผนปฏิบัติการ 
การปรับปรุง  คือเพ่ิม KPI (Key Performance Indicators) ไดแก จํานวนโครงการท่ี 

นักเรียนพัฒนานวัตกรรม Coding  รอยละของครูท่ีสามารถบูรณาการ Coding ในวิชาหลักได  และจัดทําคูมือ
แผนกลยุทธโดยเพ่ิมตัวอยางกิจกรรมท่ีสอดคลองกับเปาหมาย 

2. Management System (M) 
ขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญดานการบริหารการศึกษา  คือ ขยายเครือขายความรวมมือกับ 

เอกชนท่ีเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยี  และเพ่ิมความชัดเจนในกระบวนการจัดสรรทรัพยากร 
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การปรับปรุง  ไดแก จัดทํา MOU (Memorandum of Understanding) กับองคกรเอกชน  
เชน บริษัทไอที เพ่ือสนับสนุนทรัพยากรและความเชี่ยวชาญ  และออกแบบระบบจัดสรรทรัพยากรผานระบบ
ดิจิทัล เพ่ือความโปรงใส 

3. Active Learning Enhancement (A) 
ขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาหลักสูตร  คือ  ควรเพ่ิมตัวอยางกิจกรรมการ 

เรียนรูท่ีหลากหลายเพ่ือตอบโจทยนักเรียนท่ีมีความถนัดตางกัน  และพัฒนาสื่อการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับกลุม
นักเรียนท่ีมีขอจํากัดดานการเขาถึงเทคโนโลยี 

การปรับปรุง  ไดแกออกแบบกิจกรรมการเรียนรูใน 3 ระดับ Basic, Intermediate,  
Advanced  เชน กิจกรรมการสรางเกมงาย ๆ และพัฒนาชุดการเรียนรูแบบออฟไลน  

4. Research and Development (R) 
ขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญดานการวิจัยและพัฒนา  คือ ควรเพ่ิมการวิเคราะหผลการวิจัย 

ในเชิงปฏิบัติการ  และสรางแพลตฟอรมแลกเปลี่ยนความรูระหวางสถานศึกษา 
การปรับปรุง  ไดแก ใชเครื่องมือดิจิทัล เชน Google Workspace หรือ Microsoft Teams  

สําหรับการแชรผลวิจัย  และจัดทํารายงานสรุปผลการวิจัยเชิงปฏิบัติ พรอมแนวทางการประยุกตใชในโรงเรียน 
5. Teacher Professional Development (T) 
ขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญดานการพัฒนาครู  คือ ควรเพ่ิมการอบรมเชิงปฏิบัติการท่ี 

เก่ียวของกับการจัดการเรียนรูเชิงบูรณาการ  และสงเสริมชุมชนแหงการเรียนรูของครูผานการใชเทคโนโลยี 
การปรับปรุง   ไดแกพัฒนาหลักสูตรอบรมสําหรับครูท่ีเนน Interdisciplinary Teaching   

และสรางชุมชนออนไลนสําหรับครู เชน Facebook Group หรือ LINE OpenChat เพ่ือแลกเปลี่ยนความรู 
ข้ันตอนเพ่ิมเติมหลังการปรับปรุง 
1. นําเสนอ SMART Model ฉบบัปรับปรุง  คือจัดเวิรกช็อปเพ่ือแนะนํา SMART Model  

ใหมใหกับครูและบุคลากร 
2. ทดลองใชงาน (Pilot Project)  ดําเนินโครงการนํารองในโรงเรียนบานบึงทับแรต 
3. ติดตามผลและปรับปรุงตอเนื่อง  ใชกระบวนการติดตามผลเพ่ือประเมินผลลัพธในระยะ 

  ระยะท่ี 2 การดําเนินการพัฒนา ดําเนินการระหวางเดือนเมษายน พ.ศ. 2566 ถึงเดือนมีนาคม พ.ศ. 2567 
1. Strategic Planning ดําเนินการระหวางเดือนเมษายน ถึงเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2566 

1.1 จัดทําแผนกลยุทธและแผนปฏิบัติการ 
โรงเรียนบานบึงทับแรตมีการพัฒนาแผนพัฒนาคุณภาพการศึกษาท่ีสอดคลองกับนโยบาย  

ความตองการและปญหาของทองถ่ิน การจัดทําแผนพัฒนาการศึกษา ไดจัดทําแผนพัฒนาการศึกษาท่ี
สอดคลองกับนโยบายทุกระดับและ ครอบคลุมภารกิจหลักของสถานศึกษา มีการประเมินความตองการจําเปน
ของผูท่ีเก่ียวของ มีกระบวนการจัดทําท่ีถูกตอง ผูเก่ียวของมีสวนรวม ในการจัดทําแผนทุกข้ันตอน แผนปฏิบัติ
การประจําปท่ีสอดคลองกับแผนกลยุทธ และผานการตรวจสอบและความเห็นชอบจากคณะกรรมการ
สถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   

1.2 กําหนดตัวชี้วัดความสําเร็จ 
โรงเรียนบานบึงทับแรตดําเนินการจัดทําตัวชี้วัดความสําเร็จของงานดังนี้ 

1. ดานคุณภาพการเรียนการสอน  รอยละของนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เพ่ิมข้ึน  ตัวชี้วัด คือ คะแนนเฉลี่ยวิชาวิทยาการคํานวณเพ่ิมข้ึนอยางนอย 15%ระดับความพึงพอใจของ
นักเรียนตอกระบวนการเรียนรู  ตัวชี้วัด คือ คาเฉลี่ยความพึงพอใจ ≥ 4.50 
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2. ดานการใชเทคโนโลยี  อัตราการเขาถึงและใชงานสื่อดิจิทัล  ตัวชี้วัด คือ นักเรียน 
และครู 90% ใชสื่อดิจิทัลในการเรียนการสอนอยางมีประสิทธิภาพ  ระดับความพึงพอใจในซอฟตแวรและ
เครื่องมือการเรียนการสอน  ตัวชี้วัด คือ คาเฉลี่ยความพึงพอใจ ≥ 4.50 

    3.ดานการพัฒนาทักษะของนักเรียน  สัดสวนของนักเรียนท่ีผานการประเมินทักษะการคิด 
เชิงคํานวณตัวชี้วัด คือ นักเรียนอยางนอย 85% ผานเกณฑการประเมินทักษะ  จํานวนนักเรียนท่ีสามารถสราง
ผลงาน Coding ได  ตัวชี้วัด คือ นักเรียนอยางนอย 80% สรางชิ้นงานท่ีแสดงถึงความคิดสรางสรรค 

    4.ดานการสนับสนุนจากโรงเรียน  ระดับความพึงพอใจของครูตอการสนับสนุนของ 
โรงเรียนตัวชี้วัด คือ คาเฉลี่ยความพึงพอใจ ≥ 4.50  การมีสวนรวมของผูปกครอง  ตัวชี้วัด คือ รอยละของ
ผูปกครองท่ีเขารวมกิจกรรมสนับสนุน ≥ 70% 

    5.ดานผลกระทบตอชุมชน  ระดับความพึงพอใจของชุมชนตอการจัดการศึกษา 
ตัวชี้วัด คือ คาเฉลี่ยความพึงพอใจ ≥ 4.40 จํานวนเครือขายความรวมมือท่ีเกิดข้ึน  ตัวชี้วัด คือ มีหนวยงาน
หรือองคกรเขารวมอยางนอย 3 หนวยงาน 

6.ดานการพัฒนาครู  จํานวนครูท่ีผานการอบรมและพัฒนาทักษะการสอน Coding 
ตัวชี้วัด คือ ครูอยางนอย 90% ผานเกณฑการประเมินความเชี่ยวชาญ  การพัฒนานวัตกรรมการสอนใหม 
ตัวชี้วัด คือ ครูสรางนวัตกรรมการเรียนการสอนอยางนอย 2 ชิ้น 

1.3 จัดสรรงบประมาณและทรัพยากร 
ตารางท่ี 3  แสดงการจัดสรรงบประมาณและทรัพยากร Coding 

 
2. Management System ดําเนินการระหวางเดือนมิถุนายน ถึงเดือนกรกฎาคม พ.ศ. 2566 

2.1 พัฒนาระบบบริหารจัดการ 
จัดระบบขอมูลสารสนเทศพ้ืนฐานท่ีครอบคลุมในการพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาอยาง  

ครอบคลุม ถูกตอง  เปนปจจุบัน  และมีประสิทธิภาพเอ้ือตอการใชงาน ตลอดจน จัดเก็บขอมูลและสารสนเทศ
อยางเปนระบบ ทันสมัย มีแผนพัฒนาดานสารสนเทศ และมีผูรับผิดชอบท่ีชัดเจน ตามโครงสราง โดยนําขอมูล
สารสนเทศไปใชในการพัฒนาการบริหารงานในโรงเรียนดังนี้ ดานการเรียนการสอน  มีการติดตั้งอินเตอรเน็ต  
Wifi  จอ Smart TV  ทุกหองเรียนเพ่ือเอ้ือตอการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในศตวรรษท่ี 21 การจัดระบบ
ขอมูล และสารสนเทศพ้ืนฐานท่ีครอบคลุมถูกตองและสมบูรณ โรงเรียนบานบึงทับแรตไดดําเนินการโดยนํา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเครือขายมาชวยในการจัดระบบขอมูล 
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2.2 จัดโครงสรางการบริหาร  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
2.3 สรางเครือขายความรวมมือ 
โรงเรียนบานบึงทับแรตดําเนินการสรางเครือขายผูปกครอง ชุมชน องคกรภาครัฐและเอกขน 

สวนรวมในการพัฒนานักเรียน พัฒนาครูและพัฒนาโรงเรียนอยางตอเนื่อง ไดแก 
    1. เครือขาย Coding โรงเรียนในอําเภอลานกระบือ  โดยดําเนินการจัดทําบันทึกขอตกลง
รวมกับภาคีเครือขายรวมพัฒนา Coding  จัดหาสื่อ Coding โดนนาํเสนอขอรับการสนบัสนุนจาก อบจ.
กําแพงเพชร  จัดอบรมครุและบุคลากรทางการศึกษา  จัดกิจกรรมนําเสนอและแลกเปลี่ยนเรียนรู  จัดกิจกรรม
การแขงขัน Coding & Robotics นักเรียน  
    2. เครือขาย Coding โรงเรียนสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษากําแพงเพชร
เขต 1 รวมกับผูรับผิดชอบของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษากําแพงเพชรเขต 1  ดําเนินการ 
จัดหาสื่อ Coding โดยนําเสนอขอรบัการสนับสนุนจาก อบจ.กําแพงเพชร และบริษัท ปตท.สผ.สยา จํากัด   
จัดอบรมครูและบุคลากรทางการศึกษา  จัดกิจกรรมการแขงขัน Coding & Robotics นักเรียน จัดกิจกรรม
นําเสนอและแลกเปลี่ยนเรียนรู 
    3.ทําบันทึกความรวมมือการเรียนรูรวมกันดานการพัฒนา Coding กับตางประเทศ ดังนี้ 
        3.1 มหาวิทยาลัยซีหนาน มณฑลฉงฉ่ิง ประเทศจีน ในการแลกเปลี่ยนทางวิชาการ       
และโครงการหลักสูตรวิชาการระยะสั้น 
       3.2 โรงเรียนประถมฉาวหยาง มณฑลฉงฉ่ิง ประเทศจีน ในการเปลี่ยนทางวิชาการ       
และโครงการหลักสูตรวิชาการระยะสั้น (ตนแบบดาน Coding & Robotics ของมณฑลฉงฉ่ิง) 

3. Active Learning Enhancement (ตลอดปการศึกษา) ดําเนินการระหวางเดือนพฤษภาคม  
พ.ศ. 2566 ถึงเดือนมีนาคม พ.ศ. 2567 
 

ผบริหารสถานศึกษา 

  
 

คณะกรรมการสถานศึกษาขั้น

 

กลุมงานบริหารงานวิชาการ 

นางสาวนวลจันทร  อยูครอบ 
นางสาวอําภวรรณ  สันปาเงิน 

นางสาวอัญชลี      ทําทอง 
นางสาวจิราพร      เรือนอินทร 
นางสาวพรปวีณ     อุดมลาภ 

กลุมบริหารงานบุคคล 

นายวีระพงษ   เก่ียวฟน 

นายสุรศักดิ์    ผลวิบูรณ 
นายสุรสิทธ์ิ    ศรีนาราง 

 

 

กลุมงานบริหารงาน
งบประมาณ 

นางอํานวย       ตะยะบุตร 

นางสาวมินตรา  นาคทอง 

นายสุรศักดิ์      ผลวิบูรณ 
นางสาววรรณิสา ไกรกิจราษฎร 

กลุมงานบริหารงานท่ัวไป 

นายสุรศักดิ์      ผลวิบูรณ 
นางอํานวย      ตะยะบุตร 

นายวีระพงษ    เก่ียวฟน 

นางสาวมินตรา นาคทอง 

นางสาวศิริวรรณ  ลิ้มสุวรรณ 
นายประสิทธ์ิ   ทองอยู 
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3.1 พัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา 
จัดอบรมเชิงปฏิบัติการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน 

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  "หลักสูตรสถานศึกษา เสริมสรางสมรรถนะ พัฒนา
ผูเรียน   สูศตวรรษท่ี 21 " วิทยากรโดย ดร.รัตนา แสงบัวเผื่อน (ผอ.สํานักนวัตกรรมการจัดการศึกษา สพฐ.) 
นายเอกสิทธิ์ ปยะแสงทอง(ผูอํานวยการกลุมพัฒนาความสามารถพิเศษ สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา 
สพฐ.) และคุณภาคภูมิ สิทธิชัย(ผูเชี่ยวชาญดานหุนยนต Robotics) สงผลใหหลักสูตรมีมาตรฐานและ
สอดคลองความตองการของผูเรียนและทองถ่ิน 

3.2 จัดหาสื่อและอุปกรณการเรียนรู 
ตารางท่ี 4 แสดงโรงเรียนบานบึงทับแรต จัดหาและมีสื่อเทคโนโลยีท่ีทันสมัย พอเพียงตอการจัดการเรียนรู  

สื่อ จํานวน หนวย 
เครื่องคอมพิวเตอร PC 40  เครื่อง 
เครื่องคอมพิวเตอรโนตบุค 10   เครื่อง 
กระดานอัจฉริยะ 2 เครื่อง 
GiGo ROBOTIC (หุนยนต Codiing) 30   ชุด 
หุนยนต EV3 4 ชุด 
หุนยนตโดรน 2   ชุด 
Smart TV 11 เครื่อง 
Tablet Samsung 25 เครื่อง 

3.3 จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ Active Learning 
  ครูจัดกิจกรรมการเรียนรูใหนักเรียนโดยใชนวัตกรรมการจัดการเรียนรูเชิงรุก Active  

Learning   ดังนี้  ข้ันท่ี 1 กระตุนความสนใจ (Engage)  ข้ันท่ี 2 สํารวจและทดลอง (Explore)  ข้ันท่ี 3 ลงมือ
ปฏิบัติ (Apply)  ข้ันท่ี 4 แลกเปลี่ยนเรียนรู (Reflect)  ข้ันท่ี 5 สรุปผลการเรียนรู (Evaluate)  โดยใชสื่อ
เทคโนโลยแีละอุปกรณท่ีทันสมัย  ประเมินผลจากกระบวนการ  ประเมินผลงาน และประเมินแบบทักษะการ
ทํางานเปนทีม 

4. Research and Development (ตลอดปการศึกษา) ดําเนินการระหวางเดือนพฤษภาคม  
พ.ศ. 2566 ถึง เดือนมีนาคม พ.ศ. 2567 

  4.1 ดําเนินการวิจัยในชั้นเรียน (Classroom Action Research) 
เพ่ือพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน Coding ใหสอดคลองกับความตองการของนักเรียนและบริบท

ของสถานศึกษา ตลอดจนเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21  โดยดําเนินการตามข้ันตอนตอไปนี้ 
1. กําหนดปญหาหรือประเด็นการวิจัย  โดยวิเคราะหปญหาในชั้นเรียน เชน นักเรียนขาดความเขาใจ

ในแนวคิดพ้ืนฐานของ Coding  และกําหนดหัวขอวิจัย เชน  "การพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมผาน
กิจกรรม Project-Based Learning"  "การสงเสริมการคิดเชิงตรรกะโดยใชกิจกรรม Board Game" 

2. วางแผนการวิจัย (Planning) โดยดําเนินการกําหนดวัตถุประสงค เชน  เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนในหนวยการเรียนรู Coding  หรือ เพ่ือพัฒนาทักษะ Soft Skills เชน การทํางานเปนทีม  ออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู เชน  ใช Active Learning แกโจทย Coding เปนกลุม หรือ ออกแบบเกมหรือโปรแกรม
งาย ๆ เพ่ือแกปญหาท่ีกําหนด  และกําหนดเครื่องมือการวิจัย แบบทดสอบ แบบประเมิน แบบสังเกต 
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      3. ดําเนินกิจกรรมและเก็บขอมูล (Acting & Observing) โดยดําเนินการสอนตามแผนการวิจัย เชน สอน
ดวยการทดลองเขียนโคดในสถานการณจําลอง  หรือจัดกิจกรรมแขงขันเขียนโปรแกรม และ เก็บขอมูล
ระหวางการดําเนินกิจกรรม เชน บันทึกการสังเกตพฤติกรรม หรือการทําแบบสอบถามกอนและหลังเรียน  
      4. การวิเคราะหขอมูลและสะทอนผล (Reflecting) ดําเนินการวิเคราะหขอมูลท่ีเก็บมา เชน เปรียบเทียบ
คะแนนกอนเรียน (Pre-Test) และหลังเรียน (Post-Test)  ประเมินการเปลี่ยนแปลงดานทักษะ Soft Skills  
และ สะทอนผลการดําเนินกิจกรรม  วิเคราะหจุดเดนและจุดท่ีควรปรับปรุงในกระบวนการเรียนการสอน 
      5. การปรับปรุงและดําเนินการตอเนื่อง (Re-planning)  ดําเนินการนําผลการสะทอนกลับไปปรับปรุง
แผนการสอน  และดําเนินการทดลองในรอบตอไป เพ่ือพัฒนาอยางตอเนื่อง  

4.2 การพัฒนานวัตกรรมการสอนเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 
สถานศึกษาพัฒนานวัตกรรมการสอนท่ีมีประสิทธิภาพใชแนวทาง คือการบูรณาการ Coding การใช

เทคโนโลยีท่ีทันสมัยสามารถเสริมสรางความนาสนใจในการเรียนการสอนได การเรียนรูผานโครงการ 
(Project-Based Learning) การพัฒนาโปรแกรมเรียนรูแบบออนไลน (Blended Learning) การเรียนรูแบบ
ผสมผสาน (Blended Learning) หรือการพัฒนาทักษะ Soft Skills ผาน Coding ไดแก การทํางานเปนทีม 
การสื่อสาร และการคิดเชิงวิพากษ  ผานกระบวนการทํางานกลุมในการพัฒนาโปรเจกต Coding   โดยมี
ข้ันตอนการพัฒนานวัตกรรมการสอน คือการวิจัยและสํารวจความตองการ  การออกแบบนวัตกรรม  การ
ทดลองใชและประเมินผล และการปรับปรงุและพัฒนา  เชน 

  1. บอรดเกมส Unplugged Coding BOARD GAME หมากฮอสหรรษาและ XO พาเพลิน 
  2. บอรดเกมส Unplugged Coding Amazing Buengtabraet for Mathematics Game 
4.3 ติดตามและประเมินผล 
  การติดตามและประเมินผลเปนสวนสําคัญชวยใหสามารถปรับปรุงกระบวนการสอนให 

เหมาะสมกับบริบทตาง ๆ และสรางการเรียนรูท่ียั่งยืน ดังนี้ 
   1. การติดตามผล (Monitoring)  เนนการตรวจสอบประสิทธิภาพในการใชเทคนิคและวิธีการสอนท่ี
พัฒนาข้ึน โดยการติดตามกิจกรรมการเรียนการสอน  ครูสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูของนักเรียนในระหวาง
การทํากิจกรรม ใชการประเมินระหวางทาง  ประเมินผลผานการทํากิจกรรมระหวางการเรียน ใช formative 
assessments เพ่ือประเมินการเรียนรูระหวางการสอนและใหขอเสนอแนะทันที  การประชุมและแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นระหวางครูในชุมชนการเรียนรู (PLC) 

2. การประเมินผล (Evaluation)  เนนการวัดผลลัพธและการพิจารณาผลกระทบของการสอน  โดย
การประเมินผลการเรยีนรูของนักเรียนใช summative assessments เชน แบบทดสอบทายบทเรียน และ
เปรียบเทียบผลการเรียนรูกอนและหลังการใชวิธีการสอนใหม (Pre-test/Post-test) เพ่ือวัดการพัฒนาทักษะ  
การประเมินทักษะการคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา ใช rubrics การประเมินการพัฒนาทักษะ Soft Skills  
ประเมินการทํางานรวมกันของนักเรียนในกลุมโดยสังเกตการรวมมือ การแบงงาน และการสื่อสาร  เชน แบบ
ประเมินทักษะการทํางานเปนทีม  การประเมินผลตอบรับจากนักเรียนและครู  โดยการสอบถามความคิดเห็น
ของนักเรียน 

3. การวิเคราะหผลและรายงานผลการประเมิน  เพ่ือปรับปรุงกระบวนการเรยีนการสอน 
โดยดําเนินการวิเคราะหขอมูลการประเมิน  วิเคราะหขอมูลจากแบบทดสอบ การสังเกต และแบบ

ประเมินเพ่ือหาขอบงชี้ในการพัฒนาการเรียนการสอน  ใช statistical analysis การสะทอนผล (Reflection)  
สะทอนผลการเรียนรูและการสอน โดยครูควรบันทึกสิ่งท่ีทําไดดีและสิ่งท่ีตองปรับปรุง  สะทอนความคิดเห็น
จากนักเรียน การปรบัปรุงและพัฒนา (Improvement) เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการสอนใหมีประสิทธิภาพและ
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สามารถตอบสนองความตองการของนักเรียนและครูไดดีข้ึน  โดยปรบัปรุงกิจกรรมการสอน  ปรับปรุงเนื้อหา
และวิธีการสอน  หรือปรับปรุงการใชเทคโนโลยี  เลือกใชเครื่องมือหรือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมและเหมาะสมกับ
กลุมนักเรียน  

5.Teacher Professional Development ดําเนินการระหวางเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2566 ถึงเดือน 
มีนาคม พ.ศ. 2567 

  5.1 อบรมพัฒนาครู  โดยสถานศึกษาดําเนินการดังนี้ 
1) การเตรียมการอบรม สํารวจความตองการพัฒนาของครู  
2) จัดอบรมหรอืสงครูอบรม เก่ียวกับพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม (Coding Basics) 

การบูรณาการ Coding กับหลักสูตร  การใชสื่อและเทคโนโลยี  จัดกิจกรรม Active Learning 
การประเมินผลการเรยีนรู 

3) การฝกปฏิบัติ (Workshop) ดําเนินการใหครูออกแบบกิจกรรมการเรียนรูและแผน 
การสอน  และการทดลองใชสื่อและเทคโนโลยีในสถานการณจําลอง 

4) การแลกเปลี่ยนเรียนรู PLC (Professional Learning Community)  
5) การติดตามผลหลังการอบรม  ไดแก นิเทศติดตามการนําความรูไปใชจริงในชั้นเรียน 

และประเมินผลความสําเร็จของการอบรม 
  5.2  นิเทศติดตามการจัดการเรียนการสอน 
        การนิเทศติดตามการจัดการเรียนการสอนชวยการพัฒนาและปรับปรุงกระบวนการเรียนการ 

สอนใหมีประสิทธิภาพ โดยโรงเรียนบานบึงทับแรตดําเนินการ คือ การกําหนดเปาหมาย  เกณฑการประเมิน  
และระบุกิจกรรมการสอนท่ีนิเทศ  การสังเกตและเก็บขอมูล โดยใชวิธีการสังเกตในหองเรียน  การสัมภาษณ
ครูและนักเรียน การใชเครื่องมือประเมินท่ีหลากหลาย การใหขอเสนอแนะและคําแนะนํากับครูในการพัฒนา 
และเสริมสรางกําลังใจ การติดตามและประเมินผลหลังการใหขอเสนอแนะ  การใชผลการนิเทศเพ่ือพัฒนาการ
สอนตอไป เชน การจัดการประชุมแลกเปลี่ยนประสบการณ ใชเครื่องมือและวิธีการในการนิเทศติดตามการ
สอน ไดแก การสังเกตในหองเรียน การสัมภาษณ การใชแบบสอบถาม การประชุมและการฝกอบรม  

  5.3 แลกเปลี่ยนเรียนรูผาน PLC 
       การแลกเปลี่ยนเรียนรูผาน PLC (Professional Learning Community) มุงเนนการ 

แลกเปลี่ยนความรูและประสบการณระหวางเพ่ือนครูหรือผูสอนเพ่ือพัฒนาวิชาชีพและการเรียนการสอน สราง
วัฒนธรรมการเรียนรูท่ีตอเนื่องและยั่งยืนในสถานศึกษา  โรงเรียนบานบึงทับแรต ดําเนินการดังนี้  การประชุม 
PLC เพ่ือแลกเปลี่ยนประสบการณและวิธีการสอน โดยมีการกําหนดหัวขอ  การทํางานกลุมยอย เพ่ืออภิปราย
และเสนอแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอน  การวางแผนรวมกัน ในการใชเทคโนโลยีหรือกลยุทธการ
สอนใหม ๆ และการติดตามผล การประยุกตใชวิธีการหรือกิจกรรมท่ีไดเรียนรูจาก PLC  
  ระยะท่ี 3 การประเมินผลและปรับปรุง ดําเนินการระหวางเดือนเมษายน ถึงเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2567 

1. ประเมินผลการดําเนินงาน  
    1.1 ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Learning Achievement Evaluation) เปนกระบวนการ 

สําคัญท่ีชวยตรวจสอบและวัดผลการเรียนรูของนักเรียนเพ่ือใหครูและผูท่ีเก่ียวของสามารถปรับปรุงและพัฒนา
กระบวนการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน โรงเรียนบานบึงทับแรต ใชเครื่องมือประเมิน คือ การ
ประเมินดวยแบบทดสอบ  การประเมินดวยการสังเกต  การประเมินดวยโครงการ (Project-based 
Assessment)  โดยประเมินใน 3 รูปแบบคือ Formative Evaluation (การประเมินระหวางการเรียน) 
Summative Evaluation (การประเมินปลายภาค) Authentic Assessment(การประเมินท่ีวัดผลจากการ
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ปฏิบัติจริง) Peer Assessment (นักเรียนประเมินผลงานของเพ่ือนรวมชั้น) โดยใชเครื่องมือ คือ แบบทดสอบ
และขอสอบ (Tests and Quizzes)  การประเมินตามโปรเจ็กต (Project-based Assessment) การประเมิน
ผานการสังเกต (Observation-based Assessment)  และ Rubric พบวา 
ตารางท่ี 5 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  

สาระการเรยีนรู 

เฉลี่ยรอยละ  
คาเฉลี่ย
ทุกวิชา ภาษ

ไทย 
คณิต 

ศาสตร 
วิทยา 
ศาสตร 

สังคม
ศึกษา 

ประวัติ
ศาสตร 

ภาษา 
อังกฤ

ษ 
สุข

ศึกษา ศิลปะ 
การ
งาน 

คะแนนเฉล่ีย 
ปการศึกษา 

2566 63.38 62.53 65.46 64.59 61.47 55.97 87.59 68.08 84.54 

 
68.18 

คะแนนเฉล่ีย 
ปการศึกษา 

2565 48.76 36.36 33.8๘ 49.59 49.59 31.40 71.07 46.28 78.51 

 
62.93 

ปการศึกษา 2566 สูงกวาปการศึกษา 2565  มีคาเทากับ  5.24 
   
ตารางท่ี 6 แสดงผูเรียนรอยละ 75 มีทักษะการคิดอยางเปนระบบตัดสินใจแกปญหาไดอยางสมเหตุสมผล 

ระดับช้ัน 
จํานวน
นักเรียน 

ผลการประเมิน (คน) ระดับดี 
ข้ึนไป (คน) 

รอยละ 
ไมผาน ผาน ดี ดีเย่ียม 

ป.1 21 0 0 4 17 21 100 
ป.2 18 0 2 2 14 16 88.89 
ป.3 11 0 1 5 5 10 90.91 
ป.4 9 0 0 6 3 9 100 
ป.5 14 0 1 5 8 13 92.86 
ป.6 11 0 1 3 7 10 90.91 
ม.1 17 2 1 12 2 14 82.35 
ม.2 13 3 0 8 2 10 76.92 
ม.3 13 0 1 2 10 12 92.31 
รวม 127 5 7 47 68 115 90.55 

เฉลี่ย 3.90 5.5 37.00 53.54 90.55  
ปการศึกษา 2566 ผูเรียน มีทักษะการคิดอยางเปนระบบตัดสินใจแกปญหาไดอยางสมเหตุสมผล รอยละ 100 
 
ตารางท่ี 7 แสดงผูเรียนรอยละ 75 มีทักษะในการทํางานและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได 

ระดับช้ัน 
จํานวน
นักเรียน 

ผลการประเมิน (คน) ระดับดี 
ข้ึนไป (คน) 

รอยละ 
ไมผาน ผาน ดี ดีเย่ียม 

ป.1 21 0 0 6 15 21 100 
ป.2 18 0 0 9 9 18 100 
ป.3 11 0 0 6 5 11 100 
ป.4 9 0 0 6 3 9 100 
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ระดับช้ัน 
จํานวน
นักเรียน 

ผลการประเมิน (คน) ระดับดี 
ข้ึนไป (คน) 

รอยละ 
ไมผาน ผาน ดี ดีเย่ียม 

ป.5 14 0 0 6 8 14 100 
ป.6 11 0 0 4 7 11 100 
ม.1 17 0 0 12 5 17 100 
ม.2 13 0 0 8 5 13 100 
ม.3 13 0 0 3 10 13 100 
รวม 127 0 0 60 67 127 100 

เฉลี่ย 0 0 47.24 52.75 100  
ปการศึกษา 2566 ผูเรียน มีทักษะในการทํางานและสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนได  รอยละ 100 
 
ตารางท่ี 8  ผลการประเมินคุณภาพผูเรียน(Local Assessment System : LAS) ปการศึกษา 2566 

ระดับช้ัน/
ประเภทการ

ประเมิน 

จํานวน
นักเรียน
ปกติท่ี

เขาสอบ 

ผลการประเมินแยกตามระดับคุณภาพ 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

จํานวน 
(คน) 

คิดเปน
รอยละ 

จํานวน 
(คน) 

คิดเปน
รอยละ 

จํานวน 
(คน) 

คิดเปน
รอยละ 

จํานวน 
(คน) 

คิดเปน
รอยละ 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 

การอานออก 19 10 52.63 9 47.37 0 0 0 0 

การเขียนได 19 6 31.58 13 68.42 0 0 0 0 

การคิดเลขเปน 19 6 31.58 13 68.42 0 0 0 0 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 2 

การอานออก 18 14 77.78 2 11.11 0 0 2 11.11 

การเขียนได 18 11 61.11 5 27.78 1 5.56 1 5.56 

การคิดเลขเปน 18 0 0 0 0 17 94.44 1 5.56 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 

การอานออก 10 2 20 8 80 0 0 0 0 

การเขียนได 10 1 10 9 90 0 0 0 0 

การคิดเลขเปน 10 3 30 7 70 0 0 0 0 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 

การอานคลอง 9 7 77.78 2 22.22 0 0 0 0 

การเขียนคลอง 9 0 0 9 100 0 0 0 0 

การคิดเลขคลอง 9 1 11.11 6 66.67 2 22.22 0 0 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 

การอานคลอง 14 9 64.29 4 28.57 1 7.14 0 0 
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ระดับช้ัน/
ประเภทการ

ประเมิน 

จํานวน
นักเรียน
ปกติท่ี

เขาสอบ 

ผลการประเมินแยกตามระดับคุณภาพ 

ดีมาก ดี พอใช ปรับปรุง 

จํานวน 
(คน) 

คิดเปน
รอยละ 

จํานวน 
(คน) 

คิดเปน
รอยละ 

จํานวน 
(คน) 

คิดเปน
รอยละ 

จํานวน 
(คน) 

คิดเปน
รอยละ 

การเขียนคลอง 14 5 35.71 9 64.29 0 0 0 0 

การคิดเลขคลอง 14 0 0 3 21.43 11 78.57 0 0 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

การอานคลอง 11 2 18.18 8 72.73 1 9.09 0 0 

การเขียนคลอง 11 2 18.18 8 72.73 1 9.09 0 0 

การคิดเลขคลอง 11 3 27.27 6 54.55 2 18.18 0 0 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 

การคิดเปน 17 6 35.29 10 58.82 1 5.88 0 0 

การทําเปน 17 2 11.76 3 17.65 3 17.65 9 52.94 

การแกปญหาเปน 17 0 0 11 64.71 1 5.88 5 29.41 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 

การคิดเปน 11 4 36.36 6 54.55 1 9.09 0 0 

การทําเปน 11 7 63.64 3 27.27 1 9.09 0 0 

การแกปญหาเปน 11 3 27.27 7 63.64 1 9.09 0 0 

ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 

การคิดเปน 13 10 76.92 3 23.08 0 0 0 0 

การทําเปน 13 13 100 0 0 0 0 0 0 

การแกปญหาเปน 13 5 38.46 8 61.54 0 0 0 0 

1.2 ประเมินทักษะการคิดเชิงคํานวณ 
การประเมินทักษะการคิดเชิงคํานวณ (Computational Thinking Evaluation) 

เปนกระบวนการท่ีชวยใหบุคคลสามารถใชทักษะดานคณิตศาสตรและการคํานวณในการแกปญหาตาง ๆ โดย
เนนการคิดอยางมีระเบียบและสามารถแยกแยะปญหาหรือกระบวนการท่ีซับซอนใหเขาใจงายข้ึน  โดย
โรงเรียนบานบึงทับแรตประเมินกระบวนการคิด (Process Evaluation) 4 ดาน ไดแก Decomposition  
(การแยกยอยปญหา) Recognition (การรูจักรูปแบบ) (การสรุปรวมขอมูล) Design (การออกแบบอัลกอริธึม)  
การประเมินจากโครงการหรือการทํางานจริง (Project-based Evaluation)  การประเมินจากการทําโครงการ
หรือการเรยีนรูแบบ Project-based Learning (PBL) ไดแก การสรางโปรแกรมหรือแอปพลิเคชัน           
การออกแบบระบบหรือโมเดล การประเมินจากการแกปญหา (Problem-solving Evaluation) ไดแก       
โจทยปญหาท่ีเก่ียวของกับการคํานวณ โจทยท่ีตองการการคิดเชิงตรรกะ  การประเมินทักษะการสื่อสาร 
(Communication Evaluation) เปนประเมินกระบวนการคิด อธิบายข้ันตอนการทํางาน และการประเมิน
จากการทํางานกลุม (Peer and Group Evaluation) เปนการประเมินจากเพ่ือนรวมกลุม (Peer-
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assessment) การทํางานรวมกัน โดยใชเครื่องมือ ไดแก Rubrics (เกณฑการประเมิน) โปรแกรมการประเมิน
ออนไลน การประเมินการนําเสนอผลงาน 
ตารางท่ี 9 ผูเรียนมีความสามารถในการคิดเปนทําเปน ในรอบปท่ีแลว(ปการศึกษา 2566) 
ผูเรียนรอยละ 90.98  มีความสามารถในการคิดเปนทําเปน  อยูในระดับดีข้ึนไป 

ระดับชั้น 
ระดับคุณภาพ 

ดีมาก ด ี พอใช ปรับปรุง 

ประถมศึกษาปท่ี 1 8 13 0 0 

ประถมศึกษาปท่ี 2 0 17 1 0 

ประถมศึกษาปท่ี 3 4 7 0 0 

ประถมศึกษาปท่ี 4 1 6 2 0 

ประถมศึกษาปท่ี 5 10 4 0 0 

ประถมศึกษาปท่ี 6 3 6 2 0 

มัธยมศึกษาปท่ี 1 11 6 0 0 

มัธยมศึกษาปท่ี 2 5 7 1 0 

มัธยมศึกษาปท่ี 3 5 8 0 0 

เฉลี่ยรวม  26.22 64.75 9.01 0 

1.3 ประเมินความพึงพอใจของผูเก่ียวของ 
การประเมินความพึงพอใจของผูเก่ียวของ (Stakeholder Satisfaction Assessment) เปน 

กระบวนการท่ีสําคัญในการรับฟงความคิดเห็นและวัดผลของกิจกรรมท่ีดําเนินการ เพ่ือทําใหสามารถปรับปรุง
และพัฒนางานไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยโรงเรียนบานบึงทับแรตประเมินครอบคลุมผูเก่ียวของตาง ๆ ไดแก 
นักเรียน ครู ผูปกครอง และชุมชน โดยใชเครื่องมือ แบบสอบถาม (Questionnaire)  แบบสัมภาษณ 
(Interviews) แบบสังเกตการณ (Observation) หรือการประชุมรวม (Focus Groups) 

1. การวิเคราะหขอมูลเชิงปริมาณ (Quantitative Data Analysis) 
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลการวิจัยครั้งนี้ประกอบดวย ความถ่ี (Frequency) รอยละ  

(Percentage) คาเฉลี่ย (Mean) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) คาที (t-test) คาเอฟ      
(F-test) การวิเคราะหความแปรปรวน (Analysis of Variance) และเปรียบเทียบความแตกตางระหวาง
คาเฉลี่ย (Least Significant Difference) ดังนี้ 

1. รอยละ (Percentage) ใชสูตร ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด. 2554 : 122) 

  สูตร P  แทน 100
n

f
×  

  เม่ือ P  แทน รอยละ 
   f  แทน ความถ่ีท่ีตองการแปลงใหเปนรอยละ 
   n      แทน จํานวนความถ่ีท้ังหมด 
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2. คาเฉลี่ย (Arithmetic Mean) ของคะแนน ใชสูตร ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด. 2554 : 123) 

  สูตร X แทน 
n

fx∑
 

  เม่ือ X แทน คาเฉลี่ย 
   ∑ fx  แทน ผลรวมของผลคูณระหวางความถ่ีกับคะแนน 
   n      แทน จํานวนกลุมตัวอยาง 

3.สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใชสูตร ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด. 2554 : 123) 

S. D. = �
n∑ x2 −  (∑𝑥𝑥)2

n(n − 1)  

เม่ือ  S.D.  แทน  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

ΣX  แทน  ผลรวมของคะแนนท้ังหมด  

ΣX2  แทน  ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง  
    n  แทน จํานวนคนท้ังหมด 

2. การวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ (Qualitative Data Analysis) 
1. การจัดหมวดหมู (Coding) ใชการจัดหมวดหมูขอมูลจากคําตอบท่ีไมเปนเชิงปริมาณ  
2. การวิเคราะหหัวขอหลัก คือการสรุปประเด็นหลักจากขอเสนอแนะ  
3. การสรุปขอเสนอแนะและแนวทางการปรับปรุงในดานตาง ๆ  

3. สรปุผลการประเมิน 
ความพึงพอใจท่ีมีตอผลการดําเนินงานตามรูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือ 

สงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรต  จําแนกตามผูตอบ
แบบสอบถาม พบวา ผูบริหาร ครู บุคลากรทางการศึกษา  คณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ผูแทนบุคคล
ในชุมชน  และผูแทนนักเรียน โดยภาพรวม มีความพึงพอใจอยูในระดับมากท่ีสุด   
ตารางท่ี 10 แสดงความพึงพอใจการทดลองใชรูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูใน
ศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรต  โดยภาพรวม 
ท่ี รายการ ระดับความพึงพอใจ แปลผล อันดับ 

X S.D. 
1 Input  ทรัพยากรและปจจัยนําเขา 4.24 0.55 มากท่ีสุด 3 
2 Process  กระบวนการบริหารจัดการ 4.34 0.52 มากท่ีสุด 2 
3 Output  ผลผลิต(ผลท่ีคาดหวัง) 4.23 0.58 มากท่ีสุด 4 
4 Outcome  ผลลัพธ  4.53 0.54 มากท่ีสุด 1 

เฉลี่ย 4.34 0.55 มากท่ีสุด  
            จากตารางท่ี 10 พบวาผูบริหาร ครู บุคลากรทางการศึกษา  คณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
ผูแทนบุคคลในชุมชน  และผูแทนนักเรียน โรงเรียนบานบึงทับแรต มีความพึงพอใจการทดลองใชรูปแบบการ
บริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรต  
ในภาพรวมระดับมากท่ีสุด เฉลี่ย 4.34 เม่ือพิจารณารายดาน พบวา  มีความพึงพอใจดาน Outcome  ผลลัพธ 
มีภาพรวมมากท่ีสุด เฉลี่ย 4.53 รองลงมา คือ ดาน Process  กระบวนการ/กิจกรรม     มีภาพรวมมากท่ีสุด 
เฉลี่ย 4.34 ลําดับท่ีสามคือ Input  ปจจัยนําเขา  มีภาพรวมมากท่ีสุด คาเฉลี่ยอยูท่ี 4.24 สวนภาพรวมใน
อันดับสุดทาย คือ Output  ปจจัยนําออก(ผลท่ีคาดหวัง) คาเฉลี่ยอยูท่ี 4.23 
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            เม่ือเปรียบเทียบความพึงพอใจการใชรูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูใน
ศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรต  แยกเปนรายดานจากการสังเคราะหแนวคิดทฤษฎี
เก่ียวกับลักษณะของคนท่ีมีความพึงพอใจโดยใชสถิติการทดสอบ  พบวา  

  1. กระบวนการ Input  ทรัพยากรและปจจัยนําเขา 
ตารางท่ี 11 แสดงความพึงพอใจการทดลองใชรูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูใน
ศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรต  ดาน Input  ปจจัยนําเขา  
ท่ี รายการ ระดับความพึงพอใจ แปลผล อันดับ 

X S.D. 
แนวคิดการบริหารแบบมีสวนรวม 
1 การรวมคิด   4.68 0.58 มากท่ีสุด 2 
2 การรวมวางแผน  4.52 0.59 มากท่ีสุด 3 
3 การรวมปฏิบัติ   4.05 0.49 มากท่ีสุด 7 
4 การรวมประเมินผล 4.10 0.61 มากท่ีสุด 6 

ทฤษฎีการเรียนรู Constructivism  
5 การเรียนรูผานการปฏิบัติ   4.43 0.44 มากท่ีสุด 4 
6 การสรางองคความรูดวยตนเอง   4.30 0.51 มากท่ีสุด   5 
7 การเรียนรูแบบ Active Learning 4.82 0.61 มากท่ีสุด 1 

เฉลี่ย 4.41 0.54 มากท่ีสุด  
            จากตารางท่ี 11 พบวาผูบริหาร ครู บุคลากรทางการศึกษา  คณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
ผูแทนบุคคลในชุมชน  และผูแทนนักเรียน โรงเรียนบานบึงทับแรต มีความพึงพอใจการทดลองใชรูปแบบ    
การบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับ
แรต  ดาน Input  ปจจัยนําเขา มีภาพรวมระดับมาก เฉลี่ย 4.41 เม่ือพิจารณารายขอพบวา มีความพึงพอใจ
การเรียนรูแบบ Active Learning มีภาพรวมมากท่ีสุด เฉลี่ย 4.82 รองลงมา คือ การรวมคิดมีภาพรวมมาก
ท่ีสุด เฉลี่ย 4.68 สวนภาพรวมในอันดับสุดทาย คือ การรวมปฏิบัติ  คาเฉลี่ยอยูท่ี 4.05 

  2. กระบวนการ Process  กระบวนการบริหารจัดการ 
ตารางท่ี 12 แสดงความพึงพอใจการทดลองใชรูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูใน
ศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรต  ดาน Process  กระบวนการ/กิจกรรม 
ท่ี รายการ ระดับความพึงพอใจ แปลผล อันดับ 

X S.D. 
Strategic Planning  
1 กําหนดวิสัยทัศนและเปาหมาย   4.36 0.48 มากท่ีสุด 12 
2 วางแผนกลยุทธ  4.00 0.53 มากท่ีสุด 15 
3 จัดทําแผนปฏิบัติการ   4.28 0.53 มากท่ีสุด 14 

Management System  
4 พัฒนาระบบบริหารจัดการ   4.61 0.68 มากท่ีสุด 6 
5 จัดสรรทรัพยากร   4.52 0.72 มากท่ีสุด 9 
6 สรางเครือขายความรวมมือ 4.64 0.66 มากท่ีสุด 4 

Active Learning Enhancement  
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7 การพัฒนาหลักสูตร  4.59 0.64 มากท่ีสุด 8 
8 ออกแบบกิจกรรมการเรยีนรู 4.60 0.62 มากท่ีสุด 7 
9 จัดหาสื่อและอุปกรณ 4.77 0.55 มากท่ีสุด 2 

Research and Development  
10 การวิจัยและพัฒนานวัตกรรม   4.50 0.70 มากท่ีสุด 10 
11 ติดตามประเมินผล  4.35 0.81 มากท่ีสุด 13 
12 ถอดบทเรียนและแลกเปลีย่นเรียนรู  PLC 4.61 0.66 มากท่ีสุด 5 
Teacher Professional Development  
13 พัฒนาศักยภาพครู   4.87 0.33 มากท่ีสุด 1 
14 นิเทศติดตาม 4.66 0.59 มากท่ีสุด 3 
15 สรางชุมชนแหงการเรียนรู 4.37 0.71 มากท่ีสุด 11 

เฉลี่ย 4.51 0.61 มากท่ีสุด  
            จากตารางท่ี 12 พบวาผูบริหาร ครู บุคลากรทางการศึกษา  คณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
ผูแทนบุคคลในชุมชน  และผูแทนนักเรียน โรงเรียนบานบึงทับแรต มีความพึงพอใจการทดลองใชรูปแบบ    
การบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับ
แรต  ดาน Process  กระบวนการบริหารจัดการ  มีภาพรวมระดับมากท่ีสุด เฉลี่ย 4.51 เม่ือพิจารณารายขอ
พบวา  มีความพึงพอใจ Teacher Professional Development พัฒนาศักยภาพครู  มีภาพรวมมากท่ีสุด 
เฉลี่ย 4.87 รองลงมา คือ Active Learning Enhancement จัดหาสื่อและอุปกรณ  มีภาพรวมมากท่ีสุด เฉลี่ย 
4.77 สวนภาพรวมในอันดับสุดทาย คือ Strategic Planning วางแผนกลยุทธ คาเฉลี่ยอยูท่ี 4.00 

3. Output  ผลลิต(ผลท่ีคาดหวัง)  
ตารางท่ี 13 แสดงความพึงพอใจการทดลองใชรูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูใน
ศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรต  ดาน Output  ผลผลิต(ผลท่ีคาดหวัง)  
ท่ี รายการ ระดับความพึงพอใจ แปลผล อันดับ 

X S.D. 
1 นักเรียนมีทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 4.82 0.61 มากท่ีสุด 1 
2 นักเรียนมีความคิดสรางสรรคและสามารถสรางสรรค

นวัตกรรมโดยใช Coding  
4.54 0.70 มากท่ีสุด 6 

3 ครูมีความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนการสอน Coding 
และเทคโนโลยี 

4.59 0.67 มากท่ีสุด 3 

4 สถานศึกษามีระบบบริหารจัดการท่ียั่งยืนและตอบสนองตอ
การเปลี่ยนแปลงของโลก 

4.53 0.64 มากท่ีสุด 7 

5 สถานศึกษาเปนแหลงเรียนรูและพัฒนาดาน Coding ท่ีมี
คุณภาพ 

4.58 0.64 มากท่ีสุด 4 

6 ชุมชนและหนวยงานท่ีเก่ียวของมีสวนรวมในการพัฒนา
การศึกษา 

4.66 0.58 มากท่ีสุด 2 

7 สถานศึกษาเปนแบบอยางสําหรับการบริหารจัดการในยุค
ดิจิทัล 

4.57 0.63 มากท่ีสุด 5 

เฉลี่ย 4.61 0.63 มากท่ีสุด  
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            จากตารางท่ี 13 พบวาผูบริหาร ครู บุคลากรทางการศึกษา  คณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
ผูแทนบุคคลในชุมชน  และผูแทนนักเรียน โรงเรียนบานบึงทับแรต มีความพึงพอใจการทดลองใชรูปแบบการ
บริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรต  
ดาน Output  ปจจัยนําออก(ผลท่ีคาดหวัง)  มีภาพรวมระดับมาก เฉลี่ย 4.61 เม่ือพิจารณารายขอพบวา  มี
ความพึงพอใจนักเรียนเห็นคุณคา นักเรียนมีทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21  มีภาพรวมมากท่ีสุด เฉลี่ย 4.82 
รองลงมา คือ ชุมชนและหนวยงานท่ีเก่ียวของมีสวนรวมในการพัฒนาการศึกษา   มีภาพรวมมากท่ีสุด เฉลี่ย 
4.66 สวนภาพรวมในอันดับสุดทาย คือ สถานศึกษามีระบบบริหารจัดการท่ียั่งยืนและตอบสนองตอการ
เปลี่ยนแปลงของโลก  คาเฉลี่ยอยูท่ี 4.53 

 4. Outcome  ผลลัพธ  
ตารางท่ี 14 แสดงความพึงพอใจการทดลองใชรูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูใน
ศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรต  ดาน Outcome  ผลลัพธ 
ท่ี รายการ ระดับความพึงพอใจ แปลผล อันดับ 

X S.D. 
1 นักเรียนเรียนดี  4.5 0.62 มากท่ีสุด 2 
2 นักเรียนมีความสุข  4.55 0.46 มากท่ีสุด 1 

เฉลี่ย 4.53 0.54 มากท่ีสุด  
           จากตารางท่ี 14 พบวาผูบริหาร ครู บุคลากรทางการศึกษา  คณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
ผูแทนบุคคลในชุมชน  และผูแทนนักเรียน โรงเรียนบานบึงทับแรต มีความพึงพอใจการทดลองใชรูปแบบการ
บริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรต  
ดาน Outcome  ผลลัพธ มีภาพรวมระดับมากท่ีสุด เฉลี่ย 4.53 เม่ือพิจารณารายขอพบวา  มีความพึงพอใจ
นักเรียนมีความสุข มีภาพรวมมากท่ีสุด เฉลี่ย 4.55 รองลงมา คือ นักเรียนเรียนดี 4.5  
             ตารางท่ี 15  แสดงผลการวิเคราะหการเปรียบเทียบรูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือ
สงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรต  กอนและหลังการนํารูปแบบ
การบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับ
แรต  มาใชในการจัดการเรียนรูนักเรียนโรงเรียนบานบึงทับแรต  จากการสังเคราะหแนวคิดทฤษฎีเก่ียวกับ
ลักษณะของนักเรียนในการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding โดยใชสถิติการทดสอบที (t-test) แบบกลุม
ไมอิสระ (Dependent sample t-test) 

การเปรียบเทียบ N X S.D. t Sig. 
กอน 30 2.92 .56 -4.339 .000** 

 หลัง 30 3.56 .64 

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
            จากตารางท่ี 15 พบวาผลการเปรียบเทียบสภาพรูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริม
การเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรตมาใชในการเรียนรูนักเรียนโรงเรียนบาน
บึงทับแรตกอนและหลังการนํารูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 
ดวย Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรต  มาใชในการเรียนรูนักเรียนโรงเรียนบานบึงทับแรตมีพัฒนาการ
เพ่ิมข้ึนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05    
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2.2 จัดทํารายงานการพัฒนา 
การจัดทํารายงานการพัฒนาเปนข้ันตอนท่ีสําคัญในการสรุปผลจากการดําเนินงานเพ่ือให  

ผูเก่ียวของทุกฝายสามารถเขาใจไดถึงผลลัพธท่ีเกิดข้ึน โรงเรียนบานบึงทับแรตจึงดําเนินการ ดังนี้ 
รายงานการพัฒนา 

1. บทนํา 
รายงานการพัฒนานี้จัดทําข้ึนเพ่ือสรุปผลจากการพัฒนาโครงการ “การบริหารจัดการการเรียนการ

สอนเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding” ของโรงเรียนบานบึงทับแรต โดยมีวัตถุประสงค
เพ่ือพัฒนาทักษะสําคัญของนักเรียน ไดแก การคิดเชิงคํานวณและการแกปญหา ผานการเรียนรูท่ีใชเทคโนโลยี
และการบูรณาการ Coding เขากับวิชาการตาง ๆ 
2. วัตถุประสงค 

1. พัฒนาทักษะการคิดเชิงคํานวณและการแกปญหาของนักเรียน 
2. สงเสริมการเรียนรูท่ีใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาในศตวรรษท่ี 21 
3. พัฒนาศักยภาพของครูในการสอน Coding และเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของ 
4. สรางความรวมมือระหวางโรงเรียน ชุมชน และผูปกครองในการพัฒนาการเรียนรูของนักเรียน 

3. กระบวนการดําเนินงาน 
1. การวางแผนและกลยุทธ  กําหนดวิสัยทัศนและเปาหมายการพัฒนาโครงการ  จัดทําแผนปฏิบัติการใน

การดําเนินการแตละข้ันตอน  และสรางการเชื่อมโยงกับผูปกครองและชุมชน 
2. การพัฒนาหลักสูตรและกิจกรรมการเรียนรู บูรณาการ Coding เขากับหลักสูตรพ้ืนฐาน 

ออกแบบกิจกรรมการเรยีนรูท่ีเนนปฏิบัติจริง (Project-based Learning)  และจัดหาสื่อและอุปกรณท่ี
ทันสมัย เชน คอมพิวเตอรและแท็บเล็ต 
      3. การพัฒนาครูผูสอน  จัดการฝกอบรมใหครูในดานการใชเครื่องมือดิจิทัลและการสอน Coding 
สงเสริมการเรียนรูตลอดชีวิต (Continuous Professional Development) 
      4.การประเมินผลการดําเนินงาน การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน การประเมินทักษะการคิดเชิง
คํานวณของนักเรียน  และการประเมินความพึงพอใจของผูเก่ียวของ เชน นักเรียน ครู ผูปกครอง และชุมชน  
4. ผลลัพธและผลการประเมิน 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  นักเรียนมีการพัฒนาทักษะการคิดเชิงคํานวณและการแกปญหาท่ีดีข้ึน  
และการเรียนการสอนผานโครงการ Coding ชวยเพ่ิมความสนุกสนานและการมีสวนรวมในการเรียน 

2. ผลการประเมินทักษะการคิดเชิงคํานวณ  นักเรียนสามารถใชทักษะการคิดเชิงคํานวณในการ 
แกปญหาตาง ๆ ในชีวิตประจําวันและในกิจกรรมการเรียนรู 

3. ความพึงพอใจของผูเก่ียวของ 
ความพึงพอใจของครใูนดานการฝกอบรมและการสนับสนุนการใชเทคโนโลยีในการสอน ความพึงพอใจของ
นักเรียนในกิจกรรมการเรียนรูท่ีทาทายและมีความสนุก  ความพึงพอใจของผูปกครองในการเห็นการพัฒนา
ของนักเรียนและการมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ  
5. ขอเสนอแนะ 

5.1 สําหรับครู  ไดแก ควรมีการฝกอบรมเพ่ิมเติมเก่ียวกับการใชเครื่องมือและเทคโนโลยีใหม ๆ เพ่ือ
ปรับปรุงการสอนในอนาคต  และควรสนับสนุนการเรียนรูในรูปแบบท่ีนักเรียนสามารถประยุกตใชไดจริงใน
ชีวิตประจําวัน 
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5.2 สําหรับนักเรียน  ไดแกควรมีการเสริมทักษะการคิดเชิงคํานวณในวิชาตาง ๆ มากข้ึน  และการ
สนับสนุนใหทดลองและเรียนรูจากความผิดพลาดจะชวยเพ่ิมพูนความคิดสรางสรรค 

5.3 สําหรับโรงเรียน  ไดแก ควรพัฒนาทรัพยากรการเรียนการสอนใหเพียงพอ เชน อุปกรณการเรียน
การสอนดิจิทัล  และการมีสวนรวมจากผูปกครองและชุมชนควรไดรับการสงเสริมใหมากข้ึนเพ่ือสรางเครือขาย
การสนับสนุนท่ีมีประสิทธิภาพ 
6. แผนการพัฒนาในอนาคต 

1. การพัฒนาหลักสูตร  ขยายการบูรณาการ Coding ในวิชาอ่ืน ๆ และพัฒนาหลักสูตรใหทันสมัยและ
ตอบโจทยการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 

2. การสนับสนุนเทคโนโลย ี จัดหาเครื่องมือและสื่อดิจิทัลท่ีทันสมัยเพ่ือเสริมการเรียนรูในดานตาง ๆ 
3. การสรางเครือขายรวมมือ  สรางเครือขายระหวางโรงเรียนกับชุมชนและองคกรตาง ๆ เพ่ือสนับสนุน

การเรียนรูท่ีครอบคลุม 
7. สรุป 

โครงการพัฒนาการเรียนการสอนดวย Coding ไดรับผลลัพธท่ีนาพอใจท้ังในดานการพัฒนาทักษะ
ของนักเรียน การพัฒนาครู และการมีสวนรวมจากผูปกครองและชุมชน ผลการประเมินแสดงใหเห็นถึงความ
พึงพอใจของผูเก่ียวของและการพัฒนาการเรียนรูท่ีดีข้ึน การนําขอเสนอแนะไปปรับปรุงจะชวยใหการ
ดําเนินงานในอนาคตมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

2.3 เผยแพรผลการพัฒนา 
มีนวัตกรรมการบริหารจัดการสถานศึกษาท่ีสงผลตอคุณภาพการศึกษา  และเผยแพรใหแก  

สถานศึกษาใกลเคียงได เชน 
-รวมเสวนาทางวิชาการ จัดนิทรรศการและเผยแพรองคความรู  “CODING Achievement  

Awards ครั้งท่ี 3 ระดับชาติ”  ป 2567 
- นําเสนอขยายผลรูปแบบการจัดการเรียนรูเชิงรุก Active Learning ใหแกคณะครูบรรจุป  

2566 – 2567  ของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษากําแพงเพชรเขต 1   
3. ปรับปรุงและพัฒนาตอเนื่อง    

โรงเรียนบานบึงทับแรต  ไดดําเนินการถอดบทเรียนความสําเร็จ  วางแผนการพัฒนาในระยะ 
ตอไป  และขยายผลสูโรงเรียนเครือขาย 
  4)  ผลงานท่ีเกิดข้ึนจากการดําเนินงาน   

ผลงานท่ีเกิดข้ึนจากการดําเนินงานพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมทักษะใน
ศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding ของโรงเรียนบานบึงทับแรต มีดังนี้ 

1.ชิ้นงานนวัตกรรม  
1.1 รูปแบบการบริหารจัดการ SMART Model  

1.1.1 คูมือการบริหารจัดการสถานศึกษาตามรูปแบบ SMART 
การบริหารจัดการสถานศึกษาตามรูปแบบ SMART Model เปนแนวทางการพัฒนาระบบ 

การจัดการการศึกษาเพ่ือยกระดับคุณภาพการเรียนการสอนและการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวยการจัดการท่ี
มุงเนนประสิทธิภาพและผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา รูปแบบ SMART ประกอบไปดวย 5 ดานสําคัญ ไดแก 
Strategic Planning (S), Management System (M), Active Learning Enhancement (A), Research 
and Development (R), และ Teacher Professional Development (T) 
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1.1.2 แผนกลยุทธการพัฒนาการจัดการเรียนรู Coding 
วิสัยทัศน (Vision)“การพัฒนาทักษะ Coding ของนักเรียนใหมีความสามารถในการคิดเชิง 

คํานวณ แกปญหา และสรางสรรคนวัตกรรมผานการเรียนรูท่ีมีคุณภาพและใชงานไดจริงในโลกยุคดิจิทัล” 
เปาหมาย (Goals) 
  1.พัฒนาทักษะ Coding ของนักเรียน  โดยสงเสริมใหนักเรียนทุกคนสามารถเขียน 

โปรแกรมและใชเครื่องมือดิจิทัลในการแกปญหา  และสรางความเขาใจพ้ืนฐานในการคิดเชิงคํานวณ  
  2.การพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอน Coding  โดยบูรณาการ Coding เขากับหลักสูตร 

การเรียนการสอนในวิชาตาง ๆ  และจัดทําหลักสูตรการเรียนการสอน Coding ท่ีเหมาะสมกับแตละระดับชั้น 
  3.พัฒนาศักยภาพของครู ใหการอบรมและพัฒนาครูเพ่ือเสริมทักษะการสอน Coding และ 

การใชเครื่องมือเทคโนโลยีในการเรียนการสอน 
  4.การสรางสิ่งแวดลอมการเรียนรูท่ีเหมาะสม หรือ “ระบบนิเวศนการเรียนรู”  จัดหา 

ทรัพยากรดิจิทัล เชน คอมพิวเตอร  แท็บเล็ต ซอฟตแวรและโปรแกรมตาง ๆ เพ่ือสนับสนุนการเรียนรู 
กลยุทธ (Strategies) 
 1. การบูรณาการ Coding ในหลักสูตร 
    1.1 การบูรณาการในวิชาตาง ๆ นอกจากวิชาเฉพาะท่ีเก่ียวของกับเทคโนโลยีแลว  

ควรมีการบูรณาการการสอน Coding เขาไปในวิชาอ่ืน ๆ เชน คณิตศาสตร, วิทยาศาสตร, และศิลปะ 
1.2 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรูแบบ Project-based Learning นักเรียนจะได 

เรียนรูจากการทําโครงการท่ีเก่ียวของกับการเขียนโปรแกรมและแกปญหาจริง 
2. การพัฒนาทักษะครู 

2.1 อบรมครูในดานเทคโนโลยีการศึกษา การอบรมเก่ียวกับการใชเครื่องมือสอน 
Coding และวิธีการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ 

2.2 การพัฒนาเปนกลุม สงเสริมใหครูมีการแบงปนความรูและประสบการณ 
เก่ียวกับการสอน Coding ผานการจัดกลุม PLC (Professional Learning Community) 

3. การสรางสภาพแวดลอมการเรียนรูท่ีสนับสนุน 
3.1 จัดหาทรัพยากรและเครื่องมือดิจิทัล จัดหาอุปกรณการเรียนการสอนท่ีทันสมัย 

และเหมาะสม เชน คอมพิวเตอร, แท็บเล็ต, โปรแกรมการเรียนรู Coding 
3.2 การจัดหองเรียนท่ีรองรับการเรียนรูเชิงปฏิบัติ ออกแบบหองเรียนใหมีพ้ืนท่ี 

สําหรับการทดลองและการทํากิจกรรมท่ีเก่ียวของกับ Coding 
4. การประเมินผลและติดตามผลการเรียนรู 

4.1 การประเมินทักษะการ Coding การประเมินความสามารถของนักเรียนในการ 
เขียนโปรแกรมและแกปญหาผานโครงการตาง ๆ 

4.2 การติดตามผลการเรียนรู ใชเครื่องมือประเมินผลท่ีมีความหลากหลาย เชน การ 
ประเมินทักษะ การประเมินความพึงพอใจของนักเรียน การประเมินผลการเรยีนจากกิจกรรม 

1.1.3 ระบบนิเทศติดตามและประเมินผลแบบมีสวนรวม 
โรงเรียนบานบึงทับแรตจัดระบบนิเทศติดตามและประเมินผลแบบมีสวนรวม (Participatory  

Supervision, Monitoring, and Evaluation System) เปนกระบวนการบริหารจัดการท่ีเนนการทํางาน
รวมกันของผูมีสวนเก่ียวของทุกฝาย ท้ังผูบริหาร ครู ผูปกครอง นักเรียน และชุมชน ในการพัฒนาระบบ
การศึกษาอยางยั่งยืน   
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1.2 หลักสูตรและการจัดการเรียนรู  
  1.2.1 หลักสูตรสถานศึกษารายวิชา Coding และวิทยาการคํานวณ 

1. หลักการและเหตุผล 
ในยุคดิจิทัลท่ีเทคโนโลยีมีบทบาทสําคัญในทุกมิติของชีวิต ทักษะการเขียนโปรแกรม (Coding) และ

การคิดเชิงคํานวณ (Computational Thinking) เปนพ้ืนฐานสําคัญสําหรับการแกปญหา การสรางสรรค
นวัตกรรม และการพัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 21 รายวิชา Coding และวิทยาการคํานวณถูกออกแบบข้ึนเพ่ือ
ตอบสนองตอความตองการนี้ โดยมีเปาหมายใหผูเรียนพัฒนาความคิดอยางเปนระบบ สามารถแกปญหาเชิง
ซับซอน และสรางผลงานท่ีนําไปใชไดจริง 
2. จุดประสงคของหลักสูตร 

1. สงเสริมใหนักเรียนมีความเขาใจในแนวคิดเชิงคํานวณ (Computational Thinking) 
2. พัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมเบื้องตนผานเครื่องมือและภาษาท่ีเหมาะสมกับวัย  
3. สงเสริมการแกปญหาอยางสรางสรรคดวยกระบวนการ Coding 
4. ปลูกฝงการใชเทคโนโลยีอยางปลอดภัยและมีจริยธรรม 
5. สรางความพรอมในการเรียนรูและตอยอดทักษะในสาขาท่ีเก่ียวของ  

3. โครงสรางรายวิชา 
ตารางท่ี 16  แสดงโครงสรางรายวิชา 

ระดับชั้น เนื้อหา ตัวอยางกิจกรรม 

ประถมศึกษาปท่ี 1-6  

- แนวคิดพ้ืนฐานของการคิดเชิงคํานวณ 
(Decomposition, Pattern Recognition)  
- การแกปญหาแบบงายดวยเครื่องมือ Coding (เชน 
Scratch) 

- การเขียนโปรแกรมเคลื่อนยายตัว
ละครบนหนาจอ  
- การสรางเกมหรือแอนิเมชันงายๆ 

มัธยมศึกษาปท่ี 1-3 
- การเขียนโปรแกรมดวยภาษา Python  
- การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมอยางงาย  
- อัลกอริทึมและโครงสรางขอมูลเบื้องตน 

- การออกแบบโปรแกรมแกโจทย
ปญหาในชีวิตประจําวัน  
- การสรางโปรเจ็กตระบบคํานวณ
หรือตรวจสอบขอมูล 

4. การประเมินผล 
ดานความรู การสอบวัดผลทฤษฎีและแนวคิดเชิงคํานวณ 
ดานทักษะ การพัฒนาชิ้นงานหรือโปรเจ็กต Coding 
ดานคุณลักษณะ การทํางานรวมกัน การแกปญหา และการนําเสนอผลงาน 
 

ตารางท่ี 17  แสดงการประเมินผล 

หัวขอการประเมิน เกณฑการวัดผล 

การเขียนโปรแกรม ความถูกตองและความสมบูรณของโคด 

ความคิดเชิงคํานวณ ความสามารถในการวิเคราะหปญหาและออกแบบอัลกอริทึม 

การแกปญหา การเลือกใชเครื่องมือและวิธีการท่ีเหมาะสม 

การนําเสนอและสื่อสาร ความชัดเจนและการแสดงใหเห็นถึงกระบวนการคิด 
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5. การจัดการเรียนการสอน 
1) กิจกรรมการเรียนรู  ไดแกการบูรณาการ Coding เขากับวิชาอ่ืน เชน คณิตศาสตรและ

วิทยาศาสตร  การเรียนรูผานโครงงาน (Project-based Learning)  และการสรางสรรคผลงานดวยการ
ทดลองและการแกปญหาจริง 

2) สื่อการเรียนการสอน  ไดแก เครื่องมือออนไลน เชน Scratch, Code.org, Replit  โปรแกรมและ
ภาษาเขียนโคด เชน Python, HTML/CSS  คูมือและหนังสือเสริม เชน แนวคิดพ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม 

3) การใชเทคโนโลยี  ไดแก หองเรียนดิจิทัลท่ีมีคอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ต  และการเชื่อมตอ
อินเทอรเน็ตสําหรับการคนควาและเรียนรู 

1.2.2 แผนการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning  
แผนการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning (ตัวอยาง) 

รายวิชา Coding และวิทยาการคํานวณ    ระดับชั้น มัธยมศึกษาตอนตน 
หนวยการเรียนรู การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมพ้ืนฐาน  ระยะเวลา 4 ชั่วโมง 
1. ชื่อหนวยการเรียนรู 

“สรางโปรแกรมแกปญหาในชีวิตประจําวัน” 
2. มาตรฐานการเรียนรู/ตัวชี้วัด 
  มาตรฐานการเรียนรู 

1. เขาใจแนวคิดเชิงคํานวณ (Decomposition, Pattern Recognition, Algorithm Design) 
2. สามารถเขียนโปรแกรมพ้ืนฐานดวยภาษา Python 

  ตัวชี้วัด 
1. นักเรียนสามารถวิเคราะหปญหาและออกแบบข้ันตอนการแกปญหาอยางเปนระบบ  
2. นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรมท่ีตอบโจทยการแกปญหาในชีวิตประจําวันได 

3. จุดประสงคการเรียนรู 
เม่ือจบบทเรียนนี ้นักเรียนจะสามารถ 
1. วิเคราะหปญหาในชีวิตประจําวันและเขียนอัลกอริทึมท่ีเหมาะสม 
2. ใชภาษา Python ในการเขียนโปรแกรมแกปญหา 
3. ทํางานรวมกันเปนกลุมเพ่ือพัฒนาโครงงาน 
4. นําเสนอผลงานพรอมอธิบายกระบวนการท่ีใช 

4. กิจกรรมการเรียนรู (Active Learning) 
ข้ันท่ี 1 กระตุนความสนใจ (Engage) 

1. คุณครูตั้งคําถามเก่ียวกับปญหาในชีวิตประจําวันท่ีสามารถแกไขไดดวยโปรแกรม เชน “ถา
เราตองการคํานวณคาใชจายรายวัน เราจะทําอยางไร?” 

2. นําเสนอวิดีโอสั้นเก่ียวกับตัวอยางโปรแกรมท่ีแกปญหา เชน เครื่องคิดเลขออนไลน หรือแอป
พลิเคชันจัดการเวลา 

ข้ันท่ี 2 สํารวจและทดลอง (Explore) 
1. แบงนักเรียนออกเปนกลุมยอย (3-4 คน) ใหแตละกลุมระดมความคิดเก่ียวกับปญหาใน

ชีวิตประจําวัน 
2. นักเรียนวางแผนและเขียนอัลกอริทึมสําหรับแกปญหาท่ีเลือก (ใช Flowchart หรือ 

Pseudocode) 
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3. ครูแนะนําการใช Python เบื้องตน เชน การรับคา การคํานวณ และการแสดงผล 
ข้ันท่ี 3 ลงมือปฏิบัติ (Apply) 

1. แตละกลุมใช Python ในการพัฒนาโปรแกรมแกปญหาท่ีออกแบบไว 
2. ครูเดินนิเทศ ใหคําปรึกษา และชวยแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึน 

ข้ันท่ี 4 แลกเปลี่ยนเรียนรู (Reflect) 
1. นักเรียนแตละกลุมนําเสนอโปรแกรมท่ีพัฒนา พรอมอธิบายข้ันตอนและอัลกอริทึม  
2. เพ่ือนนักเรียนและครูใหขอเสนอแนะ พรอมอภิปรายวิธีการปรับปรุง 

ข้ันท่ี 5 สรปุผลการเรียนรู (Evaluate) 
1. นักเรียนรวมกันสรุปกระบวนการเรียนรู 
2. ครูใหคําแนะนําเพ่ิมเติมเก่ียวกับการพัฒนาทักษะ Coding และการคิดเชิงคํานวณ 

5. สื่อและอุปกรณ 
1. คอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ตท่ีติดตั้ง Python 
2. โปรแกรมเขียน Flowchart (เชน Lucidchart หรือ Canva) 
3. ใบงานแนวคิดเชิงคํานวณและอัลกอริทึม 
4. วิดีโอสั้นและตัวอยางโปรแกรม 

6. การประเมินผล 
1. การประเมินกระบวนการ (Formative Assessment) 

1.1 สังเกตการทํางานกลุม ความสามารถในการระดมความคิด และการมีสวนรวม 
1.2 ตรวจสอบ Flowchart หรือ Pseudocode ท่ีนักเรียนสราง 

2. การประเมินผลงาน (Summative Assessment) 
2.1 ใชเกณฑการประเมินโปรแกรม เชน 

1. ความถูกตองของโปรแกรม 
2. ความเหมาะสมของอัลกอริทึม 
3. ความคิดสรางสรรคในการแกปญหา 

3. การประเมินทักษะ (Soft Skills) 
3.1 การทํางานเปนทีม 
3.2 การนําเสนอผลงาน 

1.2.3 สื่อและนวัตกรรมการสอน Coding ท่ีเหมาะสมกับบริบท 
เลือกสื่อและนวัตกรรมสําหรับการสอน Coding โรงเรียนบานบึงทับแรตพิจารณาตามบริบท 

ของสถานศึกษา เชน ทรัพยากรท่ีมีอยู ความพรอมของผูเรียน และความสามารถของครูผูสอน โดยเนนท่ีการ
เรียนรูเชิงปฏิบัติท่ีชวยพัฒนาทักษะการคิดเชิงคํานวณและการแกปญหา ดังนี้ 

สื่อและนวัตกรรมการสอนท่ีเหมาะสม 
1. สื่อดิจิทัลและซอฟตแวร 
  1) Scratch (ประถม-มัธยมตน) แพลตฟอรมท่ีใชงานงายสําหรับการเรียนรูการเขียนโปรแกรม
เบื้องตน\เหมาะสําหรับการพัฒนาความคิดสรางสรรคผานการสรางเกม แอนิเมชัน และโครงงาน 
  2) Python (มัธยมตน)ภาษาโปรแกรมท่ีเหมาะสําหรับผูเริ่มตน  ใชสรางโครงงานแกปญหาใน

ชีวิตประจําวัน เชน การคํานวณหรือระบบขอมูล 
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      3) Blockly  แพลตฟอรมการเขียนโปรแกรมแบบลากวางท่ีชวยนักเรียนเขาใจแนวคิดของโคด      
เหมาะสําหรับการเชื่อมโยงกับฮารดแวร เชน หุนยนต 

  4) Code.org  แหลงเรียนรูท่ีมีบทเรียนเชิงโตตอบเก่ียวกับ Coding   
2. สื่อฮารดแวรและอุปกรณ 
  1) Micro:bit  บอรดคอมพิวเตอรขนาดเล็กสําหรับเขียนโปรแกรมเพ่ือควบคุมไฟ เซนเซอร และ 

มอเตอรเหมาะสําหรับนักเรียนท่ีสนใจการประยุกตใช Coding กับฮารดแวร 
  2) Arduino  บอรดอิเล็กทรอนิกสท่ีชวยพัฒนาโครงงาน IoT (Internet of Things)  เหมาะสําหรับ 

มัธยมปลายท่ีมีพ้ืนฐานการเขียนโคด 
  3) หุนยนตเพ่ือการศึกษา (เชน mBot, LEGO Mindstorms)  ใชในการเรียนรูการเขียนโคดเพ่ือ 

ควบคุมการทํางานของหุนยนตชวยสงเสริมการเรียนรูผานการแกปญหาในรูปแบบเกม 
3. สื่อการสอนและคูมือสําหรับครู 
  1) คูมือการสอน Coding  อธบิายแนวคิดการสอน การออกแบบบทเรียน และตัวอยางกิจกรรมใช 

ควบคูกับการอบรมครูเพ่ือเพ่ิมความม่ันใจในการสอน 
  2) E-learning Platform  เชน Google Classroom, Moodle  ใชในการแจกจายสื่อการสอน     

สงงาน และติดตามผลการเรียนรู 
4. เกมและกิจกรรมการเรียนรู 

1) Unplugged Coding (กิจกรรมไมใชคอมพิวเตอร) ใชเกมและกิจกรรม เชน การแกปริศนา 
แบบอัลกอริทึมเหมาะสําหรับโรงเรียนท่ีมีทรัพยากรดาน IT จํากัด 

2) เกมออนไลน (เชน CodeCombat, Tynker)  เกมท่ีนักเรียนตองเขียนโคดเพ่ือผานดานหรือแก 
โจทยเหมาะสําหรับการฝกฝนและพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรม 

2.ผลการใชนวัตกรรม  
2.1 ดานนักเรียน พบวานักเรียนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาการคํานวณเพ่ิมข้ึน  มีทักษะ 

การคิดเชิงคํานวณผานเกณฑ  สามารถสรางชิ้นงานจากการเขียนโปรแกรมไดอยางสรางสรรค  และเกิดเจตคติ
ท่ีดีตอการเรียน Coding  

2.2 ดานครู พบวา ครูมีความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนการสอน Coding เพ่ิมข้ึน  สามารถ 
พัฒนานวัตกรรมการสอนท่ีเหมาะสมกับผูเรียน  เกิดชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพดานการสอน Coding 
และครูมีความม่ันใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพ่ิมข้ึน 

2.3 ดานผูบริหาร พบวา มีระบบบริหารจัดการท่ีมีประสิทธิภาพ  สามารถขับเคลื่อนการพัฒนาได 
ตามเปาหมาย  ไดรับการยอมรับเปนตนแบบการพัฒนา  สามารถสรางเครือขายความรวมมือท่ีเขมแข็ง 

2.4 ดานชุมชนและผูมีสวนเก่ียวของ พบวา ผูปกครองเขาใจและสนับสนุนการเรียนรู Coding  
ชุมชนมีสวนรวมในการพัฒนาการจัดการศึกษา  หนวยงานภายนอกใหการสนับสนุนทรัพยากร 
และเกิดความพึงพอใจตอการจัดการศึกษาในระดับมาก 

3.รางวัลและความสําเร็จ พบวาโรงเรียนไดรับรางวัลสถานศึกษาดีเดนดานการจัดการเรียนรู Coding 
ครูไดรับรางวัลครูดีเดนดานนวัตกรรมการสอน  นักเรียนไดรับรางวัลจากการแขงขันทักษะดานการเขียน
โปรแกรม  ไดรับเลือกเปนศูนยแมขายการพัฒนาการจัดการเรียนรู Coding 

4.การขยายผล โดยเปนแหลงศึกษาดูงานใหกับโรงเรียนอ่ืนท่ัวไป  จัดอบรมขยายผลใหกับโรงเรยีนใน
เครือขาย  เผยแพรผลงานผานการประชุมวิชาการ  และจัดทําคูมือการพัฒนาเพ่ือการขยายผล 
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  5)  สรุปสิ่งท่ีเรียนรูและการปรับปรุงใหดีข้ึน   
สรุปสิ่งท่ีเรียนรูและการปรับปรุงพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูใน

ศตวรรษท่ี 21 ดวย Coding มีดังนี้ 
1.องคความรูท่ีไดจากการพัฒนา  

1.1 ดานการบริหารจัดการ พบวา การบริหารแบบมีสวนรวมเปนกุญแจสําคัญของความสําเร็จ 
ควรสรางความเขาใจและการยอมรับตองทําอยางตอเนื่อง  พัฒนาตองคํานึงถึงบริบทและความพรอมของ
สถานศึกษา  และสรางเครือขายความรวมมือชวยเพ่ิมประสิทธิภาพการพัฒนา 

1.2 ดานการพัฒนาครู พบวาการพัฒนาตองทําอยางเปนระบบและตอเนื่อง  นิเทศติดตามชวยสราง
ความม่ันใจใหครู  แลกเปลี่ยนเรียนรูชวยพัฒนาวิชาชีพ  และสรางแรงจูงใจมีผลตอความสําเร็จในการพัฒนา 
      2. ปญหาท่ีพบและการแกไข  

2.1 ดานการดําเนินงาน  
ปญหา : การขาดความตอเนื่องในการพัฒนา 
การแกไข : กําหนดปฏิทินการดําเนินงานท่ีชัดเจน และมีระบบกํากับติดตาม 

2.2 ดานบุคลากร  
ปญหา : ครูมีภาระงานมาก ทําใหการพัฒนาไมเต็มท่ี 
การแกไข : จัดสรรเวลาและทรัพยากรใหเหมาะสม ใชระบบพ่ีเลี้ยง  

2.3 ดานทรัพยากร  
ปญหา : งบประมาณและอุปกรณไมเพียงพอ 
การแกไข : ระดมทรัพยากรจากเครือขาย และใชทรัพยากรรวมกัน 

      3.แนวทางการปรับปรุงพัฒนา  
3.1 ระยะสัน้ โรงเรียนบานบึงทับแรตดําเนินการพัฒนาระบบนิเทศติดตามใหมีประสิทธิภาพมา 

ข้ึนเพ่ิมชองทางการสื่อสารและประชาสัมพันธ  และปรับปรุงกิจกรรมการเรียนรูใหนาสนใจยิ่งข้ึน 
3.2 ระยะกลาง โรงเรียนดําเนินการพัฒนาหลักสูตรบูรณาการ Coding สรางเครือขายความ 

รวมมือใหเขมแข็ง  พัฒนาระบบการวัดและประเมินผล 
3.3 ระยะยาว โรงเรียนจําเปนตองพัฒนาเปนศูนยการเรียนรูดาน Coding  ขยายผลสูโรงเรียน 

เครือขายใหมากข้ึน  และสรางนวัตกรรมการเรียนรูใหม ๆ 
   6) การขยายผลและเผยแพรผลการพัฒนา   

การขยายผลและเผยแพรผลการพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมทักษะในศตวรรษ
ท่ี 21 ดวย Coding มีดังนี้ 

1.การขยายผลภายในสถานศึกษา โรงเรียนบานบึงทับแรตดําเนินการ ดังนี้ ขยายผลสูกลุมสาระการเรียนรู
อ่ืน โดยจัดอบรมเชิงปฏิบัติการใหครูทุกกลุมสาระ  สรางหลักสูตรบูรณาการ Coding กับทุกรายวิชา  และ 
พัฒนาสื่อการเรียนรูแบบบูรณาการ  และการขยายผลสูระดับชั้นอ่ืน โดยปรับใชรูปแบบกับทุกระดับชั้นพัฒนา
กิจกรรมท่ีเหมาะสมกับวัย  และสรางความตอเนื่องของการพัฒนา 

2. การขยายผลสูสถานศึกษาอ่ืน  โรงเรียนบานบึงทับแรต  ดําเนินการเปนตนแบบและแหลงเรียนรู  
จัดตั้งศูนยการเรียนรูดาน Coding  เปดโอกาสใหโรงเรียนอ่ืนเขาศึกษาดูงาน  และจัดทําเอกสารเผยแพรองค
ความรู และดําเนินการสรางเครือขายการพัฒนา โดยจัดตั้งเครือขายโรงเรียนพัฒนา Coding  แลกเปลี่ยน
เรียนรูระหวางโรงเรียน  และรวมกันพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู 
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3. การเผยแพรผลงาน ดําเนินการเผยแพรในระดับเขตพ้ืนท่ี โดยนําเสนอผลงานในการประชุมผูบริหาร 
จัดนิทรรศการแสดงผลงาน  และเผยแพรผานกลุม Line สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
กําแพงเพชรเขต 1 และการเผยแพรในระดับประเทศ นําเสนอในการประชุมวิชาการระดับชาติ   ตีพิมพ
บทความในวารสารวิชาการ  และเผยแพรผานสื่อออนไลนและ Social Media  เชนเว็บไซตโรงเรียน  
Facebook Fan Page และ Line Official Account  ไดแก 
      3.1 รวมเสวนาทางวิชาการ จัดนิทรรศการและเผยแพรองคความรู  “CODING Achievement 
Awards ครั้งท่ี 3 ระดับชาติ”  เม่ือวันอาทิตยท่ี 8 กันยายน 2567 ณ โรงเรียนจันทรประดิษฐารามวิทยาคม  
กรุงเทพมหานคร 

3.2 นําเสนอผลงานจัดการเรียนรู  ดาน Coding ไปใชในการพัฒนาคุณภาพสถานศึกษา ใน
กิจกรรม BTR Open House & Robotics Contest ป 2564 - 2567 
       3.3 นําเสนอผลงานจัดการเรียนรู  ดาน Coding ไปใชในการพัฒนาคุณภาพสถานศึกษา ใน
กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ ครูและบุคลากรทางการศึกษา เสริมสรางการเรียนรูทักษะ Coding & 
Robotics ณ หอประชุมซุมจันผา สพป.กพ.เขต 1 เม่ือวันท่ี 15 กรกฎาคม 2567 
       3.4 นําเสนอผลงานจัดการเรียนรู  ดาน Coding ในกิจกรรมการแขงขัน Thailand Green Mech 
Contest 2024 ชิงชนะเลิศแหงประเทศไทย  “การแขงขันออกแบบนวัตกรรม เทคโนโลยี พ้ืนฐานวิศวกรรม
และพลังงานสะอาด” วันท่ี 25 พฤษภาคม 2567 ณ องคการบริหารสวนจังหวัดนนทบุรี 

3.5 ไดรับการตรวจสอบและประเมินผลภาคราชการของคณะกรรมการตรวจสอบและประเมินผล 
ประจํากระทรวงศึกษาธิการ (ค.ต.ป.) ประจาํป 2567 โครงการพัฒนาการศึกษาผานกระบวนการเรียนรูเชิงรุก 
เม่ือวันพฤหัสท่ี 8 สิงหาคม 2567  

2. ผลการติดตาม ตรวจสอบและประเมินผลการติดตาม ตรวจสอบ ประเมินผลและนิเทศการศึกษา 
ตามนโยบายและจุดเนนเพ่ือการขับเคลื่อนการจัดการศึกษาสูการปฏิบัติ ปการศึกษา 2566 ของ 
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษากําแพงเพชร เขต 1  อยูในระดับดีเดน คะแนนเฉลี่ย 4.857  
โดยเฉพาะจุดเนนท่ี 5 สงเสริมการพัฒนาหลักสูตรบูรณาการ “การศึกษาปลอดภัยและมีคุณภาพ” และการ
จัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ไดคะแนนเต็ม 5 อยูในคุณภาพ ดีเดน  

8. นําเสนอขยายผลรูปแบบการจัดการเรียนรูเชิงรุก Active Learning ใหแกคณะครูบรรจุป 2566 – 
2567  ของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษากําแพงเพชรเขต 1   
   9. จัดอบรมพัฒนาครูเครือขาย Coding  ป 2564 ถึงปจจุบัน 

10. เผยแพรผาน เว็ปไซด  http://www.banbuengtabraetschool.ac.th/และ Facebook 
โรงเรียนบานบึงทับแรต  เปนตน     

 
ขอเสนอแนะและแนวทางการพัฒนาอยางตอเนื่อง 

จากผลการพัฒนา "รูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย 
Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรต" มีขอเสนอแนะและแนวทางการพัฒนาตอเนื่องดังนี้  

1. ดานการบริหารจัดการ 
1.1 การขยายผลสูสถานศึกษาอ่ืน 
เนื่องจากรูปแบบนี้ไดรับการพัฒนาและทดลองใชในโรงเรียนบานบึงทับแรตแลว ควรมีการขยายผลไป

ยังสถานศึกษาอ่ืนๆ ท้ังในระดับเดียวกันและตางระดับ เพ่ือประเมินประสิทธิภาพและปรับปรุงรูปแบบให

http://www.banbuengtabraetschool.ac.th/%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%20Facebook%20%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B8%B6%E0%B8%87%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B9%81%E0%B8%A3%E0%B8%95
http://www.banbuengtabraetschool.ac.th/%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%20Facebook%20%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B8%B6%E0%B8%87%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B9%81%E0%B8%A3%E0%B8%95
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เหมาะสมกับบริบทท่ีหลากหลายมากข้ึน เชน โรงเรียนในพ้ืนท่ีหางไกล โรงเรียนขนาดเล็ก หรือโรงเรียนท่ีมี
ความพรอมดานเทคโนโลยีดิจิทัลแตกตางกัน 

1.2 การพัฒนาคูมือและชุดฝกอบรม 
สรางคูมือการใชงานรูปแบบการบริหารจัดการฯ และจัดทําชุดฝกอบรมสําหรับผูบริหาร ครู และ

บุคลากรทางการศึกษา เพ่ือใหมีความเขาใจและสามารถนํารูปแบบไปประยุกตใชไดอยางมีประสิทธิภาพ 
รวมถึงการสรางเครือขายแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางสถานศึกษาท่ีนํารูปแบบไปใช 

1.3 การประเมินผลและปรับปรุงอยางตอเนื่อง 
กําหนดตัวชี้วัดและวิธีการประเมินผลการดําเนินงานตามรูปแบบอยางเปนระบบและตอเนื่อง เชน 

การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน การประเมินความพึงพอใจของผูบริหาร ครู นักเรียน และ
ผูปกครอง รวมถึงการวิจัยติดตามผลในระยะยาว เพ่ือนําผลการประเมินมาปรับปรุงและพัฒนารูปแบบใหดี
ยิ่งข้ึน 

1.4 การสรางความรวมมือกับภาคสวนตาง ๆ 
สรางความรวมมือกับหนวยงานภาครัฐ ภาคเอกชน และชุมชน ในการสนับสนุนทรัพยากร 

งบประมาณ และองคความรู เพ่ือใหการดําเนินงานตามรูปแบบมีความยั่งยืน เชน การขอรับการสนับสนุน
งบประมาณจากหนวยงานตาง ๆ การรวมมือกับบริษัทเทคโนโลยีในการพัฒนาแพลตฟอรมการเรียนรู Coding 
หรือการขอความรวมมือจากชุมชนในการสนับสนุนกิจกรรมตาง ๆ ของโรงเรียน 

2. ดานการเรียนการสอน 
2.1 การพัฒนาหลักสูตรและกิจกรรมการเรียนรู  
พัฒนาหลักสูตรและกิจกรรมการเรียนรู Coding ท่ีมีความหลากหลายและเหมาะสมกับระดับ

พัฒนาการของนักเรียนแตละชวงวัย โดยเนนการเรียนรูแบบ Active Learning และ Project-Based 
Learning เพ่ือใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงและพัฒนาทักษะการคิดเชิงคํานวณ การแกปญหา และการ
ทํางานรวมกัน 

2.2 การพัฒนาสื่อและเครื่องมือการเรียนรู 
พัฒนาสื่อและเครื่องมือการเรียนรู Coding ท่ีมีความนาสนใจและใชงานงาย เชน แอปพลิเคชัน 

เว็บไซต หรือชุดอุปกรณ Coding รวมถึงการสงเสริมการใชสื่อและเทคโนโลยีท่ีหลากหลายในการจัดการเรียนรู 
2.3 การพัฒนาครู 
จัดอบรมและพัฒนาครูใหมีความรูและทักษะในการจัดการเรียนรู Coding อยางมีประสิทธิภาพ 

รวมถึงการสรางชุมชนแหงการเรียนรู (Professional Learning Community: PLC) สําหรับครู เพ่ือ
แลกเปลี่ยนความรูและประสบการณในการจัดการเรียนรู Coding 

2.4 การประเมินผลการเรียนรู 
พัฒนาระบบการประเมินผลการเรียนรู Coding ท่ีมีความหลากหลายและครอบคลุม ท้ังการ

ประเมินผลงาน การประเมินกระบวนการ และการประเมินคุณลักษณะ เพ่ือใหนักเรียนไดรับการพัฒนาอยาง
รอบดาน 

3. ดานเทคโนโลยีและโครงสรางพ้ืนฐาน 
3.1 การพัฒนาโครงสรางพ้ืนฐานดานเทคโนโลยี 
พัฒนาและปรับปรุงโครงสรางพ้ืนฐานดานเทคโนโลยีของโรงเรียนใหมีความพรอมสําหรับการจัดการ

เรียนรู Coding เชน การจัดหาคอมพิวเตอร แท็บเล็ต อินเทอรเน็ตความเร็วสูง และอุปกรณอ่ืน ๆ ท่ีจําเปน 
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3.2 การพัฒนาแพลตฟอรมการเรียนรู 
พัฒนาหรือเลือกใชแพลตฟอรมการเรียนรู Coding ท่ีเหมาะสมกับบริบทของโรงเรียนและใชงานงาย 

รวมถึงการพัฒนาเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรูบนแพลตฟอรม 
3.3 การดูแลบํารุงรักษา 
จัดระบบการดูแลบํารุงรักษาอุปกรณและระบบเทคโนโลยีใหมีความพรอมใชงานอยูเสมอ 
 

จุดเดน หรือลักษณะพิเศษของผลงานนวัตกรรม 
ผลงานนวัตกรรม "รูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย 

Coding สําหรับโรงเรียนบานบึงทับแรต" มีจุดเดนหรือลักษณะพิเศษท่ีควรคาแกการพิจารณา ดังนี้ 
1. ความโดดเดนและความแตกตาง 

1.1 การบูรณาการ Coding เขากับการบริหารจัดการ 
การบูรณาการ Coding เขากับกระบวนการบริหารจัดการสถานศึกษาอยางเปนระบบ ซ่ึงถือเปนความ

แตกตางท่ีสําคัญ เพราะเปนการสรางระบบนิเวศท่ีเอ้ือตอการเรียนรู Coding อยางยั่งยืน 
1.2 การสงเสริมทักษะในศตวรรษท่ี 21 
นวัตกรรมนี้มุงเนนการพัฒนาทักษะท่ีจําเปนในศตวรรษท่ี 21 ใหกับนักเรียน เชน การคิดเชิงคํานวณ  

การแกปญหา การคิดสรางสรรค และการทํางานรวมกัน ผานกิจกรรมการเรียนรู Coding ซ่ึงสอดคลองกับ
ความตองการของโลกในปจจุบัน 

1.3 การพัฒนาผูบริหาร ครู และนักเรียน 
นวัตกรรมนี้ใหความสําคัญกับการพัฒนาท้ังระบบ โดยมุงเนนการพัฒนาผูบริหารใหมีความเขาใจและ 

สามารถนํา Coding มาประยุกตใชในการบริหารจัดการ พัฒนาครูใหมีความรูและทักษะในการจัดการเรียนรู 
Coding และพัฒนานักเรียนใหมีทักษะและสมรรถนะท่ีจําเปน 

1.4 ความสอดคลองกับบริบทของโรงเรียน 
นวัตกรรมนี้ไดรับการพัฒนาข้ึนโดยคํานึงถึงบริบทของโรงเรียนบานบึงทับแรต ซ่ึงอาจมีขอจํากัดดาน  

ทรัพยากรหรือความพรอมดานเทคโนโลยี แตก็สามารถนํา Coding มาประยุกตใชไดอยางเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพ ซ่ึงเปนตัวอยางท่ีดีสําหรับโรงเรียนอ่ืนๆ ท่ีมีบริบทคลายคลึงกัน 
       2. ความแปลกใหม 

2.1 การเชื่อมโยง Coding กับการบริหารจัดการ 
การนํา Coding มาเชื่อมโยงกับการบริหารจัดการสถานศึกษาถือเปนแนวคิดท่ีแปลกใหมและนาสนใจ 

เพราะเปนการนําเทคโนโลยีมาใชในการพัฒนาการบริหารจัดการใหมีประสิทธิภาพมากข้ึน เชน การใช 
Coding ในการวิเคราะหขอมูล การวางแผน การติดตามผล และการประเมินผล 

2.2 การสรางรูปแบบการบริหารจัดการเฉพาะ 
นวัตกรรมนี้เปนการสรางรูปแบบการบริหารจัดการเฉพาะท่ีเนนการสงเสริมการเรียนรู Coding  

ซ่ึงแตกตางจากรูปแบบการบริหารจัดการท่ัวไปท่ีอาจไมไดใหความสําคัญกับการพัฒนาดานนี้  
3. รางวัลท่ีเคยไดรับ 

นักเรียน 
1. ไดรับรางวัลอันดับท่ี 3 Place ระดับชั้นประถมศึกษา รางวัล Inspire Great Teamwork ระดับชั้น

ประถมศึกษา และรางวัล Innovation in the application of scince ระดับมัธยมศึกษาตอนตน การแขงขัน 
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Thailand Green Mech Contest 2024 ชิงชนะเลิศแหงประเทศไทย  “การแขงขันออกแบบนวัตกรรม 
เทคโนโลยี พ้ืนฐานวิศวกรรมและพลังงานสะอาด” 
    2. รางวัลชนะเลิศ การแขงขัน Coding ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-3 โครงการแขงขันทักษะวิชาการ 
องคการบริหารสวนจังหวัดกําแพงเพชร ป 2566   
ครูและบุคลากรทางการศึกษา 

1. ครูไดรับรางวัลผลงานรางวัลชมเชย  ดาน Coding “CODING Achievement Awards ครั่งท่ี 3 
ระดับชาติ Unplugged Coding ระดับประถมศึกษา ปการศึกษา 2567 

2.ครูไดรับรางวัลผลงานรางวัลระดับดี  ดาน Unplugged Coding ระดับประถมศึกษา Coding 
“Coding Achievement Awards” ครั้งท่ี 2  ระดับภาคเหนือ ปการศึกษา 2566 
ผูบริหารสถานศึกษา 

1.ไดรับรางวัลผลงานดีเดนดาน Coding “CODING Achievement Awards ครั้งท่ี 3 ระดับชาติ  
วันอาทิตยท่ี 8 กันยายน 2567 ณ โรงเรียนจันทรประดิษฐารามวิทยาคม  กรุงเทพมหานคร 

2. ผูบริหารไดรับรางวัลผลงานรางวัลระดับดี  Coding “Coding Achievement Awards”  ครั้งท่ี 2  
ระดับภาคเหนือ ปการศึกษา 2566 

3. ผูบริหารสถานศึกษาไดรับรางวัลเหรียญทอง อันดับ 2 รางวัลทรงคุณคา สพฐ. (OBEC AWARDS)  
ครั้งท่ี 12 ประจําปการศึกษา 2565 – 2566 ดานนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอนยอดเยี่ยม  
ระดับโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา  ระดับภาคเหนือ 
สถานศึกษา 

1. สถานศึกษาไดรับรางวัลเหรียญทอง อันดับ 3 รางวัลทรงคุณคา สพฐ. (OBEC AWARDS)  ครั้งท่ี 
12 ประจําปการศึกษา 2565 - 2566ประเภทสถานศึกษายอดเยี่ยม ดานบริหารจัดการ ระดบัโรงเรียนขยาย
โอกาสทางการศึกษา  ระดับภาคเหนือ 

2. สถานศึกษาไดรับรางวัลเหรียญทองชนะเลิศรางวัลทรงคุณคา สพฐ. (OBEC AWARDS)  ครั้งท่ี 12 
ประจําปการศึกษา 2565 – 2566 ประเภทสถานศึกษายอดเยี่ยม ดานบริหารจัดการ ระดบัโรงเรียนขยาย
โอกาสทางการศึกษา  ระดับสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษากําแพงเพชรเขต 1 
สรุป 

นวัตกรรม "รูปแบบการบริหารจัดการสถานศึกษาเพ่ือสงเสริมการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ดวย 
Coding ของโรงเรียนบานบงึทับแรต" มีจุดเดนท่ีสําคัญคือ การบูรณาการ Coding เขากับการบริหารจัดการ 
การสงเสริมทักษะในศตวรรษท่ี 21 การพัฒนาท้ังระบบ และความสอดคลองกับบริบทของโรงเรียน ซ่ึงเปน
ตัวอยางท่ีดีสําหรับการพัฒนาการศึกษาในยุคดิจิทัล การระบุรายละเอียดของรางวัลท่ีเคยไดรับ (ถามี) จะชวย
เสริมสรางความนาเชื่อถือและความโดดเดนของนวัตกรรมมากยิ่งข้ึน 
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ภาคผนวก 
 

     
    

    
ความเปนมาและความสําคัญ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

รูปแบบการบริหารจัดการ SMART Model 
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กําหนดทิศทางการบริหารจัดการท่ีชัดเจนและตอบสนองตอความตองการของผูเรียน ครู และชุมชน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       
 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบานบึงทับแรต 2567          หลักสูตรเพ่ิมเติม Coding 
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บูรณาการการเรียนรูดาน Coding ผานการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 

   
ศึกษาดูงานและแลกเปลี่ยนเรียนรู การเขียน Cod กับ Chaoyang Primary School ประเทศจีน  

 
      
 
 
 
 

ครูไดรับการอบรมเพ่ือเพ่ิมความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนการสอนดาน Coding 
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การมีสวนรวมของชุมชน การสรางความเขาใจและการสนับสนุนจากชุมชน 

 

    
พัฒนาทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงเปนพ้ืนฐานสําคัญสําหรับการศึกษาและการทํางานในอนาคต 

 

    
สรางแรงจูงใจและความสนใจในการเรียนรู กิจกรรมท่ีเนนการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 

 
 
 
 
 
 
 
 

เพ่ิมโอกาสในการแขงขันและนวัตกรรม นักเรียนสามารถพัฒนาผลงานดาน Coding 



43 
 

 

 

   
นักเรียนมีความพรอมในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีประสิทธิภาพ  

     
พัฒนาความเชี่ยวชาญดานการสอน Coding การใชเทคโนโลยี และการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู 

   
เสริมสรางความม่ันใจในการจัดการเรียนรู การสนับสนุนทรัพยากรและการฝกอบรม 

 
     
 
 
 
 
 
 

สรางชุมชนแหงการเรียนรู (PLC) ครูสามารถแลกเปลี่ยนประสบการณ 



44 
 

 

 
ลดภาระงานดวยระบบท่ีมีประสิทธิภาพ การปรับปรุงระบบบริหารจัดการชวยลดภาระงาน 

 

           
ยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษา สนับสนุนการเรียนรูในยุคดิจิทัล 

 

 
เปนแบบอยางในการจัดการเรียนการสอน Coding และไดรับการยอมรับจากชุมชนและหนวยงานภายนอก 
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เพ่ิมทรัพยากรและการสนับสนุน สื่อ/เทคโนโลยีหองเรียน Coding   

  
สรางความรวมมือในชุมชน โรงเรียนเปนศูนยกลางการเรียนรูอยางตอเนื่อง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเปนแบบอยางท่ีดี 
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นักเรียนไดรับรางวัลอันดับท่ี 3 Place Basic ระดับชั้นประถมศึกษา ระดับชั้นประถมศึกษา  รางวัล Inspire 
Great Teamwork ระดับชั้นประถมศึกษา และรางวัล Inspire Great Teamwork ระดับชั้นประถมศึกษา 

การแขงขัน Thailand Green Mech Contest 2024 ชิงชนะเลิศแหงประเทศไทย  ป 2567 
 

                                                                          
 

นักเรียนไดรับรางวัลชนะเลิศ การแขงขัน Coding ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1-3 
โครงการแขงขันทักษะวิชาการ องคการบริหารสวนจังหวัดกําแพงเพชร ป 2566 

 
ครูไดรับรางวัลชมเชย  ดาน Coding “CODING Achievement Awards ครั่งท่ี 3 ระดับชาติ สพฐ. 

Unplugged Coding ระดับประถมศึกษา ปการศึกษา 2567 
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ผูบริหารสถานศึกษาไดรับรางวัลผลงานดีเดนดาน Coding “CODING Achievement Awards ครั้งท่ี 3 

ระดับชาติ สพฐ. ป 2567 
 

   
ผูบริหารสถานศึกษาไดรับรางวัลรางวัลเหรียญทอง อันดับ 2 รางวัลทรงคุณคา สพฐ. (OBEC AWARDS)   

ประจําปการศึกษา 2565 – 2566 ดานนวัตกรรมและเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนการสอนยอดเยี่ยม 
ระดับโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา  ระดับภาคเหนือ 

 
 

    
ผูบริหารสถานศึกษาไดรับรางวัลรางวัลเหรียญทอง อันดับ 1 รางวัลทรงคุณคา สพฐ. (OBEC AWARDS)   

ประจําปการศึกษา 2565 – 2566 ประเภทสถานศึกษายอดเยี่ยม ดานบริหารจัดการ 
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ระดับโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา  ระดับภาคเหนือ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

เผยแพรผลงานงานเสวนาทางวิชาการ “CODING Achievement Awards ระดับชาติ”ครั้งท่ี 3  ป 2567 
 

      
เผยแพรผลงาน Coding กิจกรรม BTR Open House & Robotics Contest ป 2564 ถึงปจจุบัน 

 

       
เผยแพรผลงาน Coding กิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการ ครูและบุคลากรทางการศึกษา 

เสริมสรางการเรียนรูทักษะ Coding & Robotics ณ หอประชุมซุมจันผา สพป.กพ.เขต 1 ป 2567 
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เผยแพรผลงานผลงานดาน Coding กิจกรรม “การแขงขันออกแบบนวัตกรรม เทคโนโลยี พ้ืนฐานวิศวกรรม

และพลังงานสะอาด” ณ องคการบริหารสวนจังหวัดนนทบุรี ป 2567 
 

      
เผยแพรผลงานในการอบรมพัฒนาครูเครือขาย Coding  ป 2564 ถึงปจจุบัน 

 

 
เผยแพรผลงานเว็ปไซด  http://www.banbuengtabraetschool.ac.th/                                        

และ Facebook โรงเรียนบานบึงทับแรต  เปนตน 

http://www.banbuengtabraetschool.ac.th/%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%20Facebook%20%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B8%B6%E0%B8%87%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B9%81%E0%B8%A3%E0%B8%95
http://www.banbuengtabraetschool.ac.th/%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%E0%B9%81%E0%B8%A5%E0%B8%B0%20Facebook%20%E0%B9%82%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B9%89%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9A%E0%B8%B6%E0%B8%87%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B9%81%E0%B8%A3%E0%B8%95
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	สำหรับการฝึกฝน Coding  นักเรียนต้องการกิจกรรมเสริมทักษะที่หลากหลาย เช่น การแข่งขัน Coding  การทำโครงงาน หรือการแสดงผลงาน เพื่อพัฒนาทักษะและความมั่นใจ ต้องการรูปแบบการเรียนรู้สนุกสนานและที่น่าสนใจ เช่น การเรียนแบบ Active Learning หรือ Project-based Lea...
	ด้านครู ครูต้องการการอบรมพัฒนาความเชี่ยวชาญเกี่ยวกับการสอน Coding การใช้
	ด้านโรงเรียนและระบบบริหารจัดการโรงเรียนต้องการงบประมาณสำหรับการจัดหาอุปกรณ์
	และเทคโนโลยีที่ทันสมัยต้องการระบบติดตามและประเมินผลการสอนที่มีความต่อเนื่อง และมีประสิทธิภาพ รวมถึงการสนับสนุนจากผู้บริหาร ต้องการสร้างความร่วมมือกับชุมชนและองค์กรภายนอกเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้
	ด้านผู้ปกครองและชุมชนผู้ปกครองต้องการข้อมูลและคำแนะนำเกี่ยวกับการเรียน Coding
	เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้ของบุตรหลาน  การมีส่วนร่วม ชุมชนต้องการโอกาสในการมีส่วนร่วม เช่น การเข้าร่วมกิจกรรมของโรงเรียน หรือการสนับสนุนทรัพยากร

	1. แนวคิดเกี่ยวกับการบริหารจัดการสถานศึกษา
	2. แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21
	3. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
	4. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	เพื่อรับรองความถูกต้อง ความเหมาะสม และความเป็นไปได้ในการบริหารจัดการสถานศึกษา ดังนี้
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	1. สื่อดิจิทัลและซอฟต์แวร์
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