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แบบอย%างที่ดี (Best Practice) 

1. ช่ือผลงาน 

การพัฒนาการจัดการเรียนรู8เชิงรุก(Active Learning) ตามโมเดลวงล8อแหNงการเรียนรู8 PBL ด8วย

ปRญญาประดิษฐW AI เพ่ือพัฒนาผู8เรียนสูNการเรียนรู8ในศตวรรษท่ี 21  รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ช้ัน

มัธยมศึกษาปcท่ี 4 

 

2. วัตถุประสงคWท่ีสอดคล8องกับตัวช้ีวัดและมาตรฐาน 

2.1 เพ่ือส+งเสริมการจัดการเรียนการสอนท่ีเน9นผู9เรียนเป=นสำคัญ 

  2.2 เพ่ือส+งเสริมการคิดวิเคราะหDอย+างเป=นระบบและการคิดแก9ปHญหา    

2.3 เพ่ือส+งเสริมทักษะด9านการทำงานเป=นทีม 

   2.4 เพ่ือพัฒนานวัตกรรมและส+งเสริมทักษะท่ีจำเป=นในศตวรรษท่ี 21 ให9กับผู9เรียน 

 

3. กระบวนการหรือข้ันตอนการดำเนินงาน 

การดำเนินงานตามกิจกรรม PDCA มีข้ันตอนดังน้ี  

            1. ขั้นเตรียมการ (Plan) ในการจัดการเรียนรู9แต+ละครั้ง ครูจะต9องเป=นผู9ที่มีความพร9อมและความ

แม+นยำในเน้ือหา เพ่ือให9การ จัดการเรียนรู9เป=นไปอย+างราบร่ืน และสามารถอำนวยความสะดวกให9ผู9เรียนเกิดการเรียนรู9

ขณะทำกิจกรรม ซึ่ง การจัดกิจกรรมการเรียนรู9เป=นรูปแบบการจัดกิจกรรมตามความสนใจของผู9เรียน เป=นการจัด

กิจกรรมที่ให9 ผู9เรียนเลือกศึกษาโครงงานจากสิ่งที่สนใจอยากรู9ที่มีอยู+ในชีวิตประจำวัน สิ่งแวดล9อมในสังคม หรือจาก 

ประสบการณDต+าง ๆ ท่ียังต9องการคำตอบ ข9อสรุป ซ่ึงอาจจะอยู+นอกเหนือจากสาระการเรียนรู9ในบทเรียนของหลักสูตร 

   2. ขั้นดำเนินการ (Do) การจัดการเรียนรู9แบบ Active Learning ตามโมเดลวงล9อแห+งการเรียนรู9แบบ 

PBL เพ่ือพัฒนาผู9เรียน สู+การเรียนรู9ในศตวรรษท่ี 21 มีข้ันตอนการดำเนินการ ดังน้ี 

   ข้ันตอนท่ี 1 Define (ข้ันกำหนดปHญหา) 

ข้ันตอนท่ี 2 Plan & Design (ข้ันวางแผนและออกแบบ) 

ข้ันตอนท่ี 3 Do (ข้ันลงมือทำ) 

ข้ันตอนท่ี 4 Evaluation (ข้ันประเมิน) 

ข้ันตอนท่ี 5 Present (ข้ันนำเสนอ) 
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แผนภาพ PBL Cycle Model 

4. วิธีประเมินผล 

4.1 ด8านความรู8 (Cognitive) 

      - ประเมินด9วยแบบทดสอบก+อน–หลังเรียน 

      - เน9นคำถามวิเคราะหD และการนำ AI มาช+วยแก9ปHญหา 

4.2 ด8านทักษะ (Skills) 

      - สังเกตการทำกิจกรรม การทำโครงงาน และการใช9เคร่ืองมือ AI 

      - ใช9แบบประเมินทักษะการทำงานกลุ+ม การส่ือสาร และการคิดสร9างสรรคD 

4.3 ด8านเจตคติ (Affective) 

      - ประเมินด9วยแบบสังเกตพฤติกรรม แบบประเมินตนเอง และแบบประเมินเพ่ือน 

      - พิจารณาความกระตือรือร9น ความรับผิดชอบ และความร+วมมือ 

 

5. ผลการดำเนินงาน 

การจัดการเรียนรู9วิชาคอมพิวเตอรDมีบทบาทสำคัญในการส+งเสริมให9นักเรียนสามารถนำความรู9ที ่ได9รับไป

ประยุกตDใช9ร+วมกับสาระการเรียนรู9อื่น ๆ เพื่อแก9ปHญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวันได9อย+างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ ยัง

ช+วยกระตุ9นให9นักเรียนเกิดความสนใจ มีความตระหนักถึงประโยชนD และเห็นคุณค+าของการใช9เทคโนโลยี ตลอดจน

สามารถรู9เท+าทันและใช9เทคโนโลยีในปHจจุบันได9อย+างเหมาะสม 
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การเรียนรู9ในรูปแบบนี้ยังเป~ดโอกาสให9นักเรียนได9ศึกษา ค9นคว9า และสืบค9นข9อมูลหรือผลงานวิจัยที่เกี่ยวข9อง

กับความสนใจของตนเอง เพื่อเพิ่มพูนความรู9ตามศักยภาพและความถนัดของแต+ละคน อีกทั้งยังช+วยส+งเสริมให9นักเรียน

มีความรับผิดชอบในงานท่ีได9รับมอบหมาย มีทักษะในการแสวงหาความรู9จากแหล+งข9อมูลต+าง ๆ พัฒนาทักษะทางสังคม 

ทักษะการดำรงชีวิต และสามารถทำงานร+วมกับผู9อ่ืนได9 ซ่ึงเป=นทักษะสำคัญท่ีจำเป=นในศตวรรษท่ี 21 

ยังช+วยพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะหDและกระบวนการแก9ปHญหาอย+างเป=นระบบ โดยสามารถนำไปใช9ในการ

แก9ไขปHญหาจริงในชีวิตประจำวันได9อย+างมีประสิทธิภาพ อีกทั ้งยังเป~ดโอกาสให9นักเรียนได9แสดงออกถึงความรู9 

ความสามารถ และความคิดสร9างสรรคDผ+านการสร9างสรรคDนวัตกรรมใหม+ ๆ ซึ่งช+วยให9สามารถใช9เวลาว+างให9เกิด

ประโยชนD และส+งเสริมการพัฒนาตนเองอย+างรอบด9านในอนาคต 

 

6. ปRจจัยสNงเสริมหรือสนับสนุนให8เกิดผลลัพธWท่ีดี 

 6.1 เกิดจากปHจจัยส+งเสริมที่สำคัญหลายประการ โดยเฉพาะการมีส+วนร+วมอย+างเข9มแข็งของครูผู9สอน ซึ่งทำ

หน9าที่เป=นผู9อำนวยความสะดวก (Facilitator) และผู9ให9คำปรึกษาเชิงโค9ชชิ่งอย+างใกล9ชิด ส+งผลให9นักเรียนได9รับการ

ส+งเสริมและช้ีแนะอย+างเหมาะสมในทุกข้ันตอนของกระบวนการเรียนรู9 

6.2 ความพร9อมด9านเทคโนโลยีสารสนเทศและระบบอินเทอรDเน็ตภายในโรงเรียนท่ีมีความเสถียรและ

ครอบคลุม ยังเอ้ืออำนวยให9กิจกรรมท่ีใช9 AI สามารถดำเนินไปได9อย+างราบร่ืน ไม+ติดขัด ซ่ึงเป=นปHจจัยพ้ืนฐานสำคัญใน

การนำเทคโนโลยีมาใช9ในการเรียนการสอนอย+างมีประสิทธิภาพ 

  6.3 บรรยากาศในห9องเรียนท่ีเป~ดกว9างสำหรับการแสดงความคิดเห็น การแลกเปล่ียนไอเดีย และการทำงาน

ร+วมกัน ยังช+วยส+งเสริมให9ผู9เรียนกล9าแสดงออกและเรียนรู9อย+างมีความหมาย ซ่ึงถือเป=นปHจจัยทางสังคมและจิตวิทยาท่ี

เอ้ือต+อการเรียนรู9แบบร+วมมือและการพัฒนาทักษะระดับสูงของผู9เรียน 
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7. ช่ือบุคคลหรือหนNวยงานภายนอกท่ีให8การยอมรับ  

7.1 ปHญญารัมยD ตำแหน+ง ครู โรงเรียนคูเมืองวิทยาคม สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมยD 

เบอรDโทรศัพทD 0951548109  

7.2 นางสาวพรรณี สิมอุด ตำแหน+งหัวหน9างานวิชาการ โรงเรียนวิทยาศาสตรDจุฬาภรณราชวิทยาลัยบุรีรัมยD 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาบุรีรัมยD 

เบอรDโทรศัพทD 0918844041  

7.3 นางสาวพัชรากร  สรวมศิริ  ตำแหน+ง ครู โรงเรียนนางรอง สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา

บุรีรัมยD เบอรDโทรศัพทD 0880452698 

 

8. การเผยแพรNแบบอยNางท่ีดี  

8.1 นำเสนอในเวที PLC กลุ+มสาระการเรียนรู9วิทยาศาสตรDและเทคโนโลยี  

8.2 เผยแพร+ข9อมูลทางเว็บไซตD Facebook โรงเรียนกู+สวนแตงพิทยาคม และ เว็บไซตD https://kspk.ac.th/ 

โรงเรียนกู+สวนแตงพิทยาคม และใช9เป=นต9นแบบกิจกรรมบูรณาการ AI ในห9องเรียน 

 

 

 

ลงช่ือ...........................................................ผู9จัดทำ 

(นางสาวอภิญญา  สีน้ำคำ) 

https://kspk.ac.th/

