
8. นักเรียนและครูร่วมกันสรุปความรู้เรื่อง “กาพย์ยานี 11” โดยใช้ค าถาม       
เพื่อกระตุ้นความคิดและทบทวน ดังนี้

8.1 กาพย์ยานี 11 จ านวน 1 บทมกีี่บาท และวรรคละก่ีค า
แนวค ำตอบ : 1 บท ม ี2 บำท วรรคหน้ำ 5 ค ำ และวรรคหลัง 6 ค ำ 
8.2 ฉันทลักษณข์องกาพย์ยานี 11 มลัีกษณะอย่างไร
แนวค ำตอบ : ฉันทลักษณ์ของกำพย์ยำนี 11 มลีักษณะ ดังนี้

1) ค ำสุดท้ำยของวรรคที่ 1 สัมผัสคล้องจองกับค ำที่ 3 ของวรรคที่ 2
2) ค ำสุดท้ำยของวรรคที่ 2 สัมผัสคล้องจองกับค ำสุดท้ำยของวรรคที่ 3
3) ค ำสุดท้ำยของวรรคที่ 3 อำจจะสัมผัสคล้องจองกับค ำที่ 3 ของ                

วรรคที่ 4 เพื่อเพิม่ควำมไพเรำะหรอืไม่มสีัมผัสก็ได้
4) หำกแต่งกำพย์ยำนี 11 มำกกว่ำ 1 บท จะต้องมีสัมผัสระหว่ำงบท

โดยค ำสุดท้ำยของวรรคที่ 4 ในบทแรกจะสัมผัสคล้องจองกับค ำสุดท้ำย
ของวรรคที่ 2 ในบทต่อไป
9. ครูเปิดโอกาสให้นักเรยีนซกัถามข้อสงสัย

แผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรยีนรู้

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นมธัยมศกึษาปท่ีี 1

หน่วยการเรียนรูท่ี้ 1 ค าเพราะ เสนาะท านอง เวลา 5 ชั่วโมง

แผนการจัดการเรียนรูท่ี้ 4 เรื่อง  กาพย์ยานี 11 (1) เวลา 1 ชั่วโมง 

ผู้สอน นางสาวทิพย์สดุา เมฆแก้ว โรงเรียนบา้นบางหิน

มำตรฐำน ท 4.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้าง
ความรู้และความคิดเพื่อน าไปใช้ตัดสินใจ 
แก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต และมีนิสัยรัก
การอ่าน

● สำระส ำคัญ

● กำรวัดและประเมินผล

กาพย์ยานี 11 เป็นค าประพันธ์ไทย ประเภทกาพย์ที่กวีนิยมแต่งมากท่ีสุด 
โดยบทหนึ่งมสีองบาท เรยีกว่า บาทเอกและบาทโท ซึง่แบง่ออกเป็นวรรคหน้า 
5 ค า และวรรคหลัง 6 ค า รวมเป็น 11 ค า นักเรียนจ าเป็นต้องศึกษา                                     
ฉันทลักษณ์ของกาพย์ยานี 11 และแต่งกาพย์ยานี 11 ได้ เพื่อเป็นพื้นฐาน                      
ให้นักเรยีนสามารถพัฒนาทักษะด้านการแต่งค าประพันธ์ในระดับท่ีสูงยิ่งขึ้น

● สำระกำรเรยีนรู ้

ลงชื่อ...................................ครูผู้สอน

(นางสาวทิพย์สุดา เมฆแก้ว)

ต าแหน่งครูผู้ช่วย โรงเรียนบ้านบางหิน

● สื่อ / แหล่งเรยีนรู้

● มำตรฐำนกำรเรยีนรู้

● ตัวชีวั้ด ตัวชีวั้ดระหว่ำงทำง
ม.1/5 แต่งบทร้อยกรอง
ตัวชีวั้ดปลำยทำง
-

1. นกัเรียนบอกฉนัทลักษณข์องกาพยย์าน ี11 ได้อยา่งถกูต้อง (K)
2. นกัเรียนแต่งกาพยย์าน ี11 ได้อยา่งถกูต้อง (P)
3. นกัเรียนมุง่มัน่ในการท างาน (A)

K
P
A

● จุดประสงค์กำรเรยีนรู้

1. ฉนัทลักษณข์องกาพยย์าน ี11
2. การฝึกปฏิบติัการแต่งกาพยย์าน ี11

● สมรรถนะส ำคัญ

1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด

● คุณลักษณะอันพึงประสงค์

มุง่มัน่ในการท างาน

1. สื่อวีดิทัศน์ เรื่อง ไก่เบตง ท่ีมาจากระบบ OBEC 
Content Center ประเภทวิดีโอ 
2. แบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง กาพย์ยานี 11 ท่ีมาจาก
ระบบ OBEC Content Center ประเภทหนังสือ 
3. ใบความรู้ เรื่อง การแต่งกาพย์ยานี 11 ท่ีมาจาก
ระบบ OBEC Content Center ประเภทหนังสือ 
4. สื่อเนื้อหา เรื่อง “กาพย์ยานี 11” ท่ีมาจากระบบ 
OBEC Content Center ประเภทเทมเพลต
5. ใบงาน เรื่อง กาพย์ยานี 11 ท่ีมาจากระบบ OBEC 
Content Center ประเภทเทมเพลต
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ตรวจใบงาน เรื่อง กาพยย์าน ี11
การประเมนิพฤติกรรม

การสงัเกตการตอบค าถาม

ลงชื่อ.....................................

(นางกาญจนา สังข์สี)

ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านบางหิน

กิจกรรมกำรเรยีนรู ้

ข้ันน ำเข้ำสู่บทเรยีน (10 นำท)ี 

1.นักเรยีนชมวีดิทัศน์ เรื่อง ไก่เบตง ท่ีมาจากระบบ OBEC Content Center
2. ครูเขียนตัวอย่างค าประพันธ์จากสื่อวีดิทัศน์ดังกล่าว จ านวน 1 บท ลงบน
กระดาน และให้นักเรยีนรว่มกันสังเกตรูปแบบของค าประพันธ์
3. ครูเชื่อมโยงเข้าสู่บทเรียน เรื่อง “กาพย์ยานี 11” โดยใช้ค าถามกระตุ้น
ความคิด ดังนี้ 
นักเรยีนทราบหรอืไมว่่าค าประพันธ์ดังกล่าวเรยีกว่าอะไร 
(แนวค ำตอบ : กำพย์ยำนี 11)

4. นักเรยีนท าแบบทดสอบก่อนเรยีน เรื่อง กาพย์ยานี 11 หน้าท่ี 1 – 2
ท่ีมาจากระบบ OBEC Content Center
5. นักเรียนรับใบความรู้ เรื่อง การแต่งกาพย์ยานี 11 ท่ีมาจากระบบ OBEC 
Content Center เพื่อศกึษาประกอบขณะท่ีครูอธิบายเนื้อหา
6. ครูอธิบายเนื้อหา เรื่อง “กาพย์ยานี 11” โดยใช้สื่อเทคโนโลยี ท่ีมาจาก
ระบบ OBEC Content Center ประกอบ จ านวน 14 หน้า 
7. นักเรยีนท าใบงาน เรื่อง กาพย์ยานี 11 ท่ีมาจากระบบ OBEC Content  fg
Center 

ข้ันสอน (45 นำท)ี

ข้ันสรุป (5 นำท)ี

สื่อวีดิทัศน์ เรื่อง ไก่เบตง 

แบบทดสอบก่อนเรยีน 

ใบควำมรู ้

เน้ือหำกำพย์ยำน ี11

ใบงำน 



6. นักเรยีนท าแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรยีนรู ้โดยใช้
สื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center
7. นักเรยีนและครูรว่มกันสรุปความรูเ้รื่อง “กาพย์ยานี 11” 
8. ครูเปิดโอกาสให้นักเรยีนซกัถามข้อสงสัย

แผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรยีนรู้

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นมธัยมศกึษาปท่ีี 1

หน่วยการเรียนรูท่ี้ 1 ค าเพราะ เสนาะท านอง เวลา 5 ชั่วโมง

แผนการจัดการเรียนรูท่ี้ 5 เรื่อง  กาพย์ยานี 11 (2) เวลา 1 ชั่วโมง 

ผู้สอน นางสาวทิพย์สดุา เมฆแก้ว โรงเรียนบา้นบางหิน

มำตรฐำน ท 4.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้าง
ความรู้และความคิดเพื่อน าไปใช้ตัดสินใจ 
แก้ปัญหาในการด าเนินชีวิต และมีนิสัยรัก
การอ่าน

● สำระส ำคัญ

● กำรวัดและประเมินผล

กาพย์ยานี 11 เป็นค าประพันธ์ไทย ประเภทกาพย์ท่ีกวีนิยมแต่งมากท่ีสุด 
โดยบทหนึ่งมสีองบาท เรยีกว่า บาทเอกและบาทโท ซึง่แบง่ออกเป็นวรรคหน้า 
5 ค า และวรรคหลัง 6 ค า รวมเป็น 11 ค า นักเรียนจ าเป็นต้องลงมือปฏิบัติ  
การแต่งกาพย์ยานี 11 ตามฉันทลักษณข์องกาพย์ยานี 11 ได้ เพื่อเป็นพื้นฐาน
ให้นักเรยีนสามารถพัฒนาทักษะด้านการแต่งค าประพันธ์ในระดับท่ีสูงย่ิงขึ้น

● สำระกำรเรยีนรู ้

ลงชื่อ...................................ครูผู้สอน

(นางสาวทิพย์สุดา เมฆแก้ว)

ต าแหน่งครูผู้ช่วย โรงเรียนบ้านบางหิน

● สื่อ / แหล่งเรยีนรู้

● มำตรฐำนกำรเรยีนรู้

● ตัวชีวั้ด ตัวชีวั้ดระหว่ำงทำง
ม.1/5 แต่งบทร้อยกรอง
ตัวชีวั้ดปลำยทำง
-

1. นกัเรียนแต่งกาพยย์าน ี11 ได้อยา่งถกูต้อง (P)
2. นกัเรียนมุง่มัน่ในการท างาน (A)

P
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● จุดประสงค์กำรเรยีนรู้

การฝึกปฏิบติัการแต่งกาพยย์าน ี11

● สมรรถนะส ำคัญ

1. ความสามารถในการสื่อสาร
2. ความสามารถในการคิด

● คุณลักษณะอันพึงประสงค์

มุง่มัน่ในการท างาน

1. สื่อวีดิทัศน์ วีดิทัศน์ เรื่อง ท่องโลกหรรษากาพย์ยานี 11 
ท่ีมาจากระบบ OBEC Content Center ประเภทวิดีโอ
2. สื่อกิจกรรมเกม “เล่นล้อต่อกลอน” ท่ีมาจากระบบ 
OBEC Content Center ประเภทแอปพลิเคชัน
3. โปรแกรม Blue Stacks
4. แบบฝึกทักษะ เรื่อง กาพย์ยานี 11 ท่ีมาจากระบบ 
OBEC Content Center ประเภทหนังสือ 
5 .แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง กาพย์ยานี 11 ท่ีมาจาก
ระบบ OBEC Content Center ประเภทหนังสือ
6. แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้สื่อเทคโนโลยีระบบ OBEC Content Center

P
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ตรวจแบบฝึกทักษะ เรื่อง กาพยย์าน ี11
การประเมนิพฤติกรรม

ลงชื่อ.....................................

(นางกาญจนา สังข์สี)

ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านบางหิน

กิจกรรมกำรเรยีนรู ้

ข้ันน ำเข้ำสู่บทเรยีน (10 นำท)ี 

1. นักเรียนชมวีดิทัศน์ เรื่อง ท่องโลกหรรษากาพย์ยานี 11 ท่ีมาจากระบบ 
OBEC Content Center
2. ครูและนักเรียนร่วมกันทบทวนความรู้เรื่องฉันทลักษณ์ของกาพย์ยานี 11 
โดยอาศยับทประพันธ์จากวีดิทัศน์ข้างต้น

3. ท ากิจกรรม “เล่นล้อต่อกลอน” โดยมกีติกา ดังนี้
3.1 ครูเปิดแอปพลิเคชันสื่อเทคโนโลยีท่ีมาจากระบบ OBEC Content 

Center ผ่าน โปรแกรม Blue Stacks
3.2 นักเรยีนเริม่เล่นเกมเล่นล้อต่อกลอนรว่มกัน โดยมกีติกา ดังต่อไปนี้

3.2.1 นักเรียนเลือกหมวดหมู่ กาพย์ยานี 11 ภายในแอปพลิเคชัน 
“เล่นล้อต่อกลอน”

3.2.2 นักเรยีนเล่นเกมเล่นล้อต่อกลอนให้ครบท้ัง 3 ด่าน โดยท่ีมเีวลา
ก าหนด หากนักเรียนไม่สามารถเล่นผ่านด่านได้ครบตามเวลาท่ีก าหนด 
จะต้องเริม่เล่น ด่านท่ี 1 ใหมอี่กครัง้

3.2.3 ด่านท่ี 1 นักเรียนจะต้องเติมฉันทลักษณ์ของกาพย์ยานี 11
ให้ถูกต้องทกุต าแหน่ง

3.2.4 ด่านท่ี 2 นักเรียนจะต้องโยงเส้นสัมผัสตามฉันทลักษณ์ของ
กาพย์ยานี 11 ให้ถูกต้องทกุต าแหน่ง

3.2.5 ด่านท่ี 3 นักเรียนจะต้องเติมค าในช่องว่างให้สอดคล้องกับ
สัมผัสตามฉันทลักษณข์องกาพย์ยานี 11 ให้ถูกต้อง

3.3 เมื่อนักเรยีนเล่นครบท้ัง 3 ด่าน จะเสรจ็สิ้นกิจกรรมดังกล่าว
4. นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ เรื่อง กาพย์ยานี 11 หน้าท่ี 8 ท่ีมาจากระบบ 
OBEC Content Center
5. นักเรยีนท าแบบทดสอบหลังเรยีน เรื่อง กาพย์ยานี 11 หน้าท่ี 9 – 10 ท่ีมา
จากระบบ OBEC Content Center

ข้ันสอน (40 นำท)ี

ข้ันสรุป (10 นำท)ี

วีดิทัศน์ เรื่อง 
ท่องโลกหรรษำกำพย์ยำนี 11 

เล่นล้อต่อกลอน

แบบฝึกหัด
และแบบทดสอบหลังเรยีน
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