
 
แผนการจัดการเรียนรู/ 

กลุ$มสาระการเรียนรู/ ภาษาไทย          ช้ันมัธยมศึกษาป<ท่ี 1 

หน$วยการเรียนรู/ท่ี 1 หลักการใช/ภาษา                              จำนวน 5 ช่ัวโมง 

แผนการจัดการเรียนรู/ท่ี 1 การสร/างคำ           จำนวน 2 ช่ัวโมง 

รหัสวิชา ท21101 วิชา ภาษาไทย 1         ครูผู/สอน นางสาวกนกวรรณ จันขวา 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู/ / ตัวช้ีวัด 

 มาตรฐาน ท 4.1 เข/าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย การเปล่ียนแปลงของภาษาและพลัง 

ของภาษา ภูมิปVญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว/เปXนสมบัติของชาติ 

 ตัวช้ีวัด    ม.1/2 สร/างคำในภาษาไทย 

 

2. สาระการเรียนรู/แกนกลาง 

 การสร/างคำ คำประสม คำซ้ำ และคำซ/อน 

 

3. จุดประสงคBการเรียนรู/ 

 จุดประสงคBการเรียนรู/ด/านความรู/ ความเข/าใจ (K) 

  1. อธิบายลักษณะของคำประสม คำซ/อน และคำซ้ำได/อย$างถูกต/อง 

 จุดประสงคBการเรียนรู/ด/านทักษะกระบวนการ (P) 

  2. สามารถจำแนกคำตามรูปแบบการสร/างคำได/ 

 จุดประสงคBการเรียนรู/ด/านคุณลักษณะ พฤติกรรม (A) 

  3. มีเจตคติท่ีดีและสนุกกับการเรียนภาษาไทยผ$านกิจกรรมเกม 

 

4. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

 การสร/างคำในภาษาไทยเปXนกระบวนการที่ทำให/เกิดคำใหม$หรือขยายความหมายของคำเดิม โดยใช/

วิธีการต$าง ๆ เช$น การซ้ำคำ การประสมคำ และการซ/อนคำ ซึ่งล/วนเปXนวิธีการที่ทำให/ภาษาไทยมีความ

หลากหลายและยืดหยุ$นในการส่ือสาร การเข/าใจหลักการสร/างคำช$วยให/นักเรียนสามารถแยกแยะคำตามหน/าท่ี

และความหมายได/อย$างถูกต/อง ใช/ภาษาได/เหมาะสมกับบริบท และสามารถสื่อสารได/อย$างมีประสิทธิภาพ ท้ัง

ในชีวิตประจำวัน การเรียน การอ$านวรรณคดี ตลอดจนการเขียนเชิงสร/างสรรค̀ 



 

5. สมรรถนะสำคัญของผู/เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงคB (เฉพาะท่ีเกิดในแผนการจัดการเรียนรู/น้ี) 

สมรรถนะสำคัญของผู/เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงคB 

þ ความสามารถในการส่ือสาร 

þ ความสามารถในการคิด 

þ ความสามารถในการแก/ปVญหา 

¨ ความสามารถในการใช/ทักษะชีวิต 

þ ความสามารถในการใช/เทคโนโลยี 

¨ รักชาติ ศาสน̀ กษัตริย̀ 

¨ ซ่ือสัตย̀สุจริต 

þ มีวินัย 

þ ใฝeเรียนรู/ 

¨ อยู$อย$างพอเพียง 

þ มุ$งม่ันในการทำงาน 

þ รักความเปXนไทย 

¨ มีจิตสาธารณะ 

 

 

6. กิจกรรมการเรียนรู/ 

 ใช/กิจกรรมการเรียนรู/ 3P (Presentation – Practice – Production) ดังน้ี 

คาบท่ี 1 

 ข้ันการประเมินกZอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู/ 

นักเรียนทำแบบทดสอบก$อนเรียน หน$วยการเรียนรู/ที่ 1 การสร/างคำ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก 

จำนวน 20 ข/อ 

ข้ันนำ Presentation (การนำเสนอ) 

1. ผู/เรียนรZวมกันสำรวจคำใกล/ตัว เช$น คำว$า รถไฟฟ%า, ดินสอพอง, เดินเล0น พร/อมต้ังคำถามว$า 

• “คำเหล$าน้ีเกิดจากอะไร?” 

• “มีคำใดประกอบกันบ/าง?” 

2. ผู/เรียนอภิปรายรZวมกัน จากคำท่ีพบ ครูเพียงเปXนผู/ต้ังคำถามปลายเปwด 

3. ผู/เรียนรับรู/เปdาหมายการเรียนรู/ ว$า “วันนี้เราจะค/นหาวิธีสร/างคำในภาษาไทยให/เข/าใจและสนุก

ไปกับมัน” 

ข้ันสอน Practice (การฝhกฝน) 

1. ผู/เรียนทำงานกลุZมเล็ก เพื่อสำรวจตัวอย$างคำที่ครูเตรียมไว/ และ จัดกลุZมคำเปjน คำซ้ำ คำซ/อน 

คำประสม 

2. ผู/เรียนรZวมกันสรุปแนวคิด จากกิจกรรม เช$น 

• “ลักษณะของคำซ้ำคืออะไร?” 

• “ถ/าคำหน่ึงมีหลายคำประกอบกัน เราจะวิเคราะห̀อย$างไร?” 



 ข้ันสรุป Production (การผลิตผลงาน) 

1. ผู/เรียนสรุปส่ิงท่ีค/นพบ โดยเขียนออกมาเปXน Mind Mapping ลงในสมุดของตนเอง 

2. ผู/เรียนต้ังคำถามท่ีอยากรู/ตZอยอด เช$น “มีคำอ่ืนอีกไหมท่ีสร/างคำแบบแปลกๆ?” 

3. ครูแนะนำกิจกรรมในคาบถัดไป ว$าเราจะได/เข/าไป “ท$องโลกฟาร`มคำ” เพื่อผจญภัยในเกมและ

ฝ|กการสร/างคำแบบสนุก 

คาบท่ี 2 

ข้ันนำ Presentation (การนำเสนอ) 

1. ผู/เรียนช$วยกันทบทวนส่ิงท่ีเรียนในคาบก$อน ผ$านกิจกรรมเกมทายคำ จำนวน 3 คำ 

2. ผู/เรียนทดลองเข/าหน/าเกม “ฟาร̀มคำมหาสนุก” และร$วมต้ังเป}าหมายว$าอยากพิชิตด$านให/ครบ 

3. ครูแนะนำวิธีใช/เกมเบ้ืองต/น จากน้ันให/อิสระผู/เรียนในการเล$น 

 ข้ันสอน Practice (การฝhกฝน) 

1. ผู/เรียนเล$นเกมฟาร̀มคำมหาสนุก รายบุคคล ผ$านมือถือ/คอมพิวเตอร̀ 

2. ผู/เรียนสังเกต วิเคราะห̀ และตอบคำถามในแต$ละด$าน เพ่ือปลดล็อกฟาร̀ม 

3. ระหว$างเล$น ผู/เรียนจดบันทึกคำใหม$ หรือคำท่ียังไม$แน$ใจ เพ่ือใช/ในการอภิปรายท/ายคาบ 

4. ผู/เรียนพูดคุยแลกเปล่ียน กับเพ่ือนในกลุ$มว$าด$านใดท/าทายมากท่ีสุด และได/เรียนรู/อะไรบ/าง 

 ข้ันสรุป Production (การใช/จริง) 

1. ผู/เรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน เพ่ือประเมินความเข/าใจ 

2. ผู/เรียนช$วยกันสะท/อนผลการเรียนรู/ เช$น 

• “ฉันชอบคำไหนมากท่ีสุด?” 

• “ฉันได/เรียนรู/อะไรจากเกมน้ี?” 

3. ผู/เรียนทำแบบประเมินความพึงพอใจต$อส่ือเกม  และเสนอแนวคิดปรับปรุงในอนาคต 

7. ส่ือการเรียนรู/และแหลZงเรียนรู/ 

 7.1 ส่ือการเรียนรู/ 

  1. หนังสือเรียนรายวิชา หลักภาษาไทย ม.1 หน$วยการเรียนรู/ท่ี 4 หลักภาษาไทย ของ อจท. 

  2. แบบทดสอบก$อนเรียน-หลังเรียน หน$วยการเรียนรู/ท่ี 1 การสร/างคำในภาษาไทย ม.1 

  3. ส่ือ PowerPoint หน$วยการเรียนรู/ท่ี 4 การสร/างคำ ม.1 ของ อจท. 

  4. บัตรคำศัพท̀ 

  5. สมุดประจำตัวนักเรียน 

  6. ส่ือเกม “ฟาร̀มคำมหาสนุก” 

 



 7.2 แหล$งเรียนรู/ 

  1. ห/องเรียน หรือ ห/องปฏิบัติการคอมพิวเตอร̀ 

  2. อินเทอร̀เน็ต 

8. ภาระงาน / ช้ินงาน 

 8.1 Mind Mapping เร่ือง การสร/างคำในภาษาไทย 

9. การวัดและประเมินผลการเรียนรู/ 

รายการวัด วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑBการประเมิน 

9.1 การประเมินระหวZางการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู/ 

1) อธิบายลักษณะของคำประสมคำซ/อน และ

คำซ้ำได/อย$างถูกต/อง 

ตรวจ Mind Mapping Mind Mapping 
คุณภาพอยู$ในระดับดี 

ผ$านเกณฑ̀ 

2) สามารถจำแนกคำตามรูปแบบการสร/างคำ

ได/ ตรวจ Mind Mapping Mind Mapping 
คะแนนอยู$ในระดับดี 

ผ$านเกณฑ̀ 

3) มีเจตคติท่ีดีและสนุกกับการเรียนภาษาไทย

ผ$านกิจกรรมเกม 
ตรวจผลการประเมิน

ความพึงพอใจ 

แบบประเมินความพึง

พอใจ 

คุณภาพอยู$ในระดับดี 

ผ$านเกณฑ̀ 

4) คุณลักษณะอันพึงประสงค̀ 
สังเกตคุณลักษณะ 

อันพึงประสงค̀ 

แบบประเมิน

คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค̀ 

คุณภาพอยู$ในระดับดี 

ผ$านเกณฑ̀ 

9.3 การประเมินกZอน-หลังการจัดกิจกรรม

การเรียนรู/ 

แบบทดสอบก$อนเรียน-หลังเรียน หน$วยการ

เรียนรู/ท่ี 1 การสร/างคำในภาษาไทย 

ตรวจแบบทดสอบ 

ก$อน-หลังเรียน 

แบบทดสอบก$อน-หลัง

เรียน 

ประเมินตามสภาพ

จริง 

 

 

 

 

 

 



10. แบบบันทึกหลังแผนการจัดการเรียนรู/ 

 10.1 สรุปผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู/ แผนการจัดการเรียนรู/ท่ี 1 

  ช้ัน ม.1 จำนวนนักเรียนท้ังหมด 20 คน 

  1. ด/านความรู/ (K) 

   - นักเรียนท่ีผ$านเกณฑ̀การประเมิน 20 คน  คิดเปXนร/อยละ 100 

   - นักเรียนท่ีไม$ผ$านเกณฑ̀การประเมิน 0 คน  คิดเปXนร/อยละ 0 

  2 ด/านทักษะกระบวนการ (P) 

   - นักเรียนท่ีผ$านเกณฑ̀การประเมิน 20 คน  คิดเปXนร/อยละ 100 

   - นักเรียนท่ีไม$ผ$านเกณฑ̀การประเมิน 0 คน  คิดเปXนร/อยละ 0 

  3 ด/านคุณลักษณะ (A) 

   -นักเรียนมีความสนใจในเน้ือหาการสร/างคำ และการเรียนภาษาไทยมากข้ึน จากการ

ได/เล$นกิจกรรม และเกมฟาร̀มคำมหาสนุก ทำให/นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต$อการเรียนภาษาไทยมากข้ึน 

 10.2 ปzญหา / อุปสรรค ระหวZางการจัดกิจกรรมการเรียนรู/ 

  ¨ กิจกรรมการจัดการเรียนรู/ ไม$เหมาะสมกับเวลา 

  ¨ มีนักเรียนทำใบงาน / ใบกิจกรรมไม$ทันตามกำหนดเวลา 

  R มีนักเรียนท่ีไม$สนใจเรียน 

  ¨ อ่ืนๆ ................................................................................................................................... 

 10.3 ข/อเสนอแนะ / ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 

 การจัดกิจกรรมอาจจะต/องเพิ่มการทบทวนเนื้อหามากว$านี้ การใช/เกมทบทวนเนื้อหาเพียงอย$างเดียว

นักเรียนอาจจะยังมีเน้ือหาบางส$วนท่ีไม$เข/าใจได/ 

 

        ลงช่ือ ...................................... ครูผู/สอน 

    (นางสาวกนกวรรณ จันขวา) 

       วันท่ี 30 เดือน มิถุนายน พ.ศ. 2568 

 

 

 

 

 

 



11. ความคิดเห็นของหัวหน/ากลุZมสาระการเรียนรู/ 

ข/าพเจ/า นางสาวนภาพร ฤทธิเดช ได/ทำการตรวจแผนการจัดการเรียนรู/ดังกล$าวมีความคิดเห็น ดังน้ี 

  1. แผนการจัดการเรียนรู/ที่ 1 เรื่อง การสร/างคำ กลุ$มสาระการเรียนรู/ภาษาไทย เปXนแผนการ

จัดการเรียนรู/ท่ีอยู$ในระดับ 

   R ดีมาก    ¨ ดี       ¨ พอใช/ 

เพราะ   R ผ$านการวิเคราะห̀   ¨ ไม$ผ$านการวิเคราะห̀ 

         - มาตรฐานการเรียนรู/และตัวช้ีวัด / ผลการเรียนรู/ 

         - คำอธิบายรายวิชา 

         - โครงสร/างรายวิชา 

  2. การจัดกิจกรรมได/นำเอากระบวนการเรียนรู/ 

   R นำกระบวนการเรียนรู/ท่ีหลากหลายเน/นผู/เรียนเปXนสำคัญ 

   ¨ นำกระบวนการเรียนรู/ท่ีไม$ค$อยเหมาะสม ควรเพ่ิมหรือปรับกิจกรรม 

   ¨ นำกระบวนการเรียนรู/ท่ีไม$เหมาะสม มาจัดกิจกรรม 

  3. การวัดผลประเมินผล 

   R สอดคล/องกับจุดประสงค̀การเรียนรู/และครอบคลุมเน้ือหา 

   ¨ ไม$สอดคล/องกับจุดประสงค̀การเรียนรู/และครอบคลุมเน้ือหา 

  4. เวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู/ 

   R เหมาะสม 

   ¨ ไม$เหมาะสม 

  5. ข/อเสนอแนะอ่ืนๆ 

   เปXนแผนการจัดการเรียนรู/ท่ีดี ผู/เรียนได/ร$วมกิจกรรมเพ่ือแสวงหาความรู/ สามารถนำ

แผนการจัดการเรียนรู/น้ีไปใช/ในการจัดการเรียนการสอนได/ 

 

ลงช่ือ 

(นางสาวนภาพร ฤทธิเดช) 

หัวหน/ากลุ$มสาระการเรียนรู/ภาษาไทย 

ความเห็นและข/อเสนอแนะของรองผู/อำนวยการโรงเรียน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

 

ลงช่ือ......................................................... 

             (นางสาวปราชญา  ธรรมจักร̀) 

             รองผู/อำนวยการโรงเรียนชุมชนดอยช/าง 


