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หน่วยท่ี  1   

ความรู้พื้นฐานด้านกฎหมายที่เกี่ยวกับในยุค  Digital 

 

 ปัจจุบันระบบคอมพิวเตอร์ได้เป็นส่วนสำคัญของการประกอบกิจการและการดำรงชีวิตของ

มนุษย์ หากมีผู้กระทำด้วยประการใดๆ ให้ระบบคอมพิวเตอร์ไม่สามารถทำงานตามคำสั่งที่กำหนดไว้

หรือทำให้การทำงานผิดพลาดไปจากคำสั่งที่กำหนดไว้ หรือใช้วิธีการใด ๆ เข้าล่วงรู้ข้อมูล แก้ไข หรือ

ทำลายข้อมูลของบุคคลอื่นในระบบคอมพิวเตอร์โดยมิชอบ หรือใช้ระบบคอมพิวเตอร์เพื่อเผยแพร่

ข้อมูลคอมพิวเตอร์อันเป็นเท็จหรือมีลักษณะอันลามกอนาจาร ย่อมก่อให้ เกิดความเสียหาย 

กระทบกระเทือนต่อเศรษฐกิจ สังคม และความมั่นคงของรัฐ รวมทั้งความสงบสุขและศีลธรรมอันดีของ

ประชาชน  

วัตถุประสงคท์ัว่ไป 

 1. เพื่อใหผู้้เข้าอบรมมีความรู้ความเข้าใจและนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันเกี่ยวกับ

กฎหมายดิจิทัลในศตวรรษที่ 21 

 2. เพื่อให้ผู้เข้าอบรมมีความรูใ้นกฎหมายเกี่ยวกับการกระทำความผดิอันเกี่ยวกับคอมพิวเตอร ์

          3. เพื่อให้ผู้เข้าอบรมมจีรรยาบรรณการใช ้IT 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

 1. สามารถอธิบายการนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันเกี่ยวกับกฎหมายดิจิทัลใน

ศตวรรษที่ 21ได้ 

 2. สามารถบอกข้อกฎหมายเกี่ยวกับการกระทำความผิดอันเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ อำนาจ

หนา้ทีเ่จ้าพนักงานและกฎหมายอื่น ๆที่เกี่ยวข้องได้             

          3. สามารถอธิบายถึงจรรยาบรรณของผูใ้ช ้ITได้ 

คำอธิบายรายวิชา 

มีความรู้ความเข้าใจและนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันเกี่ยวกับกฎหมายดิจิทัลใน

ศตวรรษที่ 21 ตามพระราชบัญญัติความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ในส่วนฐานความผิดฐาน อำนาจ

หนา้ที่เจา้พนักงาน กฎหมายอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องตลอดจนการมจีรรยาบรรณในการใช ้IT 

ระยะเวลาในการฝึกอบรม 

ผู้เข้ารับการฝึกอบรมจะได้รับองค์ความรู้ในภาคทฤษฎีกฎหมายดิจิทัลในศตวรรษที่ 21  

กฎหมายอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องตลอดจนการมีจรรยาบรรณในการใช้ ITโดยคณะวิทยากรเป็นระยะเวลา 3 

ช่ัวโมง 
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คุณสมบัติของผู้ฝึกอบรม 

1. นักเรียนมัธยมศกึษาระดับการศกึษาขั้นพื้นฐานในเขตจังหวัดนครพนม 

 หัวข้อหน่วยการเรยีนรู้ 

หัวข้อหน่วยการเรียนรู้ 
ชั่วโมงการฝึกอบรม 

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ

1. พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำความผดิเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 1.30 - 

1.1  เจตนารมณ์ของพระราชบัญญัติความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์   

1.2  นยิามของ “ระบบคอมพิวเตอร์”   

1.3  อำนาจหนา้ที่ของเจา้พนักงาน   

2. กฎหมายอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 1.30 - 

2.1 กฎหมายลิขสิทธิ์   

2.2 กฎหมายเกี่ยวกับการระรานทางไซเบอร์ (Cyber Bullying)   

2.3 ธุรกรรมทางอิเล็คทรอนิกส์   

2.4 จรรยาบรรณการใช้ IT   

ระยะเวลาทฤษฎีและการฝึกปฏิบัติ 3.00 - 

รวมระยะเวลาตลอดหน่วยการเรียนรู้ที่1 3.00 
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แผนการจัดการการอบรมเชิงปฏิบัติการ  Team Building Training Agenda 

หน่วยที่ 1 ความรู้พื้นฐานด้านกฎหมายที่เกี่ยวกับยุค Digital 

 

เวลา

(Time) 

หัวข้อ(Program /(เน้ือหา) Content) รูปแบบกิจกรรม

(Activity) 

อุปกรณ์ 

09.00 – 

10.30 

1. พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำ

ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

1.1  เจตนารมณ์ของพระราชบัญญัติ

ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

1.2  นยิามของ “ระบบคอมพิวเตอร์” 

1.3  อำนาจหนา้ที่ของเจา้พนักงาน 

- แนะนำแนวการ

สอน 

- บรรยายประกอบ

สื่อ นำเสนอ 

คอมพิวเตอร์, PPT 

File  

- ยกตัวอย่าง

ประกอบ ค้นคว้า

กรณีศกึษา    

- Presentation 

(PowerPoint) 

- กระดาษฟลิปชาร์ท  

- อุปกรณ์และเครือ่งมอื

ในการนำเสนอ 

- Internet 

-โทรศัพท์มือถือ 

10.30 – 

10.45 

พักรับประทานอาหารว่าง(Coffee 

Break( 

  

10.45 - 

12.00 

2. กฎหมายอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

2.1 กฎหมายลิขสิทธิ์ 

2.2 กฎหมายเกี่ยวกับการระรานทาง

ไซเบอร์ (Cyber Bullying) 

2.3 ธุรกรรมทางอเิล็คทรอนิกส์ 

2.4 จรรยาบรรณการใช้ IT 

- บรรยายประกอบ

สือ่ นำเสนอ 

คอมพิวเตอร์, PPT 

File  

- ยกตัวอย่าง

ประกอบ ค้นคว้า

กรณีศกึษา    

- Presentation 

(PowerPoint) 

- กระดาษฟลิปชาร์ท  

- อุปกรณ์และเครื่องมอื

ในการนำเสนอ 

- Internet 

-โทรศัพท์มือถือ 

12.00 – 

13.00 

พักรับประทานอาหารกลางวัน   
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หน่วยท่ี  1   

ความรู้พื้นฐานด้านกฎหมายที่เกี่ยวกับในยุค  Digital 

 

1. พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. ๒๕๕๐ (1.30 นาท)ี 

1.1 เจตนารมณ์ของพระราชบัญญัติความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

 เหตุผลในการประกาศใช้พระราชบัญญัติฉบับนี้  คื อ เนื่องจากในปัจจุบันระบบ

คอมพิวเตอร์ได้เป็นส่วนสำคัญของการประกอบกิจการและการดำรงชีวิตของมนุษย์ หากมีผู้กระทำด้วย

ประการใด ๆ ให้ระบบคอมพิวเตอร์ไม่สามารถทำงานตามคำสั่งที่กำหนดไว้หรือทำให้การทำงาน

ผิดพลาดไปจากคำสั่งที่กำหนดไว้ หรือใช้วิธีการใด ๆ เข้าล่วงรู้ข้อมูล แก้ไข หรือทำลายข้อมูลของ

บุคคลอื่นในระบบคอมพิวเตอร์โดยมิชอบ หรอืใช้ระบบคอมพิวเตอร์เพื่อเผยแพร่ข้อมูลคอมพิวเตอร์อัน

เป็นเท็จหรือมีลักษณะอันลามกอนาจาร ย่อมก่อให้เกิดความเสียหาย กระทบกระเทือนต่อเศรษฐกิจ 

สังคม และความมั่นคงของรัฐ รวมทั้งความสงบสุขและศีลธรรมอันดีของประชาชน สมควรกำหนด

มาตรการเพื่อป้องกันและปราบปรามการกระทำดังกล่าว  จงึจำเป็นต้องตราพระราชบัญญัตินี้ 

       ต่ อมามี การแก้ ไข เพิ่ ม เติ ม  เป็ น  พ .ร .บ .ว่ าด้ วยการกระทำความผิด เกี่ ย วกั บ

คอมพิวเตอร์ (ฉบับที่ 2) พ.ศ.2560 ทั้งนี้ เนื่องจาก มีบทบัญญัติบางประการที่ไม่เหมาะสมต่อการ

ป้องกันและปราบปรามการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน ซึ่งมีรูปแบบการกระทำ

ความผิดที่มีความซับซ้อนมากขึน้ตามพัฒนาการทางเทคโนโลยีซึ่งเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและโดยที่

มีการจัดตั้งกระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคมซึ่งมีภารกิจในการกำหนดมาตรฐานและมาตรการ

ในการรักษาความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์ รวมทั้งการเฝ้าระวังและติดตามสถานการณ์ด้านความมั่นคง

ปลอดภัยของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของประเทศ สมควรปรับปรุงบทบัญญัติในส่วนที่

เกี่ยวกับผู้รักษาการตามกฎหมาย กำหนดฐานความผิดขึ้นใหม่ และแก้ไขเพิ่มเติมฐานความผิดเดิม 

รวมทั้งบทกำหนดโทษของความผิดดังกล่าว การปรับปรุงกระบวนการและหลักเกณฑ์ในการระงับการ

ทำให้แพร่หลายหรือลบข้อมูลคอมพิวเตอร์ ตลอดจนกำหนดให้มีคณะกรรมการเปรียบเทียบ ซึ่งมี

อำนาจเปรียบเทียบความผิดตามพระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำความผดิเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 

๒๕๕๐ และแก้ไขเพิ่มเติมอำนาจหน้าที่ของพนักงานเจา้หน้าที่ให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 

1.2  นยิามของ “ระบบคอมพิวเตอร์” 

       “ระบบคอมพิวเตอร์” หมายความว่า อุปกรณ์หรอืชุดอุปกรณ์ของคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมการ

ทำงานเข้าด้วยกัน โดยได้มีการกำหนดคำสั่ง ชุดคำสั่ง หรือสิ่งอื่นใด และแนวทางปฏิบัติงานให้อุปกรณ์

หรอืชุดอุปกรณ์ทำหนา้ที่ประมวลผลข้อมูลโดยอัตโนมัติ 
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“ข้อมูลคอมพิวเตอร์” หมายความว่า ข้อมูล ข้อความ คำสั่ง ชุดคำสั่ง หรือสิ่งอื่นใดบรรดา

ที่อยู่ในระบบคอมพิวเตอร์ในสภาพที่ระบบคอมพิวเตอร์อาจประมวลผลได้ และให้หมายความรวมถึง

ข้อมลูอิเล็กทรอนิกส์ตามกฎหมายว่าด้วยธุรกรรมทางอเิล็กทรอนิกส์ด้วย 

“ข้อมูลจราจรทางคอมพิวเตอร์” หมายความว่า ข้อมูลเกี่ยวกับการติดต่อสื่อสารของ

ระบบคอมพิวเตอร์ ซึ่งแสดงถึงแหล่งกำเนิด ต้นทาง ปลายทาง เส้นทาง เวลา วันที่ ปริมาณ ระยะเวลา 

ชนิดของบริการ หรอือื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการตดิต่อสื่อสารของระบบคอมพิวเตอร์นั้น 

1.3 ฐานความผิดตามพระราชบัญญัติความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร ์

1.3.1 การกระทำความผิดต่อระบบคอมพิวเตอร์ 

มาตรา 

5 

ผู้ ใด เข้าถึ งโดยมิชอบซึ่ งระบบคอมพิวเตอร์ที่ มี

มาตรการป้องกันการเข้าถึงโดยเฉพาะและมาตรการ

นั้นมิได้มไีว้สำหรับตน 

1-7 ปี 20,000-

140,000บาท 

มาตรา 

6 

ผู้ ใด ล่ ว งรู้ ม าต รก ารป้ อ งกั น ก าร เข้ าถึ งระบ บ

คอมพิวเตอร์ที่ผู้อื่นจัดทำขึ้นเป็นการเฉพาะ ถ้านำ

มาตรการดังกล่าวไปเปิดเผยโดยมิชอบในประการที่

น่าจะเกิดความเสียหายแก่ผูอ้ื่น  

1-7 ปี 20,000-

140,000บาท 

มาตรา 

7 

ผู้ ใด เข้าถึ งโดยมิชอบซึ่ งข้อมูลคอมพิ วเตอร์ที่ มี

มาตรการป้องกันการเข้าถึงโดยเฉพาะ และมาตรการ

นั้นมิได้มไีว้สำหรับตน  

1-7 ปี 20,000-

140,000บาท 

มาตรา 

8 

ผู้ใดกระทำด้วยประการใดโดยมิชอบด้วยวิธีการทาง

อิเล็กทรอนิกส์เพื่อดักรับไว้ ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ของ

ผู้อื่นที่อยู่ระหว่างการส่งในระบบคอมพิวเตอร์ และ

ข้อมูลคอมพิ วเตอร์นั้ น  มิ ได้มี ไว้ เพื่ อประโยชน์

สาธารณะหรอืเพื่อให้บุคคลทั่วไปใช้ประโยชน์ได้  

1-7 ปี 20,000-

140,000บาท 

มาตรา 

9 

ผู้ใดทำให้เสียหาย ทำลาย แก้ไข เปลี่ยนแปลง หรือ

เพิ่ ม เติ ม ไ ม่ ว่ า ทั้ ง ห ม ด ห รื อ  บ า ง ส่ ว น  ซึ่ ง

ข้อมูลคอมพิวเตอร์ของผูอ้ื่นโดยมิชอบ  

3-5 ปี 60,000-

300,000 บาท 

มาตรา 

10 

ผู้ใดกระทำด้วยประการใดโดยมิชอบ เพื่อให้การ

ทำงานของระบบคอมพิวเตอร์ ของผู้อื่นถูกระงับ 

ชะลอ ขัดขวาง หรือรบกวนจนไม่สามารถทำงาน

ตามปกติได้  

3-5 ปี 60,000-

300,000 บาท 

มาตรา 

13 

ผู้ ใดจำหน่ ายหรือ เผยแพ ร่ ชุดค ำสั่ งที่ จั ดท ำขึ้ น

โดยเฉพาะเพื่อนำไปใช้เป็นเครื่องมือ ในการกระทำ

ไม่เกิน 5 ปี 20,000 บาท 



๖ 
 

ความผิดตามมาตรา 5 มาตรา 6 มาตรา 7 มาตรา 

8 มาตรา 9 มาตรา 10 หรอื มาตรา 11  

 ผู้ ใดจำหน่ ายหรือ เผยแพ ร่ ชุดค ำสั่ งที่ จั ดท ำขึ้ น

โดยเฉพาะเพื่อนำไปใช้เป็นเครื่องมือในการกระทำ

ความผิดตามมาตรา 12 วรรคหนึง่หรอืวรรคสาม  

ไม่เกิน 2 ปี ไม่เกิน 40,000 

บาท 

 

ตัวอย่างความผิด 

1. วันที่ 30 ธันวาคม ที่สำนักงานตำรวจแห่งชาติ โฆษกกล่าวถึงกรณีการติดตาม

ดำเนินคดีกับกลุ่มแฮกเกอร์ ว่า ล่าสุดทหารได้ส่งตัวผู้ต้องหากลุ่มแฮกเกอร์ให้กับกองบังคับการ

ปราบปรามการกระทำความผิดเกี่ยวกับอาชญากรรมทางเทคโนโลยี (บก.ปอท.( จำนวนทั้งสิน้ 4 ราย 

มีการดำเนินคดีในความผิดหลายข้อหา ทั้งหาอั้งยี่ ซึ่งมีความผิดตามประมวลกฎหมายอาญา มาตรา 

209,ความผิดตาม พรบ.คอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 ความผิดฐานเข้าถึงข้อมูลคอมพิวเตอร์โดยมิชอบ 

มาตรา 7 ความผิดในข้อหาร่วมกันทำให้เสียหาย ทำลายระบบคอมพิวเตอร์โดยมิชอบ มาตรา 9 และ

ความผิดฐานร่วมกันชะลอ ขัดขวาง ระบบคอมพิวเตอร์ มาตรา 10 มีโทษ จำคุกไม่เกิน 5 ปี ปรับไม่

เกิน 1 แสนบาท 

  2. 15 พ.ค.60 ที่สำนักงานตำรวจแห่งชาติ (ตร.( ผบก.สทส. กล่าวถึงการป้องกันการ

ถูกโจมตีทางไซเบอร์ด้วยมัลแวร์เรียกค่าไถ่ หลังผู้เช่ียวชาญจากสหรัฐฯ และสหราชอาณาจักร ออกมา

เตือนถึงความเป็นไปได้อาจเกิดการโจมตีทางไซเบอร์ ในวันนี้ ว่า มัลแวร์ดังกล่าวสามารถแพร่กระจาย

ผ่านเน็ตเวิร์ก คุณลักษณะที่สำคัญก็คือมันเป็นไวรัสที่อยู่ในปฏิบัติการของระบบปฏิบัติการวินโดว์ 

(windows) เท่านั้น โดยอาศัยช่องว่างของ Service หรือการให้บริการในการเชื่อมต่อในการแชร์ เช่น 

ไฟล์แชร์ลิ่ง File sharing หรือทรัพยากรอื่นๆในเครือข่าย ผ่านทาง Service ที่เรียกว่า Server Message 

Block หรือ SMB ซึ่งมีในปฏิบัติการ window ตั้งแต่รุ่น window xp ขึน้มา window 7-10 ดังนั้นคนที่ติด

ไวรัสตัวนี้จะมีตัวหนังสือปรากฏข้อความบนหน้าจอเป็นการเรียกค่าไถ่ หากจะกู้ข้อมูลต้องขอรหัสและ

ต้องจ่ายเงินให้ภายในเวลา เช่น 3 วันจ่าย ประมาณ 300 เหรียญ ถ้าจ่ายช้าเกิน 6 วัน ต้องจ่าย 600 

เหรียญ โดยเงนิที่จ่ายด้วย bitcoin ซึ่งเป็นสกุลเงินดจิทิัล 

  3. ธนาคารออมสินพบว่ามีเงินหายไปจากตู้ ATM จำนวน 21 เครื่อง รวมแล้วกว่า 12 

ล้านบาท คาดเพราะมัลแวร์ที่ตรวจเจอภายในตู้ ATM ผู้อำนวยการธนาคารออมสิน เปิดเผยว่าเริ่มต้น

ธนาคารได้ตรวจพบว่ามีเงินหายไปจากตู้ ATM 5 เครื่องจำนวน 960,000 บาท ธนาคารจงึปิดบริการ 

ATM ยี่ห้อ NCR ที่มีปัญหาทั้งหมด และตรวจสอบเงินทั้งหมดที่อยู่ ใน 3,343 เครื่องร่วมกับบริษัท

เจ้าของเครื่อง ATM ก็พบว่ามีเงินหายไปทั้งหมด 21 เครื่อง รวมเป็นเงิน 12,291,000 บาท ซึ่งก็อยู่

ในขั้นตอนเจรจากับบริษัทเจ้าของเครื่องว่าสามารถเรียกเงินประกันได้หรอืไม่ ทั้งนี้ บริษัทเจ้าของเครื่อง 



๗ 
 

ATM แจ้งว่าเป็นการโจรกรรมเงนิในเงินโดยเจาะจงเครื่องที่ติดตั้งอยู่นอกสถานที่ โดยอาศัยมัลแวร์เป็น

เครื่องมือ 

1.3.2 การใช้ระบบคอมพิวเตอร์ก่อความเสียหายให้บุคคลอื่น (การนำข้อมูลที่ไม่

เหมาะสมเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ และการเผยแพร่ข้อมูลดังกลา่ว) 

 

มาตรา 

11 

ผูใ้ดส่งขอ้มูลคอมพิวเตอร์หรอืจดหมายอิเล็กทรอนิกส์

แก่บุคคลอื่นโดยปกปิด หรือปลอมแปลงแหล่งที่มา

ของการส่งข้อมูลดังกล่าว อันเป็นการรบกวนการใช้

ระบบคอมพิวเตอร์ของ บุคคลอื่นโดยปกติสุข  

- ไม่เกิน 

100,000 บาท 

 ผูใ้ดส่งขอ้มูลคอมพิวเตอร์หรอืจดหมายอิเล็กทรอนิกส์

แก่บุคคลอื่นโดยปกปิดหรอืปลอมแปลงแหล่งที่มาของ

การส่งข้อมูลดังกล่าว อันเป็นการรบกวนการใช้ระบบ

คอมพิวเตอร์ของบุคคลอื่นโดยปกติสุข ตอ้งระวางโทษ

ปรับไม่เกินหนึ่งแสนบาท 

- ไม่เกิน 

200,000 บาท 

มาตรา 

14 

(1) 

โดยทุ จริต  หรือ โดยหลอกลวง นำเข้ าสู่ ระบ บ

คอมพิวเตอร์ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่บิดเบือนหรือ

ป ล อ ม ไ ม่ ว่ า ทั้ ง ห ม ด ห รื อ บ า ง ส่ ว น  ห รื อ

ข้อมูลคอมพิวเตอร์อันเป็นเท็จ โดยประการที่น่าจะ

เกิดความเสียหายแก่ประชาชน อันมิใช่การกระทำ

ความผิดฐานหมิ่นประมาทตามประมวลกฎหมาย

อาญา 

จำคุกไม่เกิน 5 

ป ี

ไม่เกิน 

100,000 บาท 

มาตรา 

14 

(2) 

นำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์อัน

เป็นเท็จ โดยประการที่น่าจะเกิดความเสียหายต่อการ

รักษาความมั่ นคงปลอดภัยของประเทศ ความ

ปลอดภัยสาธารณะ ความมั่นคงในทางเศรษฐกิจของ

ประเทศ หรือโครงสร้างพื้นฐานอันเป็นประโยชน์

สาธารณ ะของประเทศ หรือก่อให้ เกิดความตื่ น

ตระหนกแก่ประชาชน 

จำคุกไม่เกิน 5 

ป ี

ไม่เกิน 

100,000 บาท 

มาตรา 

14 

(3) 

นำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ใด ๆ 

นำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ใด ๆ 

อั น เป็ น ค ว า ม ผิ ด เกี่ ย ว กั บ ค ว า ม มั่ น ค ง แ ห่ ง

ราชอาณาจักรหรือความผิดเกี่ยวกับการก่อการร้าย

จำคุกไม่เกิน 5 

ป ี

ไม่เกิน 

100,000 บาท 



๘ 
 

ตามประมวลกฎหมายอาญา 

มาตรา 

14 

(4) 

นำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ใด ๆ 

ที่มีลักษณะอันลามกและข้อมูลคอมพิวเตอร์นั้น

ประชาชนทั่วไปอาจเข้าถึงได้ 

จำคุกไม่เกิน 5 

ป ี

ไม่เกิน 

100,000 บาท 

มาตรา 

14 

(5) 

ผู้ใดเผยแพร่หรือส่งต่อซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์โดยรู้อยู่

แล้วว่าเป็นข้อมูลคอมพิวเตอร์ ตาม (1) (2) (3) หรือ 

(4)  

จำคุกไม่เกิน 5 

ป ี

ไม่เกิน 

100,000 บาท 

มาตรา 

15 

ผูใ้ห้บริการผูใ้ดให้ความร่วมมือ ยินยอม หรือรู้เห็นเป็น

ใจให้มีการกระทำความผิด ตามมาตรา 14 ในระบบ

คอมพิวเตอร์ที่อยู่ในความควบคุมของตน  

เช่นเดียวกับ

ผูก้ระทำ

ความผิดตาม 

มาตรา 14 

 

มาตรา 

16 

ผู้ใดนำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ที่ประชาชนทั่วไปอาจ

เข้าถึงได้ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่ปรากฏเป็นภาพของ

ผู้อื่น และภาพนั้นเป็นภาพที่เกิดจากการสร้างขึ้น ตัด

ต่อ เติม หรือดัดแปลงด้วยวิธีการทางอิเล็กทรอนิกส์

หรือวิธีการอื่นใด โดยประการที่น่าจะทำให้ผู้อื่นนั้น

เสียชื่อเสียง ถูกดูหมิ่นถูกเกลียดชัง หรือได้รับความ

อับอาย 

จำคุกไม่เกิน 3 

ป ี

ไม่เกิน 

200,000 บาท 

 ถ้าการกระทำตามวรรคหนึ่งเป็นการกระทำต่อภาพ

ของผู้ตาย และการกระทำนั้นน่าจะทำให้บิดา มารดา 

คู่สมรส หรือบุตรของผู้ตายเสียชื่อเสียง ถูกดูหมิ่น 

หรอืถูกเกลียดชัง หรือได้รับความอับอาย  

ไม่เกิน 3 ปี ไม่เกิน 

200,000 บาท 

 

ตัวอย่างความผิดตามมาตรา 11 

1. การฝากร้านใน Facebook, IG ถือเป็นสแปม ปรับ 200,000 บาท 

2. ส่ง SMS โฆษณา โดยไม่รับความยินยอม ให้ผู้รับสามารถปฏิเสธข้อมูลนั้นได้  

ไม่เช่นนั้นถือเป็นสแปม ปรับ 200,000 บาท 

3. ส่ง Email ขายของซ้ำๆ ถือเป็นสแปม ปรับ 200,000 บาท 

 

 

 

 



๙ 
 

ตัวอย่างความผิดมาตรา 14 

1. ผู้ไม่หวังดีสร้างเพจเฟซบุ๊ก ใช้ชื่อ "ข่าวช่อง7สี" โดยนำรูปภาพของผู้ประกาศข่าว 

โพสต์เพิ่มความน่าเชื่อถือ จนมีผู้ติดตามหลักแสน จากนั้นโพสต์ขายสินค้า และคลิปวิดีโอโป๊ สร้าง

ความเสียหายกับองค์กรเป็นอย่างมาก เป็นการกระทำผิดตามมาตรา 14(1) 

2. ดาราซีรีส์ดังน้องใหม่ร้ายบริสุทธิ์ เข้าแจ้งความตำรวจไซเบอร์ หลังโดนคนร้ายฉกเอา

รูปไปปลอมเฟซบุ๊ก หลอกทอมนาน 9 เดือนโอนเงินจ่ายค่าเกมนับแสนบาท เผยที่ผ่านมาโดนเอารูปไป

ปลอมเฟซบุ๊กหลอกคนอื่นเยอะมาก ดังนี้ เป็นการกระทำผิดตามมาตรา 14(1) 

3.  30 มีนาคม 2561 มีข่าวผู้ว่าราชการจังหวัดเชียงใหม่แจ้งความดำเนินคดีกับ เพจ 

"City Life Chiang Mai" จากการโพสต์ภาพวาดอนุสาวรย์อดีตกษัตริย์ผู้สร้างเมืองเชียงใหม่มีหน้ากาก

สวมปิดพระพักตร์ ตามมาตรา 14(2) 

4. 31 มกราคม 2561 อ.ชาญวิทย์ เกษตรศิริ ถูกดำเนินคดีตามมาตรา 14(2) จาก

การแชร์ภาพประกอบข้อความเกี่ยวกับกระเป๋าของภรรยาหัวหน้า คสช. ลงบนเฟซบุ๊ก 

5. 9 มีนาคม 2561 ทนายอานนท์ นำภา นักเคลื่อนไหวทางการเมือง ถูกดำเนินคดี

ตามมาตรา 14(2) จากการเขียนกวีโพสต์ลงเฟซบุ๊ก ถึงมหาตุลาการ วิจารณ์บทบาทของศาลในการ

ตรวจสอบถ่วงดุลอำนาจเผด็จการและอื่นๆ อีกมากมาย ฯลฯ 

6. มติชนออนไลน์ รายงานว่า มีการออกหมายจับ แอดมิน แฟนเพจ “KonthaiUk” ด้วย

ข้อกล่าวหาพ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ฯ มาตรา 14 (2) เผยแพร่ข้อความอันเป็นเท็จในเฟซบุ๊กที่อาจจะ

ก่อให้เกิดความเสียหายต่อเศรษฐกิจและความมั่นคงของชาติ และจับกุมตัวผู้แชร์ข้อความดังกล่าวไป

แล้วอย่างน้อย 7 คน และมีผู้ถูกออกหมายเรียกกว่า 20 ราย  

(https://www.matichon.co.th/local/crime/news_995449) 

7. 16 สิงหาคม 2561 พุฒิพัทธ์ เดินทางไปรายงานตัวตามหมายเรียก ของ บก.ปอท. 

ที่ระบุว่าเขาถูก พ.อ.บุรินทร์ ทองประไพ ฝ่ายกฎหมายของ คสช.  รับมอบอำนาจมาแจ้งความข้อ

กล่าวหาตาม พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ฯ มาตรา 14(5) เผยแพร่หรือส่งต่อซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ โดยรู้อยู่

แล้วว่าเป็นข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่ถูกบัญญัติให้เป็นความผิดตามพระราชบัญญัติคอมพิวเตอร์ 2550 

มาตรา 14 (2) จากการสอบถามเจ้าหน้าที่ตำรวจทราบมาว่าจากกรณี  แชร์โพสต์เพจ "KonthaiUk" 

(https://www.facebook.com/…/a.1015054043…/10160868762460551/…) 

8. 23 สิงหาคม 2561 ธนาธร จึงรุ่งเรอืงกิจ และว่าที่กรรมการบริหารพรรคอนาคใหม่

อีกสองคน ถูกตำรวจออกหมายเรียกให้ไปรับทราบข้อกล่าวหา ที่ บก.ปอท. จากการจัดรายการ

เฟซบุ๊กไลฟ์ที่เพจของ  

9. 4 กันยายน 2561 วอยซ์ทีว ีรายงานว่า มีการออกหมายจับแอดมินเพจ CSI LA และ

คนแชร์ข้อมูลจากเพจดังกล่าวอีก 12 ราย ฐานนำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์

บิดเบือนหรือปลอมไม่ว่าทั้งหมดหรือบางส่วน หรือข้อมูลคอมพิวเตอร์อันเป็นเท็จ โดยประการที่น่าจะ

https://www.matichon.co.th/local/crime/news_995449
https://www.facebook.com/iLawClub/photos/a.10150540436460551/10160868762460551/?type=3&theater&__xts__%5B0%5D=68.ARDOP5WLAe6N6ofZJGkoXVpVXAgDecm-BgCmBK5fzEYfDjqRk-TRhX8qdbI09q99Lq6nyZjBBkz68iNkAYUCHs_jIaM4X0z-Ye_wQ9MTd3V56f4yPUcaH0SrQ5t1T8F1frd1V80-L0-2bVX6j5DqIrpYyJiwjtyvvoTDbVokIprEmGOtterX-JaNRUl9Zduh-NvVXSySAQI4Oukg2Jgq8QOiqVHr3bhw5V8-zGjxXrW5OuQOmzHodJRhq1e2-o6UdC1SJGwrg6PQejC6tplOBsopmUtr6yois7BKo99IVMSyVO4seujUDiHPED6UubJYCPf5PJb3YVMEa_zAJVR-&__tn__=-UK-R


๑๐ 
 

เกิดความเสียหายประชาชน นำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์อันเป็นเท็จโดยประการที่ก่อให้เกิดความ

เสียหายต่อการรักษาความมั่นคงปลอดภัยของประเทศ ตาม พ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ฯ มาตรา 14(1) 

,14(2) และ 14(5) (https://www.voicetv.co.th/read/rJpmJdsPQ) 

10. 25 สิงหาคม 2561 เพจ CSI LA ได้เผยแพร่ข้อความเกี่ยวกับกรณีหญิงสาวอายุ 

19 ปี นักท่องเที่ยวสัญชาติอังกฤษ ถูกข่มขนื ที่หาดทรายรี ตำบลเกาะเต่า อำเภอเกาะพะงัน จังหวัดสุ

ราษฎร์ธานีจนถึงวันที่ 6 กันยายน 2561 ทนายวิญญัติ ชาติมนตรี เปิดเผยว่าได้ให้ความช่วยเหลือทาง

กฎหมายแก่ผู้ถูกนำตัวมาที่ สภ.เกาะเต่าทั้งหมด 12 คน ซึ่งทุกคนได้รับการประกันตัวในช้ันตำรวจแล้ว

ด้วยหลักทรัพย์คนละ 60,000 บาท 

11. ผู้กระทำลามกอนาจาร และนำรูปภาพ หรือคลิปวีดีโอการกระทำลามกอนาจารนั้น 

ไปเผยแพร่ในระบบคอมพิวเตอร์ เช่น ผ่านช่องทาง LINE Twitter หรือ Facebook นั้น มีความผิดตาม 

พรบ.คอมฯ มาตรา 14(4)   

12. อัยการคดีอาญา 3 เป็นโจทก์ฟ้อง จำเลยฐานกระทำผิดพ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ พ.ศ.

2550 ม.14(4) จากกรณีเมื่อวันที่ 23 เม.ย.60 จำเลย โพสต์ข้อความลงในเฟซบุ๊กส่วนตัว เล่า

เหตุการณ์ช่วงที่เข้าไปอยู่ในเรือนจำ เกี่ยวกับเรื่องเพศสัมพันธ์ในเรือนจำ ด้วยถ้อยคำลามก หยาบคาย 

เเละขอ้ความอื่นๆอันเป็นการฝ่าฝนืต่อกฎหมาย 

13. มีการเผยแพร่คลิปภาพนักท่องเที่ยวชาวจีนขณะรถโรงพยาบาลมารับว่า เสียชีวิต  

1 ศพ ที่สนามบินภูเก็ต เนื่องจากป่วยติดเชื้อไวรัสโคโรนา หรือโควิด-19 ในเรื่องนี้ ท่าอากาศยาน

ภูเก็ตตรวจสอบแล้วข่าวดังกล่าวไม่เป็นความจริง และได้รวบรวมพยานหลักฐานเพื่ อแจ้งความ

ดำเนินคดีกับหญิงสาวรายนี้ โดยเป็นความผิดตามพ.ร.บ.คอมพิวเตอร์ฯ มาตรา 14(1) และ 14(2( 

เนื่องจาก เป็นการนำเข้าข้อมูลอันเป็นเท็จ ที่ทำให้ผู้อื่นเสียหาย และทำให้ประชาชนตื่นตระหนก 

 

ตัวอยา่งความผิดมาตรา 15 

1.  23 ธ.ค. 2558 ที่ห้องพิจารณาคดี 908 ศาลอาญา รัชดา ศาลอ่านคำพิพากษา

ศาลฎีกาพิพากษายืนตามศาลอุทธรณ์ ในคดีที่ จีรนุช เปรมชัยพร ผู้อำนวยการเว็บไซต์ประชาไทเป็น

จำเลยในความผิดตามมาตรา 15 พ.ร.บ.ว่าด้วยการกระทำผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ.2550 ให้

จำคุก 8 เดือน ปรับ 20,000 บาท โทษจำคุกรอลงอาญา จากกรณีที่ปล่อยให้มีการโพสต์ผดิกฎหมาย

ในเว็บบอร์ดประชาไทนาน 20 วัน 

คำพิพากษาศาลฎีการะบุว่า การพิจารณาว่าจำเลยจงใจหรือไม่นั้นเป็นไปได้ยากจึง

พิจารณาจากประจักษ์พยานแวดล้อมเพื่อเป็นเครื่องชี้เจตนา โดยศาลชี้ว่าจำเลยไม่ได้ให้ความร่วมมือ

กับเจ้าหน้าที่ในการส่งข้อมูล IP address ของผู้ใช้บริการเว็บบอร์ดที่โพสต์ข้อความเข้าข่ายหมิ่นสถาบัน

ให้โดยไม่ต้องร้องขอ โดยมีทั้งกรณีที่จำเลยได้รับหมายเรียกพยานแล้ว แต่ไม่เตรียมข้อมูลจราจรไปให้ 

จนต้องขอความร่วมมือและมีการนำมาให้ในภายหลัง และกรณีที่ไม่ส่งข้อมูลให้จนเลยระยะเวลา 90 

https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.voicetv.co.th%2Fread%2FrJpmJdsPQ%3Ffbclid%3DIwAR2tHilZNNJ5sjgw1RTlH7mHS340tkqnHp7pKGQ9icoMTAdea9TLOfUW3-k&h=AT2Zu0lKwN8HcLFI4CTBVsqjIzfVOB2cqCCGV7wI3874dMrkzQvR30jJptWJY0AjWZyrNAXOVUEGbTGDXU_IGQGOBXKgCLrw_m4RaS1kJmCzCKAoqny-rN30xkAarzPivKPdAoNU8QMq7-KFRHonp4nFSFr1kKy7ZwfQBrfWSbuZGRNBckrULMuv3tZBh6YQqJmL7sDcKZOOoh-ShZZag3WlLRYb3FOq4IlZzNftXPYiDPuuc11jxrbaTGSX3T0xi8f64h4OZwQVxkaAm_FSNLsHqm52Zxw2ohmE3RUkqob8_1fT17LBv9xhMiTIIHS9_HrXyVMg2wfh7feouN5_aE28Wjup4HNOWrmlxA9GlduY720Wo1yLaFWVpQxRhRC__jEHvHKQefoFgnoBphE4UnLEopUq5S5XBAHRAmYeRshbwQmp68ajEctqnwaDAo-C2ptW9L-9ZFWBzoAJjjkPtgDwa8MxhyNNC6d799BYCu28_-8vwjkbAoC07gbpXDd6kzjFOCDgyRVVwIq7VfIQraM6gDnWjvzwK8CKIrOp3-tpEqtilGTiO9KBR63CNnPa32dbQTsOdycW8V8XoiHp5qy2XZ5BGe1Isn2YjpcmMZAxW6HoM0k5HYZNk8w


๑๑ 
 

วันตามกฎหมายที่ผู้ให้บริการอินเทอร์เน็ต (ISP) ต้องเก็บ IP address ไว้ ทำให้พนักงานสอบสวนไม่

สามารถดำเนินคดีกับผูใ้ช้รายอื่นได้ 

 

ตัวอย่างความผิดมาตรา 16 

1. นักร้องสาวสายแร็ป ถูกมือดีนำภาพของเจ้าตัวไปตัดต่อเป็นภาพอนาจาร นักร้องสาว

ได้เดินทางเข้าแจ้งความที่กองบังคับการปราบปรามการกระทำความผิดเกี่ยวกับอาชญากรรมทาง

เทคโนโลยี (ปอท.( พร้อมทั้ งหลักฐานเป็นภาพที่ถูกตัดต่อ ซึ่ งทนายความกล่าวว่า ผิด พรบ.

คอมพิวเตอร์ มาตรา14กับ16 เอาภาพลามกอนาจารเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ และมีการตัดต่อภาพ 

มันมโีทษตั้งแต่จำคุก5ปี ปรับ1แสนบาท อีกมาตรานึงโทษ3ปี ปรับ1แสน  

2. พรรคอนาคตใหม่และพรรณิการ์ วานิช โฆษกพรรคฯ จะไปยื่นคำฟ้องคดี ปารีณา 

ไกรคุปต์ ส.ส. เขต 3 ราชบุรี พรรคพลังประชารัฐ ต่อศาลอาญา(รัชดา( จากกรณีปารีณาโพสต์เฟสบุ๊ค

เนื้อหาในลักษณะ เป็นภาพที่มีการตัดต่อและเติมข้อความ ที่อาจทำใหส้ังคมเข้าใจผิดว่าพรรณิการ์และ

พรรคอนาคตใหม่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการก่อเหตุรุนแรงหลายจุดในกรุงเทพเมื่อสัปดาห์ที่ผ่านมา ฝ่าย

กฎหมายของพรรคจะยื่นฟ้องประเด็นความผดิในการนำภาพของผู้อื่นไปตัดต่อดัดแปลง ทำให้เกิดความ

เสียหาย ถูกดูหมิ่นเกลียดชัง ตาม พ.ร.บ.ว่าด้วยการกระทำผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ มาตรา 16 ด้วย  

3. คดีความที่เกิดขึ้น ทางเจ้าหน้าที่ตำรวจให้ข้อมูลว่า คดีของไอดอลสาววง BNK48 ผู้

ก่อเหตุได้มีการนำสิ่งลามกมาตัดต่อประกอบไว้บนภาพนักร้องสาว ทำให้เกิดความเสียหาย เข้าข่าย

ความผิดตาม พ.ร.บ. คอมพวิเตอร์ มาตรา 16  

4. วันที ่28 ธ.ค.60 นายภัทรศักดิ์ เทียมประเสริฐ หรอื "ดีเจเก่ง เกียร์อาร์" เข้าร้องทุกข์

กับ รอง สว.(สอบสวน(กก.3 บก.ปอท. หลังถูกพาดพิงถึงกรณีโดนเกรียนคีย์บอร์ดตัดต่อภาพมี

ลักษณะเป็นดีเจเก่งกำลังยืนดมถุงกาวอยู่ทำให้เสียชื่อเสียงอย่างมาก 

 

ข้ อ สั ง เก ต เกี่ ย วกั บ ก าร น ำเข้ าข้ อ มู ล คอ ม พิ ว เต อ ร์  แล ะก าร เผ ย แพ ร่

ข้อมูลคอมพิวเตอร์ 

บทบัญญัติในมาตรา 14 และ มาตรา 16 นั้น กำหนดความผิดสำหรับการนำเข้าสู่

ระบบคอมพิวเตอร์ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ และการเผยแพร่ข้อมูลดังกล่าว ซึ่งมีข้อสังเกตเกี่ยวกับการใช้

สื่อโซเชยีลมเีดีย ดังนี้ 

  1. การโพสต์ข้อความ หรือลงรูปภาพ ทั้งใน Facebook Twitter YouTube Instagram 

ฯลฯ ถือเป็น การนำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ และการเผยแพร่ขอ้มูลดังกล่าว 

  2. กด Like ได้ไม่ผิด เพราะ ไม่ใช่ทั้งการนำเข้าข้อมูล และการเผยแพร่ 

  3. กด Share หรือ Retweet ถือเป็นการเผยแพร่ หากข้อมูลที่แชร์เป็นข้อความอันเป็น

เท็จอันเข้าลักษณะความผิด เกี่ยวกับความมั่นคง เกี่ยวกับความผดิอาญา หรือมีลักษณะลามกอนาจาร 



๑๒ 
 

อาจเข้าข่ายความผิดตาม พ.ร.บ.ว่าด้วยกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ได้ ตาม

มาตรา 14(5) 

  4. การส่งข้อความใน Line หากส่งให้บุคคลอื่นเป็นการเฉพาะตัวเพียงคนเดียว ไม่ถือ

เป็นการเผยแพร่ข้อมูลสู่สาธารณะชน แต่อาจเข้าข่ายเป็นการเผยแพร่ได้หากส่งไปในกรุ๊ป Line 

1.4  อำนาจหน้าที่ของเจ้าพนักงาน 

1.4.1 วิธีการเสาะหาหลักฐานของเจ้าหน้าที่จากระบบคอมพิวเตอร์                             

ตามมาตรามาตรา 18 และ มาตรา 19 แห่ง พ.ร.บ.ว่าด้วยกระทำความผิด

เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ข้างต้นจะเห็นได้ว่า เจ้าหน้าที่มีอำนาจในการเก็บรวบรวมหลักฐาน

จากระบบคอมพิวเตอร์ของผู้ให้บริการ และประชาชน โดยแบ่งเป็นสองประเภทคือ 1) อำนาจที่

สามารถกระทำได้เอง 2) อำนาจที่ต้องร้องขอให้ศาลอนุญาตเสียก่อน 

๑) อำนาจที่สามารถกระทำได้เอง 

เจ้าหนา้ที่มอีำนาจกระทำการเหล่านีไ้ด้เอง โดยไม่ตอ้งรอ้งขอต่อศาล และ 

(ก( มีหนังสือสอบถามหรือเรียกบุคคลที่เกี่ยวข้องกับการกระทำความผิดมา

เพื่อให้ถ้อยคำส่งคำชี้แจงเป็นหนังสือ หรือส่งเอกสาร ข้อมูล หรือหลักฐานอื่นใดที่อยู่ในรูปแบบที่

สามารถเข้าใจได้ 

(ข( เรียกข้อมูลจราจรทางคอมพิวเตอร์จากผูใ้หบ้ริการเกี่ยวกับการติดต่อสื่อสาร

ผ่านระบบคอมพิวเตอร์หรอืจากบุคคลอื่นที่เกี่ยวข้อง 

(ค( สั่งให้ผู้ให้บริการส่งมอบข้อมูลเกี่ยวกับผู้ใช้บริการที่ต้องเก็บตามมาตรา ๒๖ 

หรือที่อยู่ในความครอบครองหรือควบคุมของผู้ให้บริการให้แก่พนักงานเจ้าหน้าที่หรือให้เก็บข้อมูล

ดังกล่าวไว้ก่อน 

๒( อำนาจที่ต้องร้องขอให้ศาลอนุญาตเสียก่อน 

การใช้อำนาจของเจ้าหน้าที่บางประการอาจกระทบกระเทือนต่อสิทธิเสรีภาพ

ของประชาชนได้ ดังนั้น เจ้าหน้าที่จะใช้อำนาจเหล่านี้ได้ก็ต่อเมื่อ ได้ร้องขอต่อศาล และศาลอนุญาต

แล้ว โดยการ้องขอนี้เจ้าหน้าที่ระบุเหตุอันควรเชื่อได้ว่าบุคคลใดกระทำหรือกำลังจะกระทำการอย่าง

หนึ่งอย่างใดอันเป็นความผิด เหตุที่ต้องใช้อำนาจ ลักษณะของการกระทำความผิด รายละเอียด

เกี่ยวกับอุปกรณ์ที่ใช้ในการกระทำความผิดและผู้กระทำความผิด เท่าที่สามารถจะระบุได้ ประกอบคำ

ร้องด้วย 

(ก( ทำสำเนาข้อมูลคอมพิวเตอร์ ข้อมูลจราจรทางคอมพิวเตอร์จากระบบ

คอมพิวเตอร์ที่มีเหตุอันควรเชื่อได้ว่ามีการกระทำความผิด ในกรณีที่ระบบคอมพิวเตอร์นั้นยังมิได้อยู่ใน

ความครอบครองของพนักงานเจา้หนา้ที่ 

(ข( สั่งให้บุคคลซึ่งครอบครองหรือควบคุมข้อมูลคอมพิวเตอร์ หรืออุปกรณ์ที่ใช้

เก็บข้อมูลคอมพิวเตอร์ส่งมอบข้อมูลคอมพิวเตอร์ หรอือุปกรณ์ดังกล่าวให้แก่พนักงานเจ้าหนา้ที่ 
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(ค( ตรวจสอบหรือเข้าถึงระบบคอมพิวเตอร์ ข้อมูลคอมพิวเตอร์ ข้อมูลจราจร

ทางคอมพิวเตอร์หรอือุปกรณ์ที่ใช้เก็บข้อมูลคอมพิวเตอร์ของบุคคลใด อันเป็นหลักฐานหรืออาจใช้เป็น

หลักฐานเกี่ยวกับการกระทำความผิด หรือเพื่อสืบสวนหาตัวผู้กระทำความผิดและสั่งให้บุคคลนั้นส่ง

ข้อมูลคอมพิวเตอร์ขอ้มูลจราจรทางคอมพิวเตอร์ ที่เกี่ยวข้องเท่าที่จำเป็นให้ด้วยก็ได้ 

(ง( ถอดรหัสลับของข้อมูลคอมพิวเตอร์ของบุคคลใด หรือสั่งใหบุ้คคลที่เกี่ยวข้อง

กับการเข้ารหัสลับของข้อมูลคอมพิวเตอร์ ทำการถอดรหัสลับ หรือให้ความร่วมมือกับพนักงาน

เจ้าหนา้ที่ในการถอดรหัสลับดังกล่าว 

(จ( ยึดหรืออายัดระบบคอมพิวเตอร์เท่าที่จำเป็นเฉพาะเพื่อประโยชน์ในการ

ทราบรายละเอียดแห่งความผดิและผูก้ระทำความผิด 

ทั้งนี้ หากเจ้าหน้าที่กระทำโดยพลการไม่ร้องขอต่อศาลเสียก่อน หลักฐานต่าง ๆ 

ที่ได้มาจากการนี้ ย่อมไม่สามารถอ้างและรับฟังในชัน้ศาลได้ 

1.4.2 สิทธิและหน้าที่ของประชาชนในกระบวนการรวบรวมพยานหลักฐานของ

เจ้าหน้าที่  

  ๑( การใช้อำนาจของเจ้าหน้าที่ที่กระทบต่อสิทธิเสรีภาพของประชาชนดังกล่าว

ข้างตน้ กล่าวคืออำนาจตามมาตรา ๑๘ (๔( (๕( (๖( (๗( และ (๘( ต้องได้รับอนุญาตจากศาลเสียก่อน 

  ๒( เมื่อศาลมีคำสั่งอนุญาตแล้ว ก่อนดำเนินการตามคำสั่งของศาล ให้พนักงาน

เจ้าหน้าที่ส่งสำเนาบันทึกเหตุอันควรเชื่อที่ทำให้ต้องใช้อำนาจตามมาตรา ๑๘ (๔( (๕( (๖( (๗( และ (๘( 

มอบให้เจ้าของหรือผู้ครอบครองระบบคอมพิวเตอร์นั้นไว้เป็นหลักฐาน แต่ถ้าไม่มีเจ้าของหรือผู้

ครอบครองเครื่องคอมพิวเตอร์อยู่ ณ ที่นั้น ให้พนักงานเจ้าหน้าที่ส่งมอบสำเนาบันทึกนั้นให้แก่เจ้าของ

หรอืผูค้รอบครองดังกล่าวในทันทีที่กระทำได้ 

  3) การทำสำเนาข้อมูลคอมพิวเตอร์ ให้กระทำได้เฉพาะเมื่อมีเหตุอันควรเชื่อได้

ว่ามีการกระทำความผิด และต้องไม่เป็นอุปสรรคในการดำเนินกิจการของเจ้าของหรือผู้ครอบครอง

ข้อมูลคอมพิวเตอร์นั้นเกินความจำเป็น 

  4) การยึดหรืออายัดคอมพิวเตอร์ นอกจากจะต้องส่งมอบสำเนาหนังสือแสดง

การยึดหรืออายัดมอบให้เจ้าของหรือผู้ครอบครองระบบคอมพิวเตอร์นั้นไว้เป็นหลักฐานแล้ว พนักงาน

เจ้าหน้าที่จะสั่งยึดหรืออายัดไว้เกินสามสิบวันมิได้ ในกรณีจำเป็นที่ต้องยึดหรืออายัดไว้นานกว่านั้น ให้

ยื่นคำร้องต่อศาลที่มีเขตอำนาจเพื่อขอขยายเวลายึดหรืออายัดได้ แต่ศาลจะอนุญาตให้ขยายเวลาครั้ง

เดียวหรือหลายครั้งรวมกันได้อีกไม่เกินหกสิบวัน เมื่อหมดความจำเป็นที่จะยึดหรืออายัดหรือครบ

กำหนดเวลาดังกล่าวแล้วพนักงานเจ้าหน้าที่ต้องส่งคืนระบบคอมพิวเตอร์ที่ยึดหรือถอนการอายัดโดย

พลัน 
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  5) ห้ามมิให้พนักงานเจ้าหน้าที่และพนักงานสอบสวนเปิดเผยหรือส่งมอบ

ข้อมูลคอมพิวเตอร์ ข้อมูลจราจรทางคอมพิวเตอร์ หรือข้อมูลของผู้ใช้บริการที่ได้มาตามมาตรา๑๘ 

ให้แก่บุคคลอื่นใด ที่ไม่มอีำนาจหน้าที่ตามกฎหมายที่เกี่ยวข้อง 

 

2. กฎหมายอืน่ ๆ ที่เกี่ยวข้อง (1.30 นาท)ี 

2.1 กฎหมายลิขสิทธิ ์

2.1.1 งานอันมีลิขสิทธิ์ท่ีปรากฏบนสื่อสังคมออนไลน1์ 

                            แนวคิดเรื่องเสรีภาพของข้อมูลขาวสารบนอินเทอรเน็ต เกิดขึ้นพร้อมๆ กับการ

เกิดของเทคโนโลยีไซเบอรสเปซ (Cyberspace) โดยได้รับอิทธิพลจากแนวความคิดที่ต้องการให้การ

แลกเปลี่ยนข้อมูลความรู้เป็นไปโดยเสรี นักวิชาการในศาสตร์ต่างๆ ต่างเห็นความสำคัญของการ

แลกเปลี่ยนข้อมูลและความคิดเห็นเพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้ใหม่แทนที่จะมองถึงการกำหนด

ค่าตอบแทนการเข้าถึงและแลกเปลี่ยนขอมูลเพื่อหากำไรแนวคิดเชิงวิชาการเช่นนี้ได้กลายเป็นบรรทัด

ฐานที่ได้รับการยอมรับทั่วไปในโลกอินเทอร์เน็ต 

                            แนวทางการคุ้มครองลิขสิทธิ์บนอินเทอรเน็ตโดยทั่วไปงานอันมีลิขสิทธิ์อาจถูกนำ

ออกเผยแพรต่่อสาธารณชนได้ ๔ ลักษณะด้วยกัน 

                               (๑( การเผยแพรด่้วยการจำหน่าย 

                               (๒( การเผยแพรด่้วยการคิดค่าบริการเพื่อเขาถึงข้อมูล 

                               (๓( การเผยแพรเ่นือ้หาของงานโดยไม่คิดค่าตอบแทน 

                               (๔( การเผยแพรใ่นระบบดิจทิัลออนไลน์ 

                            (๑( การจำหน่ายโอนกรรมสิทธิ์วัตถุที่บรรจุงานอันมีลิขสิทธิ์  เช่นหนังสือ 

ภาพวาด แผ่นซีดีฯลฯ ผู้ที่เสียค่าตอบแทนเพื่อเขาถึงงานลักษณะนี้จะมีสิทธิโดยการที่จะใช้ประโยชน์

จากงานนั้น เช่น เมื่อซื้อหนังสือมาหนึ่งเล่มย่อมสามารถอ่านหรือใช้ประโยชน์จากเนื้อหาในหนังสือนั้น

ได้ตลอดไป  

(๒( การเผยแพร่ด้วยการคิดค่าบริการเพื่อเข้าถึงข้อมูลจะมีลักษณะที่มีความ

ถาวรน้อยกว่าลักษณะแรก เพราะเป็นกรณีที่ผู้ประสงค์จะเข้าถึงขอมูลย่อมที่จะจ่ายเพื่อแลกกับสิทธิที่

จะเข้าไปใช้ประโยชน์จากงานในช่ัวระยะเวลาจำกัด เช่น การเช่าดีวีดีเคเบิ้ลทีวีการเป็นสมาชิกฐานข้อมูล

ออนไลน์ฯลฯ ค่าตอบแทนที่ให้จะมีลักษณะเป็นการตอบแทนการเขาถึงข้อมูล ซึ่งจะมีลักษณะจำกัดใน

เรื่องเวลา เมื่อกำหนดเวลาดังกล่าวได้สิน้สุดลง สิทธิในการเข้าถึงงานย่อมระงับไป เช่น Netflix Disney+ 

iFlix เป็นต้น 

 
1 ทวียศ ศรีเกตุ.งานลิขสิทธิ์ในยุคไร้ขอบเขต ใช้ข้อมูลอย่างปลอดภัย. กรุงเทพมหานคร : 

สำนักงานเลขาธิการสภาผูแ้ทนราษฎร, 2547. 



๑๕ 
 

(๓( การเผยแพร่เนื้อหาโดยไม่มีการคิดค่าตอบแทนจากเจ้าของงาน เนื่องจาก

เจ้าของงานประสงค์จะเผยแพร่งานนั้นสู่สาธารณชนในวงกว้างอยูแล้ว การเผยแพร่งานในลักษณะ

โฆษณา ประชาสัมพันธ์เรื่องใดเรื่องหนึ่ง เช่น การโฆษณาโดยใช้แผ่นป้ายโฆษณา วิทยุโทรทัศน์ฯลฯ 

การเผยแพร่งานลักษณะนี้มักเป็นที่ต้องการของสาธารณชนน้อยกว่าการเผยแพร่ในสองลักษณะแรก

เพราะกระทำโดยมีวัตถุประสงค์ที่จะชักจูงใจสาธารณชนโดยมีเป้าประสงค์บางอย่าง เช่นเพื่อจูงใจให้

บริโภคสินคา้ เป็นต้น 

(๔( การเผยแพร่ในระบบดิจิทัลออนไลน์  คือ การเผยแพร่งานผ่านระบบ

อินเทอร์เน็ต การเผยแพร่งานนี้แตกต่างจากลักษณะแรกและลักษณะที่สองตรงที่ ไม่มีการคิด

ค่าตอบแทน (นอกจากค่าใช้จายในการซื้อวัสดุอุปกรณ์และค่าธรรมเนียมการใช้อินเทอร์เน็ต( และ

แตกต่างจากการเผยแพร่งานในลักษณะที่สามตรงที่มิได้มีเป้าหมายในการชักจูงใจสาธารณชนหรือใน

การโฆษณาประชาสัมพันธ์อินเทอรเน็ตได้สร้างช่องทางการเผยแพร่งานสู่สาธารณชนโดยไม่มีข้อจำกัด 

ทั้งในเรื่องเวลา สถานที่ และปริมาณ ดังเชน่การเผยแพร่ผานสื่ออื่น ๆ เช่น YouTube Facebook เป็นต้น 

อายุการคุ้มครองลิขสิทธิ์โดยทั่วไป 

โดยทั่วไปการคุ้มครองลิขสิทธิ์จะมีผลเกิดขึน้โดยทันทีที่มีการสร้างสรรค์ผลงานโดยความ

คุ้มครองนี้จะมีผลตลอดอายุของผู้สร้างสรรค์และจะคุ้มครองต่อไปอีก๕๐ปีนับตั้งแต่ผู้สร้างสรรค์

เสียชีวติหากแต่มีงานบางประเภทจะมีการคุ้มครองที่แตกต่างกันไปโดยสรุปดังนี้ 

๑. ในงานทั่วไปลิขสิทธิ์จะมีอยู่ตลอดอายุของผู้สร้างสรรค์และจะมีต่อไปอีก๕๐ปี

นับตั้งแต่ผู้สร้างสรรค์ถึงแก่ความตายกรณีเป็นผู้สร้างสรรค์ร่วมก็ให้นับจากผู้สร้างสรรค์คนสุดท้ายถึง

แก่ความตายกรณีเป็นนิติบุคคลลิขสิทธิ์จะมีอายุ๕๐ปีนับตั้งแต่ที่ได้สร้างสรรค์งานนั้นขึ้นกรณีผู้

สร้างสรรค์ใช้นามแฝงหรือไม่ปรากฏชื่อผู้สร้างสรรค์ลิขสิทธิ์มีอายุ๕๐ปีนับตั้งแต่ได้สร้างสรรค์งานนั้น

ขึน้ 

๒. งานภาพถ่ายโสตทัศนวัสดุภาพยนตร์หรืองานแพร่เสียงแพร่ภาพลิขสิทธิ์มีอายุ๕๐ปี

นับแต่ได้สรา้งสรรค์งานขึน้ 

๓. งานที่สร้างสรรค์โดยการว่าจา้งหรอืตามคำสั่งใหม้ีอายุ๕๐ปนีับแต่ได้สร้างสรรค์งาน

ขึน้ 

๔. งานศิลปะประยุกต์ลิขสิทธิ์จะมีอายุ ๒๕ ปีนับแต่ได้สร้างสรรค์งานขึ้นกรณีที่ได้มี

การโฆษณางานเหล่านั้นในระหว่างระยะเวลาดังกล่าวให้ลิขสิทธิ์มีอายุต่อไปอีก๕๐ปีนับตั้งแต่โฆษณา

ครั้งแรกยกเว้นในกรณีงานศลิปประยุกต์ให้ลิขสทิธิ์มีอายุต่อไปอีก ๒๕ ปนีับแต่โฆษณาครั้งแรก 

ประโยชน์ของลิขสิทธิ์ 

  ๑. เจ้าของลิขสิทธิ์จะได้รับความคุ้มครองตามกฎหมายลิขสิทธิ์และมีสิทธิ์แต่เพียงผู้

เดียวที่จะกระทำการใดๆเกี่ยวกับงานที่ได้สร้างสรรค์ขึ้นดังนั้นเจ้าของลิขสิทธิ์จะมีสิทธิ์ทำซ้ำ หรือ
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ดัดแปลง จำหน่าย ให้เช่า คัดลอกเลียนแบบ ทำสำนาการทำให้ปรากฏต่อสาธารณชนหรืออนุญาตให้

ผูอ้ื่นใชส้ิทธิ์ของตนทั้งหมดหรอืแต่บางส่วนก็ได้โดยเจ้าของลขิสิทธิย์่อมได้รับค่าตอบแทนที่เป็นธรรม 

  ๒. การคุ้มครองสิทธิ์ในผลงานลิขสิทธิ์มีผลให้เกิดแรงจูงใจแก่ผูส้ร้างสรรค์ผลงานที่เป็น

ประโยชน์มีคุณค่าทางวรรณกรรมและศิลปกรรมออกสู่ตลาดให้มากขึ้นส่งผลให้ผู้บริโภคได้รับความรู้

ความบันเทิงและได้ผลงานที่มีคุณภาพ 

2.1.2 การกระทำอันเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์ด้วยระบบคอมพิวเตอร์ 

         ปัญหาน่ารู้เกี่ยวกับการละเมิดลิขสิทธิ ์

๑. ถ้าหากรูปภาพนั้นไม่ทราบถึงชื่อเจ้าของลิขสิทธิ์ที่แท้จริง แต่ทราบว่ามาจาก

เว็บไซต์ที่เข้าถึงภาพนั้นๆจะสามารถให้เครดิตโดยอ้างเว็บไซต์ได้หรือไม่หากผู้ใช้ไม่ทราบถึงที่มาจริงๆ

ด้วยความสุจริตใจก็สามารถให้เครดิตจากเว็บไซต์ที่เข้าถึงได้ โดยต้องระบุใหชั้ดเจนว่าเข้าถึงจากเว็บใด

วันเวลาใด และต้องนำเอามาใช้ในปริมาณน้อย ไม่เยอะเกินไป และไม่ใช้รูปที่เป็นภาพหัวใจหลักของ

ผลงานที่ทำให้เจ้าของลขิสิทธิ์สูญเสียรายได้ที่พึงจะได้จากภาพหรอืบทความดังกล่าว 

๒. จากข้อสงสัยที่ว่า หากประชาชนทั่วไปจะทำการตัดต่อภาพล้อเลียนบุคคล

สำคัญ เช่น กรณีตัดต่อภาพนายกรัฐมนตรีในกรณีนี้ ประชาชนจะอาจจะมีความผิดถ้าเป็นภาพที่

ดัดแปลงจนทำให้เสื่อมเสียเกียรติ ซึ่งเข้าข่ายทำผิดกฎหมายหมิ่นประมาทบุคคลแทนการละเมิดลิขสิทธิ์

แต่ถ้าหากจะเข้าข่ายการละเมิดลิขสิทธิ์ก็ขึ้นอยู่กับดุลยพินิจของเจ้าของภาพที่ เป็นคนถ่ายภาพที่ถูก

นำไปตัดต่อว่าจะร้องเรียนหรอืไม่ถ้าเจ้าของภาพไม่ว่าอะไรหรือไม่ได้เสียรายได้จากภาพดังกล่าวก็ไม่เข้า

ข่ายละเมิดลิขสทิธิ์ 

๓. สำหรับสื่อ ในกรณีนำเพลงของศิลปินมาประกอบการเสนอข่าว ความยาว

ประมาณ๑๐-๑๕วินาที พร้อมระบุชื่อเจ้าของผลงานและค่ายเพลงอย่างละเอียด จะสามารถทำได้

หรือไม่สามารถทำได้  แต่ต้องไม่ เกินกรอบของพ.ร.บ . ที่ ก ำหนดไว้ว่า สำหรับการนำเสนอ

ภาพเคลื่อนไหวจะต้องใช้ไม่เกิน ๑๐% และไม่เกิน ๓ นาที ต้องระบุที่มาและเจ้าของลขิสิทธิ์อย่างชัดเจน 

๔. แค่ไหนถึงจะเรียกว่าเป็น “ผลงานสร้างสรรค์” ที่ควรมีลิขสิทธิ์ตามหลักสากล

แล้วจะวัดจากทักษะ การลงทุนลงแรงและวิจารณญาณ ไม่ได้ตัดสินด้วยความสวยงามเพราะต่างคน

ต่างรสนิยม ยกตัวอย่างเช่น ภาพวาดจากฝีมือ อ.เฉลิมชัย จิตรกรชื่อดัง กับภาพวาดจากฝีมือของเด็ก

อนุบาลซึ่งภาพทั้งสองถือเป็นภาพที่มลีิขสิทธิ์ เเต่จะต่างกันที่มูลค่าของภาพวาดเท่านั้น 

๕. กรณีตัวการ์ตูนชื่อดัง อย่าง “โดราเอมอน” ได้หมดสัญญาลิขสิทธิ์ลงแล้ว 

สามารถนำโดราเอมอนมาดัดแปลงและตกแต่งเพื่อสร้างผลงานที่เราเป็นเจ้าของลิขสิทธิ์เองได้หรือไม่

หากตัวการ์ตูนดังกล่าวหมดลิขสิทธิ์จรงิ งานดัดแปลงก็สามารถเป็นผลงานของตัวเองได้ ประเด็นสำคัญ

จะต้องตรวจสอบให้แน่ชัดเสียก่อน 
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๖. การแฮ็กหรือหลบเลี่ยงมาตรการทางเทคโนโลยีเพื่อเข้าถึงงานลิขสิทธิ์ เช่น

รูปภาพหรือคลิปวีดิโอบนอินเทอร์เน็ตและลบลายน้ำดิจทิัลออกและปรับแต่งรูปภาพหรอืคลิปวีดิโอและ

โพสต์ไว้บนเว็บไซต์ของเรามีความผดิอย่างไรและมีโทษเท่าใด 

การแฮ็กหรือหลบเลี่ยงมาตรการทางเทคโนโลยีเพื่อเข้าถึงงานลิขสิทธิ์โดยรู้อยู่

แล้วว่าการกระทำดังกล่าวอาจจูงใจหรือก่อให้เกิดการละเมิดลิขสิทธิ์หรือสิทธิของนักแสดงถือว่ามี

ความผิดฐานละเมิดมาตรการทางเทคโนโลยีและหากทำการลบลายน้ำดิจิทัลออกผู้ใช้ภาพพิสูจน์ได้ว่า

ตนไม่ทราบมาก่อนโดยสุจริตใจ ก็ถือว่าไม่มีความผิดแต่หากโดยรู้อยู่แล้วว่าการกระทำนั้นอาจจูงใจให้

เกิดก่อให้เกิดให้ความสะดวกหรอืปกปิดการละเมิดลิขสิทธิ์ถือว่ามีความผิดฐานละเมิดข้อมูลการบรหิาร

สิทธิส่วนการปรับแต่งรูปภาพหรือคลิปวีดิโอของผู้อื่นและโพสต์ไว้บนเว็บไซต์ของเราโดยไม่ได้รับ

อนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธิ์นั้นมีความผิดฐานละเมิดลิขสิทธิ์โดยการดัดแปลงและเผยแพร่งานลิขสิทธิ์

นั้นต่อสาธารณชนโทษฐานละเมิดลิขสิทธิ์ปรับ ๒๐,๐๐๐บาทถึง ๒๐๐,๐๐๐บาทเพื่อการค้า ๑๐๐,๐๐๐ 

ถึง ๘๐๐,๐๐๐ บาท หรือจำคุก ๖ เดือนถึง ๔ ปี หรือทั้งจำทั้งปรับโทษฐานละเมิดข้อมูลการบริหาร

สิทธิและมาตรการทางเทคโนโลยี ปรับ ๑๐,๐๐๐บาทถึง ๑๐๐,๐๐๐บาทเพื่อการค้า ปรับ ๕๐,๐๐๐ ถึง 

๔๐๐,๐๐๐ บาท หรอืจำคุก ๓ เดือน ถึง ๒ ปี หรอืทั้งจำทั้งปรับ 

๗.การดาวน์โหลดภาพยนตร์หรือเพลงจากอินเทอร์เน็ตมาฟังและแชร์ต่อให้

เพื่อนได้หรือไม่การดาวน์โหลดถือเป็นการทำซ้ำที่ต้องได้รับอนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธิ์กรณีเว็บไซต์

ลิขสิทธิ์ที่เจ้าของลิขสิทธิ์อนุญาตให้ดาวน์โหลดได้ฟรีก็สามารถดาวน์โหลดได้แต่ไม่สามารถแชร์ต่อได้

ส่วนกรณีเว็บไซต์ที่ให้บริการโดยเก็บค่าใช้จ่ายในการดาวน์โหลดเมื่อผู้ใช้เสียค่าบริการแล้วจึงจะดาวน์

โหลดมาเพื่อรับชมหรอืรับฟังได้แต่ไม่สามารถแชร์ต่อได้เช่นกัน 

๘.การก๊อปปี้บทความหรือรูปภาพจากเว็บไซต์มาใส่เฟสบุ๊คของเราหรือแชร์ต่อ

ทางไลน์ทำได้หรือไม่บทความหรือรูปภาพเป็นงานลิขสิทธิ์การนำมาใช้ไม่ว่าจะเป็นการก๊อปปี้หรือแชร์

ต่อควรพิจารณาประกอบกับเงื่อนไขการอนุญาตให้ใช้เนื้อหาของเว็บไซต์นั้นๆว่าจะทำได้มากน้อย

เพียงใดอย่างไรก็ตามถ้านำมาใช้ในปริมาณน้อยเช่น๑ถึง๒ภาพที่ไม่ได้มีมูลค่าทางเศรษฐกิจอย่างมี

นัยสำคัญและไม่ได้เป็นการใช้เพื่อประโยชน์ทางการค้าหรือหากำไรโดยมีการแสดงที่มาของบทความ

หรอืรูปภาพก็อาจถือว่าเป็นการใช้งานลิขสทิธิ์ที่เป็นธรรมไม่เป็นการละเมิดลิขสทิธิ์ 

๙ .การนำงานมาใช้และเผยแพร่โดยอ้างอิงที่มาหรือให้เครดิตผู้สร้างสรรค์

เพียงพอหรือไม่ที่จะไม่ถือเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์การนำงานมาใช้และเผยแพร่ต้องอ้างอิงที่มาหรือให้

เครดิตเสมอจึงจะไม่ถือเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์และต้องเป็นกรณีที่ไม่ขัดต่อการแสวงหาประโยชน์จาก

งานลิขสิทธิ์ตามปกติของเจ้าของลิขสิทธิ์รวมทั้งต้องไม่กระทบกระเทือนถึงสิทธิของเจ้าของลิขสิทธิ์เกิน

สมควรด้วย 

๑๐.ข้อสงสัยในโลกออนไลน์ที่ว่าการแชร์ภาพ “สวัสดีวันจันทร์” ภาพดอกไม้วัน

สำคัญหรือภาพวิวทิวทัศน์ ส่งต่อกันในแอพลิเคชั่นไลน์นั้น จะถือว่าละเมดิพ.ร.บ.ลิขสทิธิ์หรือไม่ 
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สามารถทำได้ หากเป็นการส่งแบบเป็นส่วนตัว ไม่มีการดัดแปลงหรือลบข้อความ

ใดๆและไม่ส่งผลกระทบต่อเจ้าของภาพลิขสิทธิ์นั้นๆ เนื่องจากเป็นการใช้งานลิขสิทธิ์อย่างเป็นธรรม แต่

ถ้าหากใช้เพือ่การค้าและหากำไรจะถอืว่าเป็นการละเมิดลิขสทิธิ์และมีความผิด 

๑๑. กรณีบล็อกหรอืเว็บไซต์ นำคลิปวิดิโอที่เผยแพร่ทางเว็บไซต์ยูทูบมาเผยแพร่

ในเว็บของตนเองโดยการฝังโค้ดที่เรยีกว่า“embed” ถือเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์หรือไม่ และถ้าหากบล็อก

หรือเว็บไซต์มีโฆษณาที่สร้างรายได้อยู่ในเว็บด้วย ถือเป็นการเชิงพาณิชย์หรือไม่กรณีดังกล่าวถือเป็น

การทำซ้ำ แต่เนื่องจากการโพสต์ในเว็บไซต์ยูทูบเป็นการตั้งใจเผยแพร่สู่สาธารณะจึงตีความได้ว่า

เจ้าของลิขสิทธิ์ต้องการให้คนทั่วไปเข้าถึงได้จึงเข้าข่ายให้บุคคลสามารถทำบล็อกแล้วนำคลิปวิดิโอซึ่ง

เผยแพร่ในเว็บไซต์ยูทูบมาไว้ในบล็อกของตนได้ในลักษณะของการฝังโค้ดหรือembedเพราะเหมือนเป็น

การแชร์วิดิโอซึ่งเป็นการอ้างอิงกลับไปยังคลิปวิดิโอของเจ้าของลิขสิทธิ์แต่สำหรับการทำซ้ำถาวร โดย

การดาวน์โหลดคลิปวิดิโอและอัพโหลดขึ้นใหม่ในเว็บไซต์หรอืบล็อกของตนนั้นจ าเป็นต้องได้รับอนุญาต

จากเจ้าของลิขสิทธิ์เสียก่อนมิฉะนั้นจะถือว่าเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์สำหรับเรื่องเว็บไซต์หรือบล็อกที่มี

รายได้มาเกี่ยวข้องจะต้องดูว่าคลิปวิดโอจากยูทูบที่เรานำมาฝังโค้ดในเว็บของเรานั้นส่งผลเสียต่อ

เจ้าของลิขสิทธิ์หรือไม่หากไม่มีผลกระทบที่ทำให้เสื่อมเสียหรือเสียรายได้และยอดวิวบนยูทูบของคลิป

ดังกล่าวก็ยังขึ้นดังเดิมจึงถือว่าไม่ถึงขัน้ละเมดิลิขสิทธิ์และสามารถทำได้ 

๑๒.จะทำอย่างไรเมื่อมีคนนำงานลิขสิทธิ์ของเราไปใช้โดยไม่ได้รับอนุญาตเมื่อ

พบว่ามีการละเมิดเกิดขึ้นเจ้าของลิขสิทธิ์อาจแจ้งเตือนให้ผู้กระทำละเมิดหยุดการกระทำดังกล่าวหรือ

เจ้าของลิขสิทธิ์อาจไปแจ้งความร้องทุกข์ต่อเจ้าพนักงานตำรวจหรือฟ้องร้องเป็นคดีต่อศาลหรืออาจ

ขอให้มีการไกล่เกลี่ยระงับข้อพิพาทโดยใช้บริการไกล่เกลี่ยของกรมทรัพย์สินทางปัญญาหรือศาล

บทสรุปกฎหมายลิขสิทธิ์ มวีัตถุประสงค์เพื่อคุ้มครองผลประโยชน์อันพึงมีพึงได้ของบุคคลที่ได้ใช้ความรู้

ความสามารถ หรือความชำนาญของตนสร้างสรรค์ผลงานขึ้น และเพื่อส่งเสริมการสร้างสรรค์งานใหม่

ขึ้น อันจะเป็นประโยชน์ต่อมวลมนุษยชนโดยทั่วไป หากบุคคลใดสร้างสรรค์งานขึ้นภายใต้เงื่อนไขของ

กฎหมาย ก็ได้รับการคุ้มครองตามกฎหมายในอันที่มีสิทธิแต่ผู้เดียวที่จะกระทำการใด้ ๆ เช่น ทำซ้ำ 

ดัดแปลง โฆษณา ให้ประโยชน์อันเกิดจากลิขสิทธิ์ เป็นต้น เนื่องจากลิขสิทธิ์ เป็นทรัพย์สินทางปัญญา

ประเภทหนึ่งซึ่งนานาประเทศมุ่งให้ความคุ้มครองแก่ผู้สร้างสรรค์ ด้วยการบัญญัติเป็นกฎหมายภายใน 

โดยมีวัตถุประสงค์ที่จะคุ้มครองสิทธิอันชอบธรรมแก่เจ้าของลิขสิทธิ์เท่าที่ไม่เป็นการกระทบกระเทือน

ต่อสิทธิของสังคมที่สาธารณชนจะใช้ประโยชน์จากงานอันมลีิขสิทธิ์นัน้ 
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2.2 กฎหมายเกี่ยวกับการระรานทางไซเบอร์ (Cyber Bullying) 

2.2.1 การระรานทางไซเบอร์ที่ถงึขนาดเป็นความผิดทางอาญา 

1) ความผิดตามประมวลกฎหมายอาญา2 

                                 ในปัจจุบันเทคโนโลยีเป็นเรื่องที่ใกล้ตัวมาก ซึ่งเป็นสิ่งที่เข้ามามีบทบาทใน

ชีวิตของเรามากยิ่งขึน้ สังเกตได้จากการที่เราตื่นนอนก็กดเปิดเฟซบุ๊กเป็นอย่างแรก ดูว่าใครทำอะไร ที่

ไหน มีข่าวอะไรอัพเดทบ้าง ยิ่งเทคโนโลยีโตเร็วมากแค่ไหนก็ยิ่งมีภัยร้ายจากโลกออนไลน์ที่เราอาจพบ

เจอ เพียงแค่ปลายนิว้มอื ก็อาจพลิกชวีิตของคนหนึ่งคนได้ 

                                 Cyber bullying หรือการกลั่นแกล้งในโซเชียล  กลายเป็นเรื่องใหญ่ที่ ไม่

สามารถมองขา้มได ้เพราะเป็นประเด็นที่กระทบถึงเยาวชน และหลายคนกำลังมองเป็นเรื่องปกติ นั่นทำ

ให้เกิดการใช้งานอินเทอร์เน็ตอย่างผิดๆ เช่น อีเมล, การส่งข้อความ, บล็อก, เว็บไซต์, ชุมชนออนไลน์, 

ข้อความ, และโทรศัพท์ สิ่งที่นักเลงไซเบอร์ตั้งใจคือการแสดงความเป็นศัตรูหรือแสดงออกในแง่ลบต่อ

อีกฝ่ายนั่นเอง โดยวิธีการนั้น อาจรวมถึงการเปิดเผยสิ่งพิมพ์หรือการส่งผ่านข้อมูลที่ เป็นเรื่องส่วนตัว

ของคนหนึ่งไปยังสถานที่สาธารณะโดยไม่ได้รับอนุญาตจากเจ้าของ กำลังแพร่กระจายออกไป โดยที่ไม่

รู้ว่ามีผลเสียรออยู่ในอนาคต 

                   หากพูดถึงในด้านกฎหมายนั้น ยังไม่มีกฎหมายที่ เกี่ยวข้องโดยตรง แต่ยัง

สามารถนำกฎหมายที่มีอยู่มาปรับใช้ได้ เช่น กฎหมายประมวลผลอาญา มาตรา 397 ผูใ้ดกระทำด้วย

ประการใดๆ ต่อผู้อื่น อันเป็นการรังแก ข่มเหง คุกคาม หรือกระทำให้ได้รับความอับอายหรือเดือดร้อน

รำคาญ ต่อหน้าสาธารณะ หรือธารกำนัล มีโทษต้องระวางโทษจำคุกไม่เกินหนึ่งเดือนหรือปรับไม่เกิน

หนึ่งพันบาท หรอืทั้งจำทั้งปรับ แต่ความผิดนี้ อาจแยกได้เป็น 2 ความผิด 

                      ความผิดที่ 1 องค์ประกอบภายนอก คือ กระทำด้วยประการใดๆ  ในที่

สาธารณสถาน หรอืต่อหน้าธารกำนัล อันเป็นการรังแกหรือข่มเหงผู้อื่น และประกอบด้วยองค์ประกอบ

ภายในคือเจตนาธรรมดา 

                      ความผิดที่ 2 องค์ประกอบภายนอก คือ กระทำให้ผู้อื่นได้รับความอับอาย

หรือเดือดร้อนรำคาญ ในสาธารณสถานหรือต่อหน้าธารกำนัลแต่หากมีการแกล้งกลั่นแกล้งในโลก

ออนไลน์ จนทำให้เกิดอาการกลัวหรือมีการขู่เข็ญไม่ว่าจะเป็นในทางด้านใดก็ตามจะมีความผิดตาม

กฎหมายอาญา  

 

2โปรโตไท. กฎหมายควบคุมและคุ้มครองจากการถูกกลั่นแกล้งผ่านทางโซเชียล Cyber 

bullying. [Online], AvailableURL :  https://theprototype.pim.ac.th/2018/01/28/lawsaboutbullying/, 

2563 ( มีนาคม,3(. 
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มาตรา 293 ผู้ใดช่วยหรือยุยงเด็กอายุยังไม่เกิน 16 ปีที่ไม่สามารถเข้าใจว่า

การกระทำของตนมีสภาพหรอืสาระสำคัญอย่างไร หรือทำให้ตนเองดูด้อยค่า จนไปถึงการฆ่าตัวตาย มี

โทษต้องระวางโทษจำคุกไม่เกินหา้ปีหรือปรับไม่เกินหนึ่งหมื่นบาท หรือทั้งจำทั้งปรับ แต่มาตรา 293 มี

ข้อจำกัดสำหรับกรณีเด็กอายุไม่เกิน 16 ปี ดังนั้น จึงไม่ครอบคลุมถึงการคุ้มครองบุคคลอายุเกิน 16 ปี

ที่ยังอาจมีจิตใจที่ละเอียดอ่อนและฆ่าตัวตายจากการถูกกลั่นแกล้งรังแกบนโลกออนไลน์ นอกจากนี้ 

การฆ่าตัว ตายเป็นเพียงผลสืบเนื่องประการหนึ่งของการกลั่นแกล้งรังแกบนโลกออนไลน์เท่านั้น การ

กลั่นแกล้งรังแกทางอินเทอร์เน็ต อาจส่งผลกระทบในเชิงรูปธรรมอื่นที่มิใช่การฆ่าตัวตาย ซึ่งไม่อาจปรับ

ใช้มาตรา 293 ได้ 

                                สำหรับความผิดในทางกฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์จะเน้นเกี่ยวกับข้อมูล

ด้านความมั่นคง และการให้ข้อมูลที่เป็นเท็จ หรือหลอกลวงเพื่อให้ตนเองได้ประโยชน์ ซึ่งกฎหมาย

เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 ได้มีการปรับเปลี่ยนเป็น พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำ

ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2560 เพื่อแยกความผิดเกี่ยวกับการหมิ่นประมาท แต่หากมี

ความผดิในข้อหาหมิ่นประมาท จะไม่มีความผดิในกฎหมายคอมพิวเตอร ์                                

2) ความผิดตามว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์3 

หากพูดถึงคำว่า “วัฒนธรรม” ทุกท่านอาจจะนึกถึงการกระทำอันเป็น

ขนบธรรมเนียมแบบแผนอันแสดงถึงความเจริญงอกงามทางสังคม ดังที่ พ.ร.บ.วัฒนธรรมแห่งชาติ 

พ.ศ.2553 ได้ให้ความหมายว่า คือ “วิถีการดำเนินชีวิต ความคิด ความเชื่อ ค่านิยม จารีตประเพณี

พิธีกรรม และภูมิปัญญา ซึ่งกลุ่มชนและสังคมได้ร่วมสร้างสรรค์สั่งสม ปลูกฝัง สืบทอด เรียนรู้ 

ปรับปรุง และเปลี่ยนแปลง เพื่อให้เกิดความเจริญงอกงาม ทั้งด้านจิตใจและวัตถุ อย่างสันติสุขและ

ยั่งยืน” วัฒนธรรมจึงเป็นมรดกแห่งสังคมอันเกิดจากการประพฤติปฏิบัติร่วมกันอย่างต่อเนื่องของ

สมาชิกในสังคม สืบทอดเป็นมรดกทางสังคมต่อกันมาจากอดีต จนสมาชิกยอมรับและยึดถือเป็นแบบ

แผนประพฤติปฏิบัติร่วมกัน แต่ประเด็นที่น่าสนใจ คือ หากเป็นการปฏิบัติสืบต่อกันมาอย่างต่อเนื่องแต่

ทำให้ผู้อื่นเดือดร้อน แบบนี้ถือว่าเป็นวัฒนธรรมหรอืไม่ และวัฒนธรรมที่สืบทอดกันมาแบบผดิ ๆ แบบนี้ 

อาจมคีวามรับผดิทางกฎหมายหรือไม ่

 
3 ว่องวิช ขวัญพัทลุง.วัฒนธรรม“กลั่นแกล้ง”บนโลกออนไลน์ ความรับผิดทางกฎหมาย.

[Online], AvailableURL : https://www.bangkokbiznews.com/blog/detail/647882, 2563 ( มีนาคม

,3(. 
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คุณครูเรียกให้นักเรียนตอบคำถามโดยใช้สรรพนามเรียกว่า “ไออ้วนหลัง

ห้อง” การที่เพื่อนๆ ต่างมีความสุขกับการรุมล้อมเรียกเพื่อนคนหนึ่งว่า “อีดำตับเป็ด” หรือ “ล้อชื่อ

บรรพบุรุษ” รวมไปถึง “การตัดต่อภาพ” ของบุคคลอื่นแล้วนำไปส่งต่อกันเพื่อให้เกิดความขำขันกันใน

วงกลุ่มสนทนา คำถามคือ สิ่งเหล่านี้เกิดขึ้นจริงหรือไม่ในสังคมไทย และเกิดขึ้นบ่อยจนเป็นเรื่องปกติ 

หรืออาจเรียกได้ว่าเป็นวัฒนธรรมได้หรือไม่คงเริ่มสงสัยว่าคำว่า “วัฒนธรรม” มาเกี่ยวข้องอะไรกับ 

“กฎหมาย 4.0” คำตอบง่าย ๆ ก็คือ หากการกระทำข้างต้น กระทำโดยใช้ “ช่องทางออนไลน์” ผ่าน 

“สื่อโซเชยีล” จะเกิดผลกระทบจะเป็นอย่างไรต่อบุคคลที่เผชิญปัญหา 

ดังนั้น ในกรณี เหล่านี้กฎหมายจึงต้องเข้ ามากำหนดกฎเกณ ฑ์  ซึ่ งก็

คือ “พ.ร.บ.ว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 และ พ.ศ. 2560” ซึ่งมี

วัตถุประสงค์เพื่อ “ป้องกันและปราบปรามการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน ซึ่งมี

รูปแบบการกระทำความผิดที่มคีวามซับซ้อนมากขึ้นตามพัฒนาการทางเทคโนโลยีซึ่งเปลี่ยนแปลงอย่าง

รวดเร็ว โดยมีภารกิจในการกำหนดมาตรฐานและมาตรการในการรักษาความมั่นคงปลอดภัยไซเบอร์  

รวมทั้งการเฝ้าระวังและติดตามสถานการณ์ด้านความมั่นคงปลอดภัยของเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การสื่อสารของประเทศ” โดยกฎหมายฉบับนี้ได้กำหนดการกระทำที่เป็นความผิดเอาไว้ในมาตรา 14 

และ 16 

โดยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับกรณีปัญหานั้น มาตรา 14 (1) (4) และ (5) ได้

บัญญัติว่า “ผู้ใดกระทำความผิดที่ระบุไว้ดังต่อไปนี้ ต้องระวางโทษจำคุกไม่เกิน 5 ปีหรือปรับไม่เกิน 1 

แสนบาท หรอืทั้งจำทั้งปรับ 

(1) โดยทุ จริต  หรือโดยหลอกลวง  นำเข้าสู่ ระบบคอมพิ วเตอร์ซึ่ ง

ข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่บิดเบือนหรือปลอมไม่ว่าทั้งหมดหรือบางส่วน หรือข้อมูลคอมพิวเตอร์อันเป็นเท็จ 

โดยประการที่น่าจะเกิดความเสียหายแก่ประชาชน อันมิใช่  การกระทำผิดฐานหมิ่นประมาทตาม

ประมวลกฎหมายอาญา 

(4) นำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ใด ๆ ที่มีลักษณะอัน

ลามกและขอ้มูลคอมพิวเตอร์นั้นประชาชนทั่วไปอาจเข้าถึงได้ 

(5) เผยแพร่หรือส่ งต่ อซึ่ งข้อมูลคอมพิ วเตอร์ โดยรู้อยู่ แล้ วว่าเป็ น

ข้อมูลคอมพิวเตอร์ตาม (1) (2) (3) หรอื (4) 

                                ถ้าการกระทำความผิดตามวรรคหนึ่งมิได้กระทำต่อประชาชน แต่เป็นการ

กระทำต่อบุคคลใดบุคคลหนึ่ง ผู้กระทำ ผู้เผยแพร่หรือส่งต่อซึ่งข้อมูลคอมพิวเตอร์ดังกล่าวต้องระวาง

โทษจำคุกไม่เกิน 3 ปี หรือปรับไม่เกิน 6 หมื่นบาท หรอืทั้งจำทั้งปรับ และให้เป็นความผดิอันยอมความ

ได้” 

                                มาตรา 16 “ผู้ใดนำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ที่ประชาชนทั่วไปอาจเข้าถึงได้ซึ่ง

ข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่ปรากฏเป็นภาพของผู้อื่น และภาพนั้นเป็นภาพที่เกิดจากการสร้างขึ้น ตัดต่อ เติม 
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หรือดัดแปลงด้วยวิธีการทางอิเล็กทรอนิกส์หรือวิธีการอื่นใด โดยประการที่น่าจะทำให้ผู้อื่นนั้นเสีย

ชื่อเสียง ถูกดูหมิ่น ถูกเกลียดชัง หรือได้รับความอับอาย ต้องระวางโทษจำคุกไม่เกิน 3 ปี และปรับไม่

เกิน 2 แสนบาท...” 

                                กฎหมายข้างต้นสามารถที่จะตอบคำถามเรื่องการคุ้มครองสิทธิของผู้ที่ถูก

กระทบสิทธิได้เป็นอย่างดี ไม่ว่าจะเป็นทางอาญา อันว่าด้วยเรื่อง “หมิ่นประมาท” ที่เชื่อมโยงไปยัง

ประมวลกฎหมายอาญา มาตรา 326-328 และ “การนำข้อมูลอันเป็นเท็จ หลอกลวง บิดเบือน หรือ

ลามกอนาจาร เข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์” รวมไปถึงความรับผิดทางละเมิด ตามประมวลกฎหมายแพ่ง

และพาณิชย์ มาตรา 420 และ 423 ทั้งนี้จากหลักกฎหมายดูเหมือนจะครอบคลุมการกระทำ

ความผิดที่เกิดขึ้น “บนโลกไซเบอร์” 

                                อย่างไรก็ตาม หากลองพิจารณาให้ลึกลงไปจะพบว่า ความรับผิดที่ถูกระบุไว้

ในกฎหมายดังกล่าวข้างต้นนั้น เป็นการคุ้มครองในความเสียหายที่ต้องพิสูจน์ให้เห็นถึงความสัมพันธ์

ระหว่างการกระทำและผลที่เกิดขึ้นต่อผู้เสียหายอย่างชัดเจนกล่าวคือ ทั้งองค์ประกอบความรับผิด

ในทางอาญา และภาระการพิสูจน์ในทางแพ่ง ตั้งอยู่บนหลักการของการมีหลักฐานที่ต้องพิสูจน์ให้เห็น

ได้ กฎหมายจึงจะให้การคุ้มครอง เช่นนี้ “การกลั่นแกล้ง” โดยใช้สื่อโซเชียล (Cyber-Bullying) อันส่งผล

ต่อสภาพจิตใจผู้ถูกกระทำ ผู้กระทำจะมีความรับผิดหรือไม่ หรือการกระทำที่ไม่ถึงขั้นหมิ่นประมาท 

เพราะขาดการยืนยันข้อเท็จจริง เป็นเพียงแค่การพูด “กลั่นแกล้ง” จะเอาผิดทางแพ่ง หรือทางอาญาได้

หรือไม่ คำตอบในทางกฎหมายที่ชัดเจน คือ “ไม่ได้” ด้วยเหตุนี้ สังคมจะต้องใช้วิธีการแบบใดเพื่อที่จะ

แก้ปัญหา “การกลั่นแกล้ง” ดังกล่าวที่เป็นภัยเงียบของสังคมอันส่งผลต่อการเพิ่มขึ้นของอัตราการฆ่า

ตัวตาย รวมไปถึงการใชถ้้อยคำละเมดิสิทธิตามรัฐธรรมนูญของผู้อื่น 

                                คำตอบจึงวนกลับมาที่คำว่า “วัฒนธรรม” ของสังคม และคนไทยคิดอย่างไร

กับ “การกลั่นแกล้ง” ที่ปฏิบัติจนกลายเป็นมรดกที่ตกทอดของสังคม  เราควรจะแก้ปัญหาโดยใช้

หลักการในทางสังคมวิทยาและอาชญาวิทยาในการเปลี่ยนแปลงวิถีแห่งสังคม หรือ เราพอใจเพียงแค่ 

“การตรา” กฎหมายใหม่ออกมาบังคับใช้เท่านั้น ทางออกจึงมีเพียง 2 ทาง คือ 1) ใช้กฎหมาย เพื่อ

แก้ปัญหากฎหมายที่ไม่ครอบคลุม หรือ 2) เปลี่ยนแปลง “วัฒนธรรมของการกลั่นแกล้งในสังคมไทย” 

ซึ่งทั้ง 2 เป็นคำตอบที่จะทำให้สังคมเจริญงอกงามไปในวันข้างหน้า เพียงแต่ทุกท่านต้องตัดสินใจเลือก

ร่วมกันว่า คำตอบใดจะยั่งยืนและเหมาะสมกับสังคมที่พัฒนาแล้วในยุค 4.0 มากกว่ากัน 
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2.2.2 การระรานทางไซเบอร์ที่ไม่ถึงขนาดเป็นความผิดอาญาแต่ส่งผลเสียต่อ

ผู้อื่น และสังคม4 

                  ราชบัณฑิตสภา ให้คำนิยาม  Cyber Bully ว่าคือ "การระรานทางไซเบอร์ " 

หมายถึง การกลั่นแกล้ง การให้ร้าย การด่าว่า การข่มเหง หรือการรังแกผู้อื่นทางสื่อสังคมต่าง ๆ เช่น 

เฟซบุ๊ก ทวิตเตอร์ 

                  สมัยก่อน โดนล้อว่า “อ้วนดำ” ก็จบตรงนั้น ในห้องเรียน ในโรงเรียน กับเพื่อน

กลุ่มเล็ก ๆ ไม่กี่สิบคน แต่สมัยนี้ มีการใช้ภาพประกอบ ตัดต่อ แต่งภาพ ให้ดูน่าเกลียดหรือดูตลก

กว่าเดิม มีการก๊อปปี้ถ้อยคำกลั่นแกล้งเป็นพัน ๆ ครั้ง มีคนมาเขียนคอมเมนต์ซ้ำเติม แล้วแชร์วนไปใน

โซเชียลมีเดีย เรียกว่าเป็น Cyberbullying เหมือนถูกทำร้ายจากคนเป็นพันเป็นหมื่นซ้ำแล้วซ้ำเล่า และ

อาจแพร่กระจายไปได้เป็นล้านคนในเวลาไม่นาน โดยการทำร้ายยังคงอยู่อย่างน้ัน เปิดไปเมื่อไรก็เจอ 

                            ปัญหาการระรานในโรงเรียนบ้านเรา ปัจจุบันนี้สูงถึงร้อยละ 40 ติดอันดับ 2 

ของโลก รองจากประเทศญี่ปุ่น โดยเฉพาะ Cyberbullying ซึ่งใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ทำร้ายจิตใจและอาจ

ส่งผลกระทบต่อร่างกายของเหยื่อ ที่แย่คือคนทำสามารถปกปิดตัวตนบนโลกออนไลน์ ทำให้ไม่รู้ว่าจะ

จัดการแก้ปัญหากับใครได้อย่างไร เนื้อหาที่โดนระราน กลั่นแกล้ง รังแก ไม่ว่าจะเป็น การดูถูกเหยียด

หยาม ทำให้กลายเป็นตัวตลก เสียชื่อเสียง คอยจับผิด แฉ ประจาน ทำใหอ้ับอาย จนถึงขั้นใส่ร้ายป้ายสี 

จะแพร่กระจายไปอย่างรวดเร็วบนโลกออนไลน์ มีคนมาช่วยแชร์ มาเขียนคอมเมนต์ในด้านลบ 

กลายเป็นวงจรการระรานทางไซเบอร์ที่ทำร้ายเหยือ่ไม่สิ้นสุด 

                     สาเหตุของการระรานออนไลน์ เกิดขึ้นได้ทั้งจากการแกล้งกันเล็ก ๆ น้อย ๆ ล้อ

กันเล่นขำ ๆ แล้วบานปลายไปด้วยความไม่ตั้งใจ หรืออาจเกิดจากความขัดแย้งกันในโรงเรียน ความ

เกลียดชัง ทั้งที่มีเหตุผลและไม่มีเหตุผล อาจแค่ไม่ชอบหน้า หรือความคิดเห็นบางอย่างไม่ตรงกัน แล้ว

ใช้พื้นที่ในโลกออนไลน์โจมตีกัน รูปแบบของ Cyberbullying ที่พบบ่อย ๆ ได้แก่ 

1. การข่มขู่คุกคาม หรือให้ร้ายเหยื่อ บางครั้งนำไปสู่การทำร้ายร่างกาย

กันจริง ๆ 

2. การเปิดโปงข้อมูลส่วนตัวของเหยื่อ โดยการเอาไปโพสต์หรือส่งต่อให้

คนอื่นรับรู้ เช่น ภาพหลุด ภาพตลก ๆ เพื่อประจาน ทำให้อับอาย 

3. การคุกคามทางเพศ โดยใช้ถ้อยคำที่ส่อไปในทางเพศ ส่งภาพหรือ

วิดีโอมาให้แล้วชวนทำกิจกรรมทางเพศ การตัดต่อภาพโป๊เปลือย  การลวงให้ส่งรูปไม่เหมาะสมแล้ว

นำไปโพสต์ประจานหรอืแบล็กเมล 

 
4  กรมสุขภาพจิต.Cybe r b u l l y i n g  :  ระรานออนไลน์ .  [ O n l i n e ], A v a i l a b l eURL : 

https: / /www.etda.or.th/content/stop-cyberbullying-2019.html, 2563 ( มนีาคม,3(. 

 

https://www.facebook.com/RatchabanditThai/photos/a.2527569647301115/2527570907300989/?type=3&theater
https://www.dmh.go.th/news-dmh/view.asp?id=27488
http://www.oknation.net/blog/print.php?id=313501,2553(กรกฎาคม,10)
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4. การแอบอ้างตัวตน โดยการแอบเข้าบัญชีออนไลน์ของเหยื่อ หรือสร้าง

บัญชใีหม่โดยใช้ช่ือและ/หรอืรูปภาพของเหยื่อ แล้วนำบัญชไีปใช้ในทางไม่เหมาะสม 

5. การสร้างกลุ่มเพื่อโจมตี เช่น เพจแอนตี้ต่าง ๆ เพื่อจับผิด ประจาน 

พูดคุยตำหนิ ด่าทอ ทำให้ผู้อื่นเกิดความรูส้ึกเกลียดชังเหยื่อ 

                   Cyberbullying กับผลกระทบ 

                            Cyberbullying  ทำให้เหยื่อได้รับผลกระทบทางจิตใจเช่นอับอาย  หวาดกลัว

หวาดระแวงหดหู่  รู้สึกโดดเดี่ยว   เศร้าหมองท้อแท้ สิ้นหวัง   ไร้ค่า และยังเกิดผลกระทบต่อสุขภาพ 

เช่น นอนไม่หลับ อ่อนเพลียเรือ้รัง เจ็บป่วย ทำร้ายตัวเอง และอาจรุนแรงถึงขั้นพยายามฆ่าตัวตาย 

                            สำหรับผู้ที่กลั่นแกล้งคนอื่น อาจจะได้รับผลกระทบในภายหลังได้เช่นกัน เช่น 

เกิดความรู้สึกผิดกับสิ่งที่เคยทำกับผู้อื่น ลงโทษตัวเอง หรืออาจจะเป็นอีกด้านหนึ่งคือ เสพติดความ

รุนแรงจนกลายเป็นอาชญากรในอนาคต ซึ่งผลกระทบกับเหยื่อและผูก้ระทำจะมากน้อยเพียงใดก็ขึ้นอยู่

กับความรุนแรงของการระรานและทักษะในการรับมือกับการระราน รวมทั้งการสนับสนุนด้านกำลังใจ

และความช่วยเหลอืจากคนรอบข้างดว้ย 

                           หากเพื่อนหรอืบุตรหลานมีอาการเครียด ซึมเศร้า วิตกกังวล เก็บตัว หวาดระแวง 

ตกใจง่าย ประสิทธิภาพในการทำงานหรือเรียนลดลง หมกมุ่นกับหน้าจอ ข้อความในโทรศัพท์ หรือ

โซเชียลมีเดีย ใช้ยานอนหลับหรือแอลกอฮอล์ และหากได้ยินผูอ้ื่นพูดถึงเรื่องที่ถูกกลั่นแกล้งจะมีอาการ

เครียดมากขึ้น  หรือกดดันมากกว่าปกติ  นั่นอาจเป็นสัญญาณว่าเขากำลังตกเป็นเหยื่อของ 

Cyberbullying ที่จะต้องเข้าไปให้ความช่วยเหลอืโดยเร็ว 

                         เด็ก ๆ จะรับมือ Cyberbullying อย่างไร 

STOP หยุดระรานกลับด้วยวิธีการเดียวกัน หยุดตอบโต้ เพื่อไม่ให้เกิดการ

กระทำซ้ำหรอืเพิ่มความรุนแรงของเหตุการณ์มากยิ่งขึน้ 

BLOCK ปิดกั้นผู้ที่ระราน ไม่ให้เขาสามารถติดต่อ โพสต์ หรือระรานเราได้

อีก 

TELL บอกพ่อแม่ ครู หรอืบุคคลที่ไว้ใจ เพื่อขอความช่วยเหลอื หากเป็นเรื่อง

ที่ผิดกฎหมายหรือถูกข่มขู่คุกคาม ให้เก็บรวบรวมข้อมูลของผู้กระทำและเหตุการณ์ระรานรังแกไปแจ้ง

เจ้าหนา้ที ่

REMOVE ลบภาพหรือข้อความระรานรังแกออกทันที โดยอาจติดต่อผู้ดูแล

ระบบหากเป็นพืน้ที่สาธารณะบนโลกออนไลน์ 

BE STRONG เข้มแข็ง อดทน ยิ้มสู้ อย่าไปให้คุณค่ากับคนหรือคำพูดที่ทำ

ร้ายเรา ควรใช้เป็นแรงผลักดันให้เราดขีึน้ ก้าวขา้มปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ  
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                     สำหรับผู้ใหญ่ ผู้ปกครอง ครู อาจารย์ รวมทั้งคนแวดล้อม ก็ควรเข้าใจ ให้กำลังใจ 

รับฟังและไม่ทอดทิ้ง ให้คำปรึกษาและสอนวิธีรับมือหรือแก้ไขสถานการณ์ สร้างความสัมพันธ์ที่ดีใน

สังคมโรงเรียน และร่วมสอดส่องดูแล สังเกตพฤติกรรมของบุตรหลาน 

                          Parent Zone องค์กรด้านสังคมหรือ Social Enterprise ของสหราชอาณาจักรใน

ด้านการส่งเสริมการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัยให้แก่พ่อแม่  เด็ก ๆ และโรงเรียน ชี้ให้เห็นว่า การ

เลี้ยงดูและอนุญาตที่ดีพอ โดยให้เด็กเผชิญความเสี่ยงและพัฒนาวิธีการรับมือที่เรียกว่า "Digital 

Resilience" คือแนวทางที่สำคัญที่จะทำให้เด็กสามารถรับมือกับภัยไซเบอร์ต่าง  ๆ รวมทั้งเรื่อง 

Cyberbullying ประกอบด้วย ทั้ง "เข้าใจ" ว่ามีความเสี่ยง "รู้" ว่าต้องทำอย่างไร หากต้องขอความ

ช่วยเหลือ "เรียนรู้" จากประสบการณ์ของพวกเขาเอง เพื่อให้สามารถเอาตัวรอดได้ และ "ฟื้นฟู" ถ้าเกิด

พลาดไปแล้ว โดยมีระดับ                 

                         การให้ความช่วยเหลือที่เหมาะสม  

                              Parent Zone ได้ให้เคล็ดลับแก่พ่อแม่ว่า 

   - พ่อแม่ไม่จำเป็นต้องเป็นผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยี ไม่จำเป็นต้องรู้ทุกเรื่อง 

แต่ตอ้งแนะนำได้ และเป็นผู้ช่วยแก้ปัญหาที่ดีได้ 

   - คยุกับลูกว่าลูกชอบทำอะไรบนโลกออนไลน์ ไม่ว่าจะแอป, เกม หรือเว็บไซต์

ที่พวกเขาชอบ ถ้าลูกรู้ว่าพ่อแม่สนใจพวกเขา เขาก็จะยิ่งอยากมาคุยกับคุณเมื่อเขาต้องการความ

ช่วยเหลอื 

   - อธิบายเรื่อง "กฎของบ้าน" เช่นการใช้อุปกรณ์ต่าง ๆ ภายในเวลาที่เหมาะสม 

กฎจะได้ผลมากเมื่อลูกเข้าใจว่าทำไมถึงต้องมี อธิบายให้เขาได้คิดและพยายามทำตามข้อตกลงร่วมกัน 

                             เราทุกคนสามารถช่วยกันป้องกันการระรานออนไลน์ได้ โดยการ “คิดก่อน

โพสต์” ว่าไม่เป็นการละเมิดหรือสร้างความรู้สึกไม่ดี ทำความเสียหายให้กับผู้อื่น ไม่ลงรูปภาพหรือ

ข้อความที่รุนแรง ข้อมูลส่วนตัว ไม่เข้าไปมีส่วนร่วมในความขัดแย้ง รวมทั้งการห้ามปราม ตักเตือน ผู้ที่

ระรานออนไลน์ และการให้กำลังใจและช่วยเหลือเหยื่อถ้าสามารถทำได้ เพื่อสร้างสังคมออนไลน์ที่

สร้างสรรค์ร่วมกัน 

2.3 ธุรกรรมด้านอิเล็กทรอนิกส์ 

                สรุปสาระสำคัญของพระราชบัญญัติว่าด้วยธุรกรรมทางอเิล็กทรอนิกส์ พ.ศ. ๒๕๔๔5 

      ๑. หลักการและเหตุผล  ในการประกาศใช้พระราชบัญญัติฉบับนี้ คือ  โดยที่การทำ

ธุรกรรมในปัจจุบันมีแนวโน้มที่จะปรับเปลี่ ยนวิธีการในการติดต่อสื่อสารที่อาศัยการพัฒนาการ

เทคโนโลยีทางอเิล็กทรอนิกส์ซึ่งมีความสะดวก รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ แต่เนื่องจากการทำธุรกรรม

 
5 สุมลรัตน์  นาคพานิช.สรุปสาระสำคัญของพระราชบัญญัติว่าด้วยธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ 

พ.ศ. ๒๕๔๔.[Online], AvailableURL :http://web.krisdika.go.th/, 2563 ( มีนาคม,3( 

http://www.oknation.net/blog/print.php?id=313501,2553(กรกฎาคม,10)
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ทางอิเล็กทรอนิกส์ดังกล่าวมีความแตกต่างจากวิธีการทำธุรกรรมซึ่งมีกฎหมายรองรับอยู่ในปัจจุบัน

เป็นอย่างมาก อันส่งผลให้ต้องมีการรองรับสถานะทางกฎหมายของข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์ให้เสมอ

กับการทำเป็นหนังสือ หรือหลักฐานเป็นหนังสือ การรับรองวิธีการส่งและรับข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ การ

ใช้ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ ตลอดจนการรับฟังพยานหลักฐานที่เป็นข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อเป็นการ

ส่งเสริมการทำธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ให้น่าเชื่อถือ และมีผลในทางกฎหมายเช่นเดียวกับการทำ

ธุรกรรมโดยวิธีการทั่วไปที่เคยปฏิบัติอยู่เดิม ควรกำหนดให้มีคณะกรรมการธุรกรรมทางอเิล็กทรอนิกส์

ทำหน้าที่วางนโยบายกำหนดหลักเกณฑ์เพื่อส่งเสริมการทำธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ ติดตามดูแล

การประกอบธุรกิจเกี่ยวกับ ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ รวมทั้งมีหน้าที่ในการส่งเสริมการพัฒนาการ

ทางเทคโนโลยีเพื่อติดตามความก้าวหน้าของเทคโนโลยี ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาศักยภาพ

ตลอดเวลาให้มีมาตรฐานน่าเชื่อถือ ตลอดจนเสนอแนะแนวทางแก้ไขปัญหาและอุปสรรคที่เกี่ยวข้อง 

อันจะเป็นการส่งเสริมการใช้ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ทั้งภายในประเทศและระหว่างประเทศ ด้วยการ

มีกฎหมายรองรับในลักษณะที่เป็นเอกรูป และสอดคล้องกับมาตรฐานที่นานาประเทศยอมรับ 

พระราชบัญญัติฉบับนี้ใช้บังคับแก่ธุรกรรมในทางแพ่งและพาณิชย์ที่ดำเนินการโดยใช้

ข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ เว้นแต่ธุรกรรมที่มีพระราชกฤษฎีกากำหนดมิให้นำพระราชบัญญัตินี้ทั้งหมดหรือ

แต่บางส่วนมาใช้บังคับ รวมถึงให้ใช้บังคับแก่การทำธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ของภาครัฐด้วย เช่น คำ

ขอ การอนุญาต การจดทะเบียน คำสั่งทางปกครอง การชำระเงิน การประกาศ หรือการดำเนินการ

ใดๆ ตามกฎหมายกับหน่วยงานของรัฐหรือโดยหน่วยงานของรัฐ  ถ้าได้กระทำในรูปของข้อมูล

อิเล็กทรอนิกส์ตามหลักเกณฑ์และวิธีการที่กำหนดโดยพระราชกฤษฎีกา ก็ให้ถือว่ามีผลโดยชอบด้วย

กฎหมายเช่นเดียวกับการดำเนินการตามหลักเกณฑ์และวิธีการที่กฎหมายในเรื่องนั้นกำหนด (มาตรา 

๓๕( 

๒. สาระสำคัญ 

๒.๑  คำนิยามศัพท์ท่ีสำคัญ (มาตรา ๔) 

        ธุรกรรม หมายความว่า การกระทำใดๆ ที่เกี่ยวกับกิจกรรมในทางแพ่งและ

พาณชิย์ หรอืในการดำเนินงานของรัฐตามที่กำหนดในหมวด ๔ เรื่องธุรกรรมทางอเิล็กทรอนิกส์ภาครัฐ 

        อิเล็กทรอนิกส์ หมายความว่า การประยุกต์ใช้วิธีการทางอิเล็กตรอน ไฟฟ้า 

คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า หรือวิธีอื่นใดในลักษณะคล้ายกัน และให้หมายความรวมถึงการประยุกต์ใช้วิธีการ

ทางแสง วิธีการทางแม่เหล็ก หรอือุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับการประยุกต์ใช้วิธีต่างๆ เช่นว่านั้น 

        ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ หมายความว่า ธุรกรรมที่กระทำขึ้นโดยใช้วิธีการ

ทางอเิล็กทรอนิกส์ทั้งหมดหรอืแต่บางส่วน 

๒.๒  ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ 

        พระราชบัญญัตินี้กำหนดห้ามมิให้ปฏิเสธความมีผลผูกพันและการบังคับใช้ทาง

กฎหมายของข้อความที่อยู่ในรูปของข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ (มาตรา ๗( ดังนั้น ขั้นตอนต่างๆ หรอืแบบใน
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การทำธุรกรรมจงึสามารถกระทำโดยใช้ข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์ได้ดังที่หมวด ๑ ของพระราชบัญญัตินี้

กำหนดไว้ โดยสามารถสรุปได้ดังนี้ 

(๑(  ในกรณีที่กฎหมายกำหนดให้การใดต้องทำเป็นหนังสือ มีหลักฐานเป็น

หนังสือหรือมีเอกสารมาแสดง ถ้าได้มีการจัดทำข้อความขึ้นเป็นข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ที่สามารถเข้าถึง

และนำกลับมาใช้ได้โดยความหมายไม่เปลี่ยนแปลง ให้ถือว่าข้อความนั้นได้ทำเป็นหนังสือ มีหลักฐาน

เป็นหนังสือ หรือมีเอกสารมาแสดงแล้ว (มาตรา ๘( และในกรณีที่บุคคลลงลายมือชื่อในหนังสือ ให้ถือ

ว่าข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์นั้นมีการลงลายมือชื่อแล้ว ถ้าบุคคลนั้นใช้วิธีการที่สามารถระบุตัว เจ้าของ

ลายมือชื่อได้และสามารถจะแสดงได้ว่าเจ้าของลายมือชื่อนั้นรับรองข้อความในข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ว่า

เป็นของตน โดยวิธีดังกล่าวจะต้องเป็นวิธีการที่เชื่อถือได้โดยเหมาะสมกับวัตถุประสงค์ของการสร้าง

หรอืส่งขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์โดยคำนึงถึงพฤติการณ์แวดล้อมหรอืข้อตกลงของคู่กรณี (มาตรา ๙( 

(๒(  ในกรณีที่กฎหมายกำหนดให้นำเสนอหรือเก็บรักษาข้อความใดในสภาพที่

เป็นมาแต่เดิมอย่างเอกสารต้นฉบับ ถ้าได้นำเสนอหรอืเก็บรักษาในรูปข้อมูลอเิล็กทรอนิกส์โดยใช้วธิีการ

ที่เชื่อถือได้ในการรักษาความถูกต้องของข้อความ ความครบถ้วนและไม่มีการเปลี่ยนแปลงใดๆ ของ

ข้อความ เว้นแต่การรับรองหรือบันทึกเพิ่มเติมหรือการเปลี่ยนแปลงใดๆ และสามารถที่จะแสดง

ข้อความนั้นในภายหลังได้แล้ว ให้ถือว่าได้มีการนำเสนอหรือเก็บรักษาเป็นเอกสารต้นฉบับตาม

กฎหมายแล้ว (มาตรา ๑๐( 

(๓(  ห้ามไม่ให้ปฏิเสธการรับฟังข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์เป็นพยานหลักฐานใน

กระบวนการพิจารณาตามกฎหมายเพียงเพราะเหตุว่าเป็นข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ โดยการพิเคราะห์ถึง

ความน่าเชื่อถือของข้อมูลดังกล่าวจะพิเคราะห์ถึงลักษณะหรือวิธีการที่ใช้สร้าง เก็บรักษา หรือสื่อสาร

ข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ ลักษณะหรือวิธีการรักษาความครบถ้วนและไม่มีการเปลี่ยนแปลงของข้อความ 

ลักษณะหรือวิธีการที่ใช้ในการระบุหรือแสดงตัวผู้ส่งข้อมูล รวมทั้งพฤติการณ์ที่เกี่ย วข้องทั้งปวง 

(มาตรา ๑๑( 

(๔(  คำเสนอหรอืคำสนองในการทำสัญญาอาจทำเป็นข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ก็ได้ 

(มาตรา ๑๓( โดยการแสดงเจตนาหรือคำบอกกล่าวอาจทำเป็นข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ได้ (มาตรา ๑๔( 

และบุคคลใดเป็นผู้ส่งข้อมูลไม่ว่าจะเป็นการส่งโดยวิธีใดให้ถือว่าข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์เป็นของผู้นั้น โดย

มีหลักเกณฑ์ในการส่งหรือการรับข้อมูลดังนี้ 

      -  ในระหว่างผู้ส่งข้อมูลและผู้รับข้อมูล ให้ถือว่าเป็นข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์

ของผู้ส่งข้อมูล หากข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์นั้นได้ส่งโดยบุคคลผู้มีอำนาจกระทำการแทนผู้ส่งข้อมูล

เกี่ยวกับข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์นั้นหรอืระบบข้อมูลที่ผู้ส่งข้อมูลหรอืบุคคลผู้มีอำนาจกระทำการแทนผู้ส่ง

ข้อมูลได้กำหนดไว้ล่วงหนา้ให้สามารถทำงานได้โดยอัตโนมัต ิ(มาตรา ๑๕) 

              -  ผู้รับข้อมูลชอบที่จะถือว่าข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์เป็นของผู้ส่งข้อมูลและ

ชอบที่จะดำเนินการไปตามข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์นั้นได้ถ้าผู้รับข้อมูลได้ตรวจสอบโดยสมควรว่าข้อมูล
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อิเล็กทรอนิกส์นั้นเป็นของผู้ส่งข้อมูล แต่ถ้าในขณะนั้นผู้รับข้อมูลได้รับแจ้งจากผู้ส่งข้อมูลว่าข้อมูล

อิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้รับข้อมูลได้รับนั้นไม่ใช่ของผูส้่งข้อมูลและในขณะเดียวกันผูร้ับข้อมูลมีเวลาพอสมควร

ที่จะตรวจสอบข้อเท็จจริงตามที่ได้รับแจ้งนั้น จะถือว่าข้อมูลที่ผู้รับได้รับเป็นของผู้ส่งข้อมูลไม่ได้ อีก

กรณีหนึ่งคอื ขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์ที่ผู้รับข้อมูลได้รับนั้นเกิดจากการกระทำของบุคคลซึ่งใช้วิธีการที่ผูส้่ง

ข้อมูลใช้ในการแสดงว่าข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์นั้นเป็นของผู้ส่งข้อมูล ซึ่งบุคคลนั้นได้ล่วงรู้โดยอาศัย

ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลนั้นกับผู้ส่งข้อมลูหรอืผูม้ีอำนาจกระทำการแทนผูส้่งข้อมูล ผู้รับข้อมูลจะถือ

ว่าข้อมูลเป็นของผูส้่งข้อมูลและชอบที่จะดำเนินการไปตามข้อมูลนั้นได้ แต่ถ้าผู้รับข้อมูลได้รู้หรอืควรจะ

ได้รู้ว่าข้อมูลนั้นไม่ใช้ข้อมูลของผู้ส่งข้อมูล หากผู้รับข้อมูลได้ใช้ความระมัดระวังตามสมควรหรือ

ดำเนินการตามวิธีการที่ได้ตกลงกันไว้ก่อนแล้ว ผู้รับข้อมูลจะถือว่าข้อมูลนั้นเป็นของผู้ส่งข้อมูลไม่ได้ 

(มาตรา ๑๖( 

                            (๕)  ในกรณีที่ต้องมีการตอบแจ้งการรับข้อมูลทางอิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าผู้ส่ง

ขอ้มูลได้ร้องขอหรือตกลงกับผู้รับข้อมูลไว้ก่อนหรือขณะที่ส่งข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์หรือปรากฏในข้อมูล

อิเล็กทรอนิกส์ให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์ ดังต่อไปนี้ 

                                  -  ในกรณีที่ผู้ส่งข้อมูลมิได้ตกลงให้ตอบแจ้งการรับข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ใน

รูปแบบหรอืวิธีการใดโดยเฉพาะ การตอบแจ้งการรับอาจทำไดด้้วยการตดิต่อสื่อสารจากผูร้ับข้อมูล 

              -  ในกรณี ที่ ผู้ ส่ งข้อมู ลกำหนดเงื่อน ไขว่ าจะถื อว่ามี การส่ งข้อมู ล

อิเล็กทรอนิกส์ต่อเมื่อได้รับการตอบแจ้งการรับจากผู้รั บข้อมูล ให้ถือว่ายังไม่มีการส่งข้อมูล

อิเล็กทรอนิกส์จนกว่าผู้ส่งข้อมูลจะได้รับการตอบแจง้การรบัแล้ว 

              -  ในกรณีที่ผู้ส่งข้อมูลมิได้กำหนดเงื่อนไขและผู้ส่งข้อมูลมิได้รับการตอบ

แจ้งการรับนั้นภายในเวลาที่กำหนดหรอืตกลงกัน หรือภายในระยะเวลาอันสมควรในกรณีที่มิได้กำหนด

หรือตกลงเวลาไว้ ผู้ส่งข้อมูลอาจส่งคำบอกกล่าวไปยังผู้รับข้อมูลว่าตนยังมิได้รับการตอบแจ้งการรับ

และกำหนดระยะเวลาอันสมควรให้ผู้รับข้อมูลตอบแจ้งการรับและหากผู้ส่งข้อมูลมิได้รับการตอบแจ้ง

การรับภายในระยะเวลาอันสมควรดังกล่าว เมื่อผู้ส่งข้อมูลบอกกล่าวแก่ผูร้ับข้อมูลแล้ว ผูส้่งข้อมูลชอบ

ที่จะถือว่าขอ้มูลอิเล็กทรอนิกส์นั้นมิได้มีการส่งเลยหรอืผูส้่งข้อมูลอาจใช้สทิธิอื่นใดที่ผู้ส่งข้อมูลมีอยู่ได้ 

                            (๖)  การส่งข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ให้ถือว่าได้มีการส่งเมื่อข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์นั้น

ได้เข้าสู่ระบบข้อมูลที่อยู่นอกเหนือการควบคุมของผู้ส่งข้อมูล (มาตรา ๒๒ ) และการรับข้อมูล

อิเล็กทรอนิกส์ให้ถือว่ามีผลนับแต่เวลาที่ข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์นั้นได้เข้าสู่ระบบข้อมูลของผู้รับข้อมูล 

หากผู้รับข้อมูลได้กำหนดระบบข้อมูลที่ประสงค์จะใช้ในการรับข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ไว้โดยเฉพาะให้ถือ

ว่าการรับข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์มีผลนับแต่เวลาที่ข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์นั้นได้เข้าสู่ระบบข้อมูลที่ผู้รับ

ข้อมูลได้กำหนดไว้นัน้ 

 

 



๒๙ 
 

๒.๓  ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

                            ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ หมายความว่า อักษร อักขระ ตัวเลข เสียงหรือ

สัญลักษณ์อื่นใดที่สร้างขึ้นให้อยู่ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ซึ่งนำมาใช้ประกอบกับข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์

เพื่อแสดงความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลกับข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อระบุตัวบุคคลผู้

เป็นเจ้าของลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์นั้นและเพื่อแสดงว่าบุคคล

ดังกล่าวยอมรับข้อความในข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์นั้น 

                            ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่มีลักษณะดังนี้ให้ถือว่าเป็นลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่

เชื่อถือได้ เช่น ขอ้มูลสำหรับใช้สร้างลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์นั้นได้เชื่อมโยงไปยังเจ้าของลายมือชื่อโดย

ไม่เชื่อมโยงไปยังบุคคลอื่นภายใต้สภาพที่นำมาใช้,ในขณะสร้างลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์นั้น ข้อมูล

สำหรับใช้สร้างลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์อยู่ภายใต้การควบคุมของเจ้าของลายมือชื่อโดยไม่มีการ

ควบคุมของบุคคลอื่น,การเปลี่ยนแปลงใดๆ ที่เกิดแก่ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ นับแต่เวลาที่ได้สร้างขึ้น

สามารถจะตรวจพบได้ และในกรณีที่กฎหมายกำหนดให้การลงลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์เป็นไปเพื่อ

รับรองความครบถ้วนและไม่มีการเปลี่ยนแปลงของข้อความ การเปลี่ยนแปลงใดแก่ข้อความนั้น

สามารถตรวจพบได้นับแต่เวลาที่ลงลายมอืชื่ออิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น ซึ่งก็อาจยังมีวธิีการอื่นอีกที่แสดง

ได้ว่าเป็นลายมอืชื่ออเิล็กทรอนิกส์ที่เช่ือถอืได้(มาตรา ๒๖) 

        ในกรณีมีการใช้ข้อมูลสำหรับใช้สร้างลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อสร้างลายมือ

ช่ืออิเล็กทรอนิกส์ที่จะมีผลตามกฎหมาย เจ้าของลายมือชื่อต้องใช้ความระมัดระวังตามสมควรเพื่อ

ไม่ให้มีการใช้ข้อมูลสำหรับใช้สร้างลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์โดยไม่ได้รับอนุญาต ,แจ้งให้บุคคลที่

คาดหมายได้โดยมีเหตุอันควรเชื่อว่าจะกระทำการใดโดยขึ้นอยู่กับลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์หรือ

ให้บริการเกี่ยวกับลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ทราบโดยไม่ชักช้าเมื่อเจ้าของลายมือชื่อรู้หรือควรได้รู้ว่า

ข้อมูลสำหรับใช้สร้างลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์นั้นสูญหาย ถูกทำลาย ถูกแก้ไข ถูกเปิดเผยโดยไม่ชอบ 

หรือถูกล่วงรู้โดยไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ รวมถึงการที่เจ้าของลายมือชื่อรู้จากสภาพการณ์ที่

ปรากฏว่ากรณีมีความเสี่ยงมากพอที่ข้อมูลสำหรับใช้สร้างลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์จะสูญหาย ถูก

ทำลาย ถูกแก้ไข ถูกเปิดเผยโดยไม่ชอบหรือถูกล่วงรู้โดยไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์,ในกรณีมีการ

ออกใบรับรองสนับสนุนการใช้ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์จะต้องใช้ความระมัดระวังตามสมควรให้แน่ใจ

ในความถูกต้องและสมบูรณ์ของการแสดงสาระสำคัญทั้งหมด ซึ่งกระทำโดยเจา้ของลายมือชื่อเกี่ยวกับ

ใบรับรองนัน้ตลอดอายุใบรับรองหรอืตามที่มีการกำหนดในใบรับรอง (มาตรา ๒๗( 

        ในกรณีมีการให้บริการออกใบรับรองเพื่อสนับสนุนลายมือช่ืออิเล็กทรอนิกส์ให้มี

ผลทางกฎหมายเสมือนหนึ่งลงลายมือชื่อ ผู้ให้บริการออกใบรับรองต้องมวีิธีดำเนินการ เช่น ปฏิบัติตาม

แนวนโยบายและแนวปฏิบัติที่ตนได้แสดงไว้,ใช้ความระมัดระวังตามสมควรให้แน่ใจในความถูกต้องและ

ความสมบูรณ์ของการแสดงสาระสำคัญทั้งหมดที่ตนได้กระทำเกี่ ยวกับใบรับรองนั้นตลอดอายุ

ใบรับรองหรือตามที่มีการกำหนดในใบรับรอง,จัดให้มีวิธีการในการเข้าถึงโดยสมควร ให้คู่กรณีที่



๓๐ 
 

เกี่ยวข้องสามารถตรวจสอบข้อเท็จจริงในการแสดงสาระสำคัญทั้งหมดจากใบรับรองได้,ใช้ระบบ 

วิธีการ และบุคลากรที่เชื่อถือได้ในการให้บริการ โดยดูจากสถานภาพทางการเงิน บุคลากรและ

สินทรัพย์ที่มีอยู่ คุณภาพของระบบฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ วิธีการออกใบรับรอง การขอใบรับรองและ

การเก็บรักษาข้อมูลการให้บริการนั้น เป็นต้น (มาตรา ๒๘ และมาตรา ๒๙( ซึ่งคู่ กรณีที่เกี่ยวข้อง

จะต้องดำเนินการตามสมควรในการตรวจสอบความน่าเชื่อถือของลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ และใน

กรณีที่ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์มีใบรับรอง คู่กรณีต้องตรวจสอบความสมบูรณ์ของใบรับรอง การพัก

ใช้หรือการเพิกถอนใบรับรอง และปฏิบัติตามข้อจำกัดใดๆ ที่เกี่ยวกับใบรับรอง (มาตรา ๓๐( โดย

ใบรับรองหรือลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์นี้ให้ถือว่ามีผลทางกฎหมาย (มาตรา ๓๑( และใบรับรองที่ออก

ในต่างประเทศก็ให้มีผลตามกฎหมายในประเทศเช่นเดียวกับใบรับรองที่ออกในประเทศ หากการออก

ใบรับรองดังกล่าวได้ใช้ระบบที่เชื่อถือได้ไม่น้อยกว่าระบบที่เชื่อถือได้ตามพระราชบัญญัตินี้ (มาตรา 

๓๑( 

๒.๔  ธุรกิจบริการเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนกิส์ 

        บุคคลย่อมมีสิทธิประกอบธุรกิจบริการเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์

เฉพาะแต่ในกรณีที่จำเป็นเพื่อรักษาความมั่นคงทางการเงินและการพาณิชย์ หรือเพื่อประโยชน์ในการ

เสริมสร้างความเชื่อถือและยอมรับในระบบข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ หรือเพื่อป้องกันความเสียหายต่อ

สาธารณชนโดยจะมีการตราพระราชกฤษฎีกากำหนดใหก้ารประกอบธุรกิจบริการเกี่ยวกับธุรกรรมทาง

อิเล็กทรอนิกส์ใดเป็นกิจการที่ต้องแจ้งให้ทราบ ต้องขึ้นทะเบียนหรือต้องได้รับใบอนุญาต (มาตรา ๓๒( 

ซึ่งในกรณีที่มีพระราชกฤษฎีกากำหนดใหก้ารประกอบธุรกิจบริการเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์

กรณีใดเป็นกิจการที่ต้องได้รับอนุญาต ผู้ที่ประสงค์จะประกอบธุรกิจดังกล่าวต้องยื่นคำขอรับ

ใบอนุญาตต่อพนักงานเจ้าหน้าที่ตามที่กฎหมายกำหนด โดยพระราชกฤษฎีกาจะกำหนดถึงเรื่อง

คุณสมบัติของผู้ขอรับใบอนุญาต หลักเกณฑ์และวิธีการขออนุญาต การออกใบอนุญาต การต่ออายุ

ใบอนุญาต การคืนใบอนุญาตและการสั่งพักใช้หรือเพิกถอนใบอนุญาตให้เป็นไปตามหลักเกณฑ์ด้วย 

(มาตรา ๓๔( 

๒.๕  คณะกรรมการธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ 

       พระราชบัญญัตินี้กำหนดให้มีคณะกรรมการธุรกรรมท างอิเล็กทรอนิกส์    

(มาตรา ๓๖(   มอีำนาจหน้าที่ในการเสนอแนะต่อคณะรัฐมนตรีเพื่อวางนโยบายการส่งเสริมและพัฒนา 

ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ ตลอดจนการแก้ไขปัญหาและอุปสรรคที่เกี่ยวข้อง,ติดตามดูแลการ

ประกอบธุรกิจบริการเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์,เสนอแนะหรือให้คำปรึกษาต่อรัฐมนตรีเพื่อ

การตราพระราชกฤษฎีกาตามพระราชบัญญัตินี้ ,ออกระเบียบหรือประกาศเกี่ยวกับลายมือชื่อ

อิ เล็กทรอนิกส์ เพื่ อให้ เป็น ไปตามพระราชบัญ ญั ตินี้  หรือตามพระราชกฤษฎีกาที่ ออกตาม

พระราชบัญญัตินี ้และปฏิบัติการอื่นใดเพื่อใหเ้ป็นไปตามพระราชบัญญัตินี้ หรือกฎหมายอื่น โดยในการ

ปฏิบัติตามพระราชบัญญัตินี้  ให้คณะกรรมการเป็นเจ้าพนักงานตามประมวลกฎหมายอาญา      
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(มาตรา ๓๗( และให้ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ สำนักงานพัฒนา

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติทำหน้าที่เป็นหน่วยงานธุรการของคณะกรรมการ (มาตรา ๔๓( 

๒.๖  บทกำหนดโทษ 

       ผู้ใดประกอบธุรกิจบริการเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์โดยไม่แจ้งหรือขึ้น

ทะเบียนต่อพนักงานเจ้าหนา้ที่ตามที่กำหนดในพระราชกฤษฎีกาหรือฝ่าฝนืคำสั่งหา้มการประกอบธุรกิจ

ของคณะกรรมการหรือประกอบธุรกิจบริการเกี่ยวกับธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์โดยไม่ได้รับ

ใบอนุญาต ต้องได้รับโทษตามที่กฎหมายกำหนด โดยความผิดดังกล่าวนี้ รวมถึงการกระทำโดยนิติ

บุคคล ผู้จัดการหรือผู้แทนนิติบุคคล หรือผู้ซึ่งมีส่วนร่วมในการดำเนินงานของนิติบุคคลด้วย เว้นแต่จะ

พิสูจน์ได้ว่าตนมไิด้รูเ้ห็นหรอืมีส่วนร่วมในการกระทำความผิดนั้น 

2.4 จรรยาบรรณการใช้ IT 

                  ความหมายและขอบเขตของจรยิธรรมสารสนเทศ 

                  จริยธรรม หมายถึงแบบแผนควบคุมความประพฤติของคนในสังคมให้อยู่ในกรอบของ

ความดีงาม จริยธรรมจึงเปรียบเสมือนเครื่องมือที่ช่วยให้คนในสังคมเลือกกระทำในสิ่งที่ถูกต้อง แต่

ไม่ได้มีลักษณะเป็นข้อบังคับที่ชัดเจนแน่นอนเหมือนกับกฎหมาย เพราะจริยธรรมเป็นเรื่องคุณค่าทาง

จติใจ คือความรูส้ึกผดิถูก ดีช่ัว ที่อยู่ภายในจติใจคน 

                  จริยธรรมกับกฎหมายเป็นสิ่งที่มีความสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิด เนื่องจากเป็นเครื่องมือที่

คนในสังคมสร้างขึ้นมาเพื่อควบคุมพฤติกรรมของคนในสังคมให้อยู่ร่วมกันอย่างสงบสุข ทั้งจริยธรรม

และกฎหมายจึงมีบทบาทเสริมซึ่งกันและกัน และเป็นสิ่งที่ไม่สามารถแยกออกจากกันได้อย่างเด็ดขาด 

แต่เมื่อเปรียบเทียบกัน จรยิธรรมแตกต่างจากกฎหมายหลายประการ คือ 

1( กฎหมายเป็นสิ่งที่ออกโดยรัฐ ผ่านกระบวนการนิติบัญญัติ แต่จริยธรรมเป็นสิ่งที่คน

ในสังคมร่วมกันสร้างขึ้นมา 

2( กฎหมายเป็นข้อบังคับที่เป็นลายลักษณ์อักษร แต่จริยธรรมเป็นเรื่องของความ 

สมัครใจ 

3( กฎหมายมีบทลงโทษที่ชัดเจนและแน่นอน แต่จริยธรรมไม่มีบทลงโทษสำหรับ       

ผูท้ี่ฝ่าฝนื 

4( กฎหมายเป็นสิ่งที่ควบคุมการกระทำของคน แต่จริยธรรมเป็นสิ่งที่ควบคุมจิตใจ 

ไม่ใหค้นกระทำในสิ่งที่ไม่ถูกต้อง 

5( กฎหมายมีวัตถุประสงค์เพื่อลงโทษผู้กระทำผิดหรือชดใช้ค่าเสียหาย แต่จริยธรรมมี

วัตถุประสงค์เพื่อยกระดับคุณค่าทางจิตใจคน 

นอกจากจริยธรรมกับกฎหมายเป็นสิ่งที่มีความสัมพันธ์กันอย่างใกล้ชิดแล้ว จริยธรรมยัง

เป็นที่มาของสิ่งที่เรียกว่า จรรยาบรรณ ซึ่งเป็นหลักประพฤติปฏิบัติสำหรับผู้ประกอบวิชาชีพต่างๆ 

วิชาชีพหลายสาขาต่างก็มีจรรยาบรรณเป็นของตนเอง เพื่อควบคุมความประพฤติและเป็นแนวปฏิบัติ
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สำหรับผู้ที่ประกอบวิชาชีพนั้นๆ เช่น แพทย์ วิศวกร ทนายความ เป็นต้น โดยกลุ่มวิชาชีพเหล่านีไ้ด้มีการ

ประมวลจรรยาบรรณไว้เป็นการเฉพาะให้สมาชิกของกลุ่มปฏิบัติตาม และอาจมีบทลงโทษไว้สำหรับผูท้ี่

ฝ่าฝนืจรรยาบรรณแตกต่างกันออกไป 

จริยธรรมในการผลิตและจัดเก็บสารสนเทศ 

ในการผลิตและการจัดเก็บสารสนเทศ จะเกี่ยวข้องกับการเก็บรวบรวมข้อมูล และการ

ประมวลข้อมูลใหเ้ป็นสารสนเทศ เพื่อใหเ้ป็นข้อมูลที่พร้อมนำไปใช้งานหรอืนำไปใช้ประโยชน์ในองค์การ

ต่างๆ การผลิตและจัดเก็บสารสนเทศอาจเป็นการดำเนินการจัดการสารสนเทศให้นำมาใช้ได้อย่างเป็น

ระบบระเบียบโดยไม่มีคอมพิวเตอร์เข้ามาเกี่ยวข้อง หรืออาจมีการใช้คอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยในการ

จัดการข้อมูลและสารสนเทศ เพื่อใหไ้ด้มาซึ่งสารสนเทศที่พรอ้มนำไปใช้งานได้อย่างรวดเร็ว และมีความ

ถูกต้องแม่นยำก็ได้ 

หลักการสำคัญในการผลิตและจัดเก็บสารสนเทศ จึงอยู่ที่การได้มาซึ่งข้อมูลที่ถูกต้อง 

ครบถ้วน และแม่นยำที่สุด ขั้นตอนในการจัดเก็บรวบรวม และการประมวลสารสนเทศจึงต้องอาศัย

ระบบและวิธีการที่น่าเชื่อถือได้ โดยอาจกำหนดว่าผู้ใดเป็นผู้ที่มีสิทธิรวบรวม จัดเก็บ หรือประมวล

ข้อมูลได้บ้าง ข้อมูลประเภทใดบ้างที่ต้องมีการจัดเก็บ และใช้ระบบหรือวิธีการใดในการจัดเก็บข้อมูล 

ข้อมูลที่เป็นความลับหรือข้อมูลส่วนบุคคลจะต้องมีระบบการรักษาความมั่นคงปลอดภัยของข้อมูลที่มี

ประสิทธิภาพสูง เพื่อข้อมูลสูญหาย ทำลาย หรือแก้ไขเปลี่ยนแปลง รวมทั้งเพื่อป้องกันการถูกขโมย

ข้อมูลส่วนบุคคลไปใช้ในทางที่มชิอบ 

                  หลักการผลิตและการจัดเก็บสารสนเทศที่ได้รับการยอมรับอย่างแพร่หลาย และได้ถูก

นำไปบัญญัติไว้เป็นลายลักษณ์อักษรในกฎหมายของประเทศต่างๆ ปรากฏให้เห็นอยู่ใน เอกสารของ

องค์การเพื่อความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา หรือโออีซีดี (Organization for Economic Co-

operation and Development -- OECD) เมื่อ ค.ศ. 1980 โดยมีสาระสำคัญคือ เพื่อคุ้มครองความเป็น

ส่วนตัวในข้อมูลข่าวสารในทางระหว่างประเทศ วางหลักเกณฑ์การคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคลขึ้นอย่าง

เป็นรูปธรรม ตั้งแต่การเก็บรวบรวมข้อมูล การประมวลข้อมูล ไปจนถึงการนำข้อมูลไปใช้ ซึ่งหลักการ

ดังกล่าวนี้ได้ถูกนำไปบัญญัติไว้ในร่างพระราชบัญญัติคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคลของประเทศไทย

เช่นเดียวกัน 

หลักการให้ความคุ้มครองขอ้มูลส่วนบุคคลของโออีซีดี มีสาระสำคัญโดยสังเขป คือ 

1( หลักข้อจำกัดในการเก็บรวบรวมข้อมูล ควรกําหนดหลักเกณฑ์เกี่ยวกับการ

ข้อจำกัดในการเก็บรวบรวมข้อมูลส่วนบุคคล โดยข้อมูลดังกล่าวจะต้องได้มาโดยชอบด้วยกฎหมายและ

เหมาะสม ภายใต้การรับรู้หรอืยินยอมของผู้เป็นเจา้ของขอ้มูล 

2( หลักคุณภาพของข้อมูล ข้อมูลส่วนบุคคลที่จัดเก็บจะต้องเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่

จะนำไปใช้และอาจขยายออกไปได้เท่าที่จำเป็นตามวัตถุประสงค์ของการจัดเก็บ 
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3( หลักการกำหนดวัตถุประสงค์ในการจัดเก็บ ต้องกําหนดวัตถุประสงค์ในการเก็บ

รวบรวมข้อมูลไว้ให้ชัดเจนในขณะเวลาที่มีการรวบรวมข้อมูลและการนำไปใช้ก็ต้องเป็นไปตาม

วัตถุประสงค์ที่จัดเก็บด้วยหรือตามวัตถุประสงค์อื่นๆ ที่ไม่ขัดแย้งกับวัตถุประสงค์ในการจัดเก็บ และ

จะต้องมีการกําหนดไว้ให้ชัดเจนทุกครั้งที่มกีารเปลี่ยนแปลง 

4( หลักข้อจำกัดในการนำไปใช้ ข้อมูลส่วนบุคคลจะต้องไม่นำไปเปิดเผย นำไปใช้

ประโยชน์ หรือใช้ในวัตถุประสงค์อื่นๆ นอกเหนือจากที่กําหนดไว้ในหลักการกําหนดวัตถุประสงค์ในการ

จัดเก็บ (ในข้อที่ 3( ข้างต้น เว้นแต่จะได้รับความยินยอมจากผู้เป็นเจ้าของข้อมูล หรือมีกฎหมายให้

อำนาจ 

5( หลักการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล ข้อมูลส่วนบุคคลจะต้องได้รับการคุ้มครอง

เพื่อความปลอดภัยจากความเสี่ยงในการสูญหายหรือการเข้าถึงโดยไม่ได้รับอนุญาต การทำลาย การ

ใช ้การเปลี่ยนแปลง หรอืการเปิดเผยข้อมูล 

6( หลักการเปิดเผยข้อมูล จะต้องมีนโยบายทั่วไปในการเปิดเผยข้อมูลที่เกี่ยวกับการ

พัฒนาทางปฏิบัติ และเป็นนโยบายที่เกี่ยวกับข้อมูลส่วนบุคคล รวมทั้งกำหนดวิธีการก่อตั้งองค์กร

ควบคุมข้อมูล การดำเนินงาน ตลอดจนการกำหนดลักษณะของข้อมูลส่วนบุคคลและวัตถุประสงค์

หลักๆ ในการใชข้้อมูลตลอดถึงเลขบัตรประจำตัวและที่อยู่ของผูท้ำหน้าที่ควบคุมข้อมูล 

7( หลักการมสี่วนร่วมของบุคคล บุคคลจะตอ้งมสีิทธิดังต่อไปนี้ 

    7.1( ได้รับการยืนยันจากผู้ควบคุมข้อมูลว่าผูค้วบคุมข้อมูลมีข้อมูลที่เกี่ยวกับบุคคล

นั้น 

    7.2( ได้รับการแจ้งให้ทราบหากมีข้อมูลเกี่ยวกับบุคคลนั้นภายในเวลาที่เหมาะสม 

ถ้ามีการจัดเก็บค่าธรรมเนียมต้องไม่แพงเกินไป มีวิธีการที่เหมาะสมและอยู่ในรูปแบบที่สามารถเข้าใจ

ได้โดยง่าย 

    7.3( จะต้องได้รับทราบเหตุผลหากคำขอตามข้อ 7.1 และ 7.2 ได้รับการปฏิเสธ

และสามารถยื่นคำรอ้งคัดค้านได้ และ 

    7.4( ยื่นคำร้องคัดค้านข้อมูลที่เกี่ยวกับตนและหากผลการพิจารณาเป็นไปตามคำ

ร้องคัดค้าน ผูย้ื่นคำร้องก็มีสิทธิที่จะลบ ยืนยัน ทำให้สมบูรณ์ หรอืแก้ไขข้อมูลของตน 

8. หลักความรับผิดชอบ ผู้ควบคุมข้อมูลจะต้องมีความรับผิดชอบ ในการปฏิบัติตาม

มาตรการต่างๆ เพื่อดำเนนิการให้เป็นไปตามหลักการข้างตน้ 

หลักการให้ความคุ้มครองส่วนบุคคลดังกล่าว นอกจากจะมีความสำคัญต่อการบัญญัติ

กฎหมายคุ้มครองข้อมูลส่วนบุคคล ของประเทศต่างๆ แล้วยังสามารถนำไปใช้เป็นแนวทางในการ

ปฏิบัติงานของผู้ที่เกี่ยวข้องกับสารสนเทศและระบบสารสนเทศ เพื่อให้การผลิตและจัดเก็บสารสนเทศ

มีประสิทธิภาพ และเป็นการสร้างหลักความรับผิดชอบต่อผู้ผลิตและจัดเก็บสารสนเทศอีกทางหนึ่งที่จะ
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ช่วยส่งเสริมให้การจัดการข้อมูลและสารสนเทศเป็นไปอย่างถูกต้องและอยู่บนหลักพื้นฐานของ

จรยิธรรมสารสนเทศ 

จริยธรรมในการเผยแพร่และนำสารสนเทศไปใช้ 

                   การผลิตและการจัดเก็บสารสนเทศโดยใช้คอมพิวเตอร์ในการประมวลข้อมูล ทำให้เกิด

ความเสี่ยงภัยต่อข้อมูลและสารสนเทศได้ง่ายยิ่งขึ้นกว่าเดิม ส่วนหนึ่งเป็นเพราะการขาดมาตรการทาง

กฎหมายที่มีประสิทธิภาพ และการขาดระบบการรักษาความมั่นคงปลอดภัยของระบบคอมพิวเตอร์ที่

เหมาะสม ปัญหาดังกล่าวนอกจากส่งผลกระทบต่อการผลิตและจัดเก็บสารสนเทศแล้ว  ยังส่งผล

กระทบต่อการเผยแพร่และนำสารสนเทศไปใช้ประโยชน์ในทางที่มิชอบด้วย โดยเฉพาะการเผยแพร่หรื

อนำข้อมูลส่วนบุคคลของผู้อื่นไปใช้อาจทำให้ผู้ที่เป็นเจ้าของข้อมูลได้รับความเสียหายได้ หากไม่มี

หลักเกณฑ์ในการควบคุม ดังนี้ จริยธรรมสารสนเทศจึงเป็นเรื่องที่เกี่ยวข้องกับหลักปฏิบัติของบุคคลที่

ครอบคลุมถึงจรยิธรรมในการเผยแพร่และนำสารสนเทศไปใช้งานด้วย 

                   ในการเผยแพร่และนำสารสนเทศไปใช้ ไม่ว่าโดยบุคคล องค์กร หรือหน่วยงานใดก็ตาม 

หากไม่มีอำนาจหน้าที่ ในการเผยแพร่และนำสารสนเทศไปใช้ หรือไม่ได้รับความยินยอมจากเจ้าของ

ข้อมูลโดยตรง จะนำสารสนเทศไปเผยแพร่หรือไปใช้เพื่อประโยชน์ส่วนตัวไม่ได้ หากสารสนเทศที่ตน

นำไปเผยแพร่นั้นเป็นข้อมูลส่วนบุคคลไม่ใช่เป็นข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับเรื่องสาธารณะ เช่น ข้อมูลทางการ

เงิน ประวัติทางการแพทย์ ประวัติอาชญากรรม เป็นต้น นอกจากนี้หากบุคคลที่มีอำนาจในการเผยแพร่

และนำสารสนเทศไปใช้ก็จะต้องไม่เผยแพร่สารสนเทศในทางที่ก่อใหเ้กิดความเสียหายแก่เจา้ของข้อมูล

หรือบุคคลที่เกี่ยวข้อง หรือทำให้เจ้าของข้อมูลเสียหายแก่เกียรติยศ ชื่อเสียง หรือทางทำมาหาได้ 

จะต้องไม่นำข้อมูลสารเทศที่จัดเก็บไปใช้แสวงหาผลประโยชน์ในทางที่มิชอบ องค์กรหรอืหน่วยงานที่ทำ

หน้าที่ในการผลิตและจัดเก็บสารสนเทศจึงจำเป็นต้องใช้ความระมัดระวังในการเผยแพร่และนำ

สารสนเทศที่รับผิดชอบในการจัดเก็บรวบรวม และประมวลผลไปใช้งานด้วย 

องค์กรหรอืหน่วยงานที่รับผดิชอบในการเผยแพร่และนำสารสนเทศไปใช้จะต้องยึดหลัก

จรยิธรรมในการเผยแพร่และนำสารสนเทศไปใช้งาน โดยเฉพาะอย่างยิ่งคือ ความถูกต้อง แม่นยำ  และ

ความครบถ้วนของข้อมูล ข้อมูลที่นำไปเผยแพร่จะต้องไม่ถูกแก้ไขหรือเปลี่ยนแปลงให้ต่างจากข้อมูลที่

แท้จรงิ และจะต้องไม่เผยแพร่ข้อมูลอันเป็นเท็จ หรอืเผยแพร่ข้อมูลที่อาจกระทบต่อสิทธิส่วนบุคคลของ

เจ้าของขอ้มูลเช่นเดียวกับการผลิตและจัดเก็บข้อมูลและสารสนเทศ 

จรรยาบรรณการใช้คอมพิวเตอร์ 

                   แนวทางระดับองค์กรที่สำคัญในการป้องกันและควบคุมปัญหาเกี่ยวกับเทคโนโลยี

สารสนเทศและการใช้คอมพิวเตอร์ได้แก่ จรรยาบรรณการใช้คอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็นการประมวลหลัก

จรยิธรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์ขึน้เป็นลายลักษณ์อักษรจรยิธรรมแห่งวิชาชีพผูดู้แลเว็บไทย

และธรรมนูญสภาวชิาชีพผู้ดูแลเว็บไทย พ.ศ. 2546 



๓๕ 
 

  1(  เว็บไซต์ต้องไม่แต่งเติมเนื้อหาสาระของข้อมูลข่าวสารจนคลาดเคลื่อนหรือเกินจาก

ความเป็นจริง 

  2(  เมื่อมีการคัดลอกข้อความ รูปภาพ หรือสัญลักษณ์ที่สื่อความหมายใดๆ จาก

เว็บไซต์ หนังสือพิมพ์ สิ่งพิมพ์ หรือแหล่งข้อมูลอื่นๆ เว็บไซต์ต้องบอกแหล่งที่มาของข้อความ รูปภาพ

หรือสัญลักษณ์ที่สื่อความหมายนั้น ทั้งนี้ การคัดลอกดังกล่าว ต้องเป็นไปเพื่อประโยชน์ทางการ

ศกึษาวิจัยอันมใิช่การกระทำเพื่อแสวงหาผลกําไร เว้นแต่จะมีการตกลงเป็นอย่างอื่นกับแหล่งข้อมูลนัน้ 

  3(  การเสนอข้อมูลข่าวสารที่มีการพาดพิงอันอาจเกิดความเสียหายแก่บุคคลหรือ

องค์กรใดๆ ต้องแสดงถึงความพยายามในการเปิดโอกาสใหฝ้่ายที่ถูกกล่าวหาแสดงขอ้เท็จจริงดว้ย 

  4(  ในกรณีที่มีการเสนอข้อมูลข่าวสารผิดพลาด เว็บไซต์ต้องแก้ไขข้อผิดพลาดดังกล่าว

โดยไม่ชักช้า 

  5(  เว็บไซต์ต้องไม่เสนอข้อมูลข่าวสารโดยเลื่อนลอยปราศจากแหล่งที่มา พึงระบุชื่อ

บุคคลที่ให้สัมภาษณ์ หรือให้ข้อมูลข่าวสารอย่างเปิดเผย เว้นแต่มีเหตุอันควรปกปิดเพื่อสวัสดิภาพและ

ความปลอดภัยของผู้ให้ข้อมูลข่าวสาร และต้องเป็นประโยชน์ต่อสิทธิในการรับรู้ข่าวสารของ

สาธารณชน 

  6( ในการนำเสนอข้อมูลข่าวสาร หรือภาพใดๆ เว็บไซต์ต้องคำนึงมิให้ล่วงละเมิด

ศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ของบุคคลที่เกี่ยวข้อง โดยเฉพาะอย่างยิ่งต้องให้ความคุ้มครองอย่างเคร่งครัด

ต่อสิทธิมนุษยชนของเด็กสตรีและผู้ดอ้ยโอกาส 

  7(  เว็บไซต์ต้องไม่เสนอภาพที่อุจาด ลามก หรือน่าหวาดเสียวโดยไม่คำนึงถึง

ความรู้สึกของสาธารณชนอย่างถี่ถ้วน เว้นแต่ภาพที่นำเสนอในเว็บไซต์นั้น จัดทำขึ้นเพื่อประโยชน์

สาธารณะ และได้มกีารแจ้งเตือนต่อเยี่ยมชมโดยชัดเจนแล้ว 

  8( เว็บไซต์ต้องไม่เป็นแหล่งเผยแพร่ไวรัสคอมพิวเตอร์หรือข้อมูลอื่นใดที่เป็นการ

ทำลายหรอืสร้างความเสียหายแก่เครื่องคอมพวิเตอร์ หรอืข้อมูลบนเครื่องคอมพิวเตอร์ของผู้เรยีกดู 

  9( เว็บไซต์ต้องไม่เผยแพร่ข้อมูลหรือแหล่งข้อมูลที่นำเสนอวิธีการสร้างความเสียหาย

แก่บุคคลอื่น 

  10( ในการแสดงความคิดเห็นหรือวิพากษ์วิจารณ์เว็บไซต์ต้องให้ความเที่ยงธรรมแก่

ฝ่ายที่ถูกพาดพิงเสมอ 

แนวปฏิบัติของเว็บไซต์และผู้ประกอบวิชาชีพผู้ดูแลเว็บไซต์ 

1( การเสนอข้อมูลข่าวสารของเว็บไซต์ พึงตระหนักถึงความสำคัญของข้อมูลข่าวสาร

ต่อสาธารณชน และไม่นำเสนอข้อมูลข่าวสารในทำนองชวนเชื่อ ในเรื่องที่ไม่เป็นประโยชน์ต่อสาธารณะ 

2( การได้มาซึ่งข้อมูลข่าวสาร เวบ็ไซต์พึงใช้วิธีที่สุภาพและซื่อสัตย์ 

3( ในการแสดงความคิดเห็น เว็บไซต์พึงกระทำโดยบริสุทธิ์ใจ และไม่มีพันธะกรณีอื่น

ใด นอกจากมุ่งปฏิบัติหน้าที่เพื่อสาธารณชนโดยไม่ยอมให้อทิธิพลอื่นใดมาครอบงำความคิด 
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4( เว็บไซต์พึงละเว้นการล่วงละเมิดสิทธิส่วนบุคคล เว้นแต่กรณี เพื่อประโยชน์

สาธารณะ 

5( เว็บไซต์พึงใช้ความระมัดระวังอย่างรอบคอบให้ประกาศโฆษณาทั้งหลายอยู่ภายใน

ขอบเขตของศีลธรรมและวัฒนธรรม เว็บไซต์พึงระมัดระวังที่จะไม่เป็นเครื่องมอืในการเผยแพร่ประกาศ

โฆษณาที่น่าสงสัยว่าจะเป็นภัยแก่สังคมหรอืสาธารณชน 
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หน่วยท่ี  2   

การจัดการเรียนรู้แบบแสดงบทบาทสมมต ิ( Anchored Instruction) 

ด้านกฎหมาย Digital 

 

ข้อมูลและสารสนเทศที่ท่วมท้นอยู่ในโลกออนไลน์ไม่ได้สร้างประโยชน์ ให้เราโดยอัตโนมัติ 

ซ้ำร้ายอาจจะเป็นโทษด้วยหากเราถูกล่อลวงด้วยข้อมูลที่หลอกลวงหรือเป็นเท็จ การสร้างบทบาท

สมมุติด้านกฎหมาย Digital จะช่วยให้เราเข้าถึง วิเคราะห์ ประเมิน สร้างสรรค์ ไตร่ตรอง จัดการ และ

ใช้ประโยชน์จากข้อมูลและสารสนเทศออนไลน์ รวมถึงใช้เครื่องมือดิจิทัลในการสื่อสาร ทำงานร่วมกับ

ผูอ้ื่น หรือกระทั่งขับเคลื่อนการเปลี่ยนแปลงในสังคม แม้อินเทอร์เน็ตจะสร้างโอกาสในการเข้าถึงและใช้

ประโยชน์จากข้อมูลความรู้ซึ่งนับว่ามีประโยชน์มหาศาลกับพลเมืองดิจิทัลอย่างเรา แต่ข้อดีเหล่านั้นก็

มาพร้อมกับความเสี่ยงในหลากหลายมิต ิ 

วัตถปุระสงค์ทั่วไป 

1. เพื่อให้ผู้เข้าอบรมมีความรู้ความเข้าใจการสรา้งบทบาทสมมุติดา้นกฎหมายDigital 

2. เพื่อให้ผู้เข้าอบรมจัดการความรูแ้บบแสดงบทบาทสมมุติอาทสิร้างความตระหนักรู้กฎหมาย 

การผลิตสื่อบทบาทสมมุติ กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับเด็ก การค้าออนไลน์ ภาษีออนไลน์และจิตอาสาเป็น

ต้น 

3. เพื่อให้ผู้เข้าอบรมมีความรู้ในกฎหมายเกี่ยวกับการกระทำความผิดอันเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์

และกฎหมายอื่นที่เกี่ยวข้อง 

4. เพื่อให้ผู้เข้าอบรมมจีรรยาบรรณการใช ้IT 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

      1. สามารถอธิบายการสรา้งบทบาทสมมุติดา้นกฎหมาย Digitalได้ 

 2. สามารถนำการจัดการความรู้แบบแสดงบทบาทสมมุติอาทิสร้างความตระหนักรู้กฎหมาย 

การผลติสือ่บทบาทสมมุต ิกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับเด็ก การค้าออนไลน์ ภาษีออนไลน์และจติอาสาได้ 

 3. สามารถบอกการกระทำความผิดอันเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์และกฎหมายอื่นที่เกี่ยวข้องได้ 

 4. สามารถนำองค์ความรูเ้กี่ยวกับจรรยาบรรณการใช ้ITไปประยกุต์ใช้ในชีวติประจำวันได้ 

คำอธิบายรายวิชา 

ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รู้และเข้าใจได้ด้วยตนเอง โดยเน้นกิจกรรมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและเน้น

ผูเ้รียนเป็นศูนย์กลาง การสอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมุติ ด้านกฎหมาย Digital เป็นอีกวิธีสอนหนึ่ง

ที่จะให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน ให้ผู้เรียนได้แสดงออก ทั้งทางด้านความคิดและท่าทางการแสดง 

ซึ่งจะทำให้ผู้เรยีนเกิดการเรียนรู้ ได้เกิดความสนุกสนานและเพลิดเพลิน  
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ระยะเวลาในการฝึกอบรม 

 ผู้เข้ารับการฝึกอบรมจะได้รับการฝึกในภาคทฤษฎีและปฏิบัติโดยคณะวิทยากรเป็นระยะเวลา 

3 ช่ัวโมง 

คุณสมบัติของผู้ฝึกอบรม 

 1.  นักเรียนมัธยมศกึษาระดับการศกึษาขั้นพื้นฐานในเขตจังหวัดนครพนม 

  

 หัวข้อหน่วยการเรียนรู้ 

หัวข้อหน่วยการเรียนรู้ 
ชั่วโมงการฝึกอบรม 

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ

การจดัการเรียนรูแ้บบแสดงบทบาทสมมต ิ( Anchored Instruction) 1.00 - 

1.ความหมายของการสอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมุติ      

2.จุดมุ่งหมายของการสอนโดยการแสดงบทบาทสมมุติ   

3.ลักษณะของบทบาทสมมติ     

4.ประเภทของการสอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมติ     

5.สถานที่ การจัดสถานที่มีหลักที่จะต้องคำนึงถึง   

การจัดการเรียนรูแ้บบแสดงบทบาทสมมต ิ( Anchored Instruction) 2.00 - 

6.การใชบ้ทบาทสมมติในการเรียนการสอน   

7.เทคนิคและข้อเสนอแนะต่าง ๆ   

8.ขั้นตอนของการสอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมติ   

9.การเลือกผูแ้สดง   

10.การเตรียมผูส้ังเกตการณ์หรอืผู้ชม   

11.ข้อดแีละข้อจำกัดของวิธีสอนโดยใช้บทบาทสมมต ิ   

ระยะเวลาทฤษฎีและการฝึกปฏิบัติ 3.00 - 

รวมระยะเวลาตลอดหน่วยการเรียนรู้ที่1 3.00 
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แผนการจัดการการอบรมเชิงปฏิบัติการ  Team Building Training Agenda 

หน่วยที่ 2 การจัดการเรียนรู้แบบแสดงบทบาทสมมติ ( Anchored Instruction) 

ด้านกฎหมาย Digital 

 

เวลา

)Time( 

หัวข้อ)Program /(เน้ือหา) Content( รูปแบบกิจกรรม

)Activity( 

อุปกรณ์ 

09.00 – 

10.30 

การจัดการเรียนรูแ้บบแสดงบทบาท

สมมต ิ( Anchored Instruction) 

1.ความหมายของการสอนโดยใช้การ

แสดงบทบาทสมมุต ิ   

2.จุดมุ่งหมายของการสอนโดยการ

แสดงบทบาทสมมุติ 

3.ลักษณะของบทบาทสมมติ   

4.ประเภทของการสอนโดยใช้การแสดง

บทบาทสมมต ิ  

5.สถานที่ การจัดสถานที่มีหลักที่จะต้อง

คำนึงถึง 

- แนะนำแนวการ

สอน 

- บรรยายประกอบ

สื่อ นำเสนอ 

คอมพิวเตอร์, PPT 

File  

- ยกตัวอย่าง

ประกอบ ค้นคว้า

กรณีศกึษา    

- Presentation 

(PowerPoint) 

- กระดาษฟลิปชาร์ท  

- อุปกรณ์และเครื่องมอื

ในการนำเสนอ 

- Internet 

-โทรศพัท์มอืถือ 

10.30 – 

10.45 

พักรับประทานอาหารว่าง(Coffee Break(   

10.45 - 

12.00 

6.การใชบ้ทบาทสมมติในการเรียนการ

สอน 

7.เทคนิคและข้อเสนอแนะต่าง ๆ 

8.ขั้นตอนของการสอนโดยใช้การแสดง

บทบาทสมมติ 

9.การเลือกผู้แสดง 

10.การเตรียมผูส้ังเกตการณ์หรอืผู้ชม 

11.ข้อดแีละข้อจำกัดของวิธีสอนโดยใช้

บทบาทสมมติ 

- บรรยายประกอบ

สื่อ นำเสนอ 

คอมพิวเตอร์, PPT 

File  

- ยกตัวอย่าง

ประกอบ ค้นคว้า

กรณีศกึษา  

   

- Presentation 

(PowerPoint) 

- กระดาษฟลิปชาร์ท  

- อุปกรณ์และเครื่องมอื

ในการนำเสนอ 

- Internet 

-โทรศัพท์มือถือ 

12.00 – 

13.00 

พักรับประทานอาหารกลางวัน   
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หน่วยท่ี  2 

การจัดการเรียนรู้แบบแสดงบทบาทสมมต ิ( Anchored Instruction) 

ด้านกฎหมาย Digital 

 

1. ความหมายของการสอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมุติ6  

วิธีสอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมติ คือ กระบวนการที่ผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการ

เรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด โดยการให้ผู้เรียนสวมบทบาทในสถานการณ์ซึ่งมีความใกล้เคียงกับ

ความเป็นจริง และแสดงออกมาตามความรู้สึกนึกคิดของตน และนำเอาการแสดงออกของผู้แสดง ทั้ง

ทางด้านความรู้ ความคิด ความรู้สึกและพฤติกรรมที่สังเกตพบว่าเป็นข้อมูลใน การอภิปราย เพื่อให้

ผูเ้รียนเกิดการเรยีนตามวัตถุประสงค์ 

 

2. จุดมุง่หมายของการสอนโดยการแสดงบทบาทสมมุติ 

จุดมุ่งหมายของการสอนโดยการแสดงบทบาทสมมติ วิธีสอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมติ 

เป็นวิธีการที่มุ่งช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้การเอาใจเขามาใส่ใจเรา เกิดความเข้าใจในความรู้สึกและ

พฤติกรรมทั้งของตนเองและผูอ้ื่นหรอืเกิดความเข้าใจในเรื่องต่าง ๆ เกี่ยวกับบทบาทสมมตทิี่ตนแสดง 

 

3. ลักษณะของบทบาทสมมติ7   

ลักษณะสำคัญของการสอนโดยการแสดงบทบาทสมมติ บทบาทสมมติที่ผู้เรียนแสดงออกแบ่ง

ได้เป็น 2 ลักษณะ คอื 

1. การแสดงบทบาทสมมติแบบละคร เป็นการแสดงบทบาทตามเรื่องราวที่มีอยู่แล้ว ผู้แสดงจะ

ได้ทราบเรื่องราวทั้ งหมด แต่จะไม่ได้รับบทที่กำหนดให้แสดงตามอย่างละเอียด ผู้แสดงจะต้อง

แสดงออกตามความคิดของตน และดำเนินเรื่องไปตามท้องเรื่องที่กำหนดไว้แล้วซึ่งมีลักษณะเหมือน

ละคร 

 
6ทิศนา  แขมมณี .การสอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมติ .[ Online], AvailableURL :  

http://innovation.kpru.ac.th/, 2563 ( มีนาคม,3(. 
7น า ง ส า ว ช ลิ ด า  ไ ช ย เอี ย .ทั ก ษ ะ ก า ร จั ด ก า ร เรี ย น รู้ . [ Online],  AvailableURL :  

http://chalida003.blogspot.com/p/blog-page_2164.html, 2563 ( มีนาคม,3(. 

http://www.oknation.net/blog/print.php?id=313501,2553(กรกฎาคม,10)
http://chalida003/
http://www.oknation.net/blog/print.php?id=313501,2553(กรกฎาคม,10)


๔๑ 
 

2. การแสดงบทบาทสมมติแบบแก้ปัญหา เป็นการแสดงบทบาทสมมติที่ผู้เรียนได้รับทราบ

สถานการณ์หรือเรื่องราวแต่เพียงเล็กน้อยเท่าที่จำเป็น ซึ่งมักเป็นสถานการณ์ที่เป็นปัญหาหรอืมีความ

ขัดแย้งแฝงอยู่ ผูแ้สดงบทบาทจะใช้ความคิดของตนในการแสดงออกและแก้ปัญหาต่าง ๆ อย่างเสรี 

 

4. ประเภทของการสอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมติ   

ประเภทของการสอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมติ การสอนแบบบทบาทสมมติ แบ่งออกเป็น 

2 ประเภท คือ 

1. ผู้แสดงจะต้องแสดงบทบาทของคนอื่นตามที่ถูกกำหนด โดยละทิ้งแบบแผนพฤติกรรมของ

ตนเอง เช่น แสดงบทบาทของผู้มีชื่อเสียงในประวัติศาสตร์ หรือบุคคลอื่น ๆ ที่ลักษณะเป็นเอกลักษณ์

ของตัวเองเป็นบุคคลสมมติ เช่น สมมติว่าเป็นชาวนา เป็นครู เป็นนายอำเภอ เป็นพ่อค้า ฯลฯ ผู้แสดง

จะตอ้งพูด คิด ประพฤติ มีความรูส้ึกเหมือนกับบุคคลที่สวมบทบาทนั้น ๆ 

2. ผู้แสดงจะยังคงรักษาบทบาทและแบบแผนพฤติกรรมของตนเอง แต่กำหนดสถานการณ์ที่

อาจพบในอนาคต เช่น การสมัครงาน การสัมภาษณ์กลุ่มตัวอย่าง การเป็น ผู้แนะแนวให้คำปรึกษาแก่

ผู้เรียน ฯลฯ บทบาทสมมติประเภทนี้เป็นประโยชน์ต่อการฝึกฝนทักษะเฉพาะอย่าง เช่น การแนะแนว 

การสมัภาษณ์ การสอน การจูงใจ 

 

5. สถานที่ การจัดสถานที่มีหลักที่จะต้องคำนงึถงึ 

การจัดสถานที่มหีลักที่จะต้องคำนงึถึงอยู่ 2 ประการ  

1. ต้ อ ง จั ด ให้ เห ม า ะ แ ก่ ส ภ า พ ก า ร ณ์ ที่ ส ม ม ติ ขึ้ น ให้ ม า ก ที่ สุ ด เท่ า ที่ จ ะ ท ำ ได้  

          2. ต้องให้ผู้ดูสามารถมองเห็นการแสดงได้อย่างชัดเจนและทั่วถึงถ้าหากเป็นการแสดงที่มีการ

แสดงความรู้สึกของสีหน้าก็ไม่ควรจัดให้ที่แสดงอยู่ไกลจากผู้ดูมากเกินไปนอกจากนั้นในกรณีที่มีการ

อภิปรายกันหลังจากการแสดงก็ควรจัดให้ผู้อภิปรายสามารถมองเห็นกันได้ทั่วถึงและได้ยินคำพูด

ชัดเจนด้วย การจัดสถานที่สำหรับแสดงหากเป็นไปได้ก็ควรจัดเตรียมไว้ล่วงหน้าเท่าที่จะทำได้เพื่อจะได้

ไม่เสียเวลาและไม่ฉุกละหุกแต่ถ้าไม่สามารถจัดเตรียมล่วงหน้าได้ก็ควรเตรียมอุปกรณ์และคาดการณ์

ต่างๆ ล่วงหนา้ให้ด ี 

 

6. การใช้บทบาทสมมติในการเรยีนการสอน 

เริ่มต้นด้วยผู้จัดการแสดงอธิบายให้ผู้ดูทราบถึงวัตถุประสงค์ของการแสดงว่ามีอะไรบ้าง 

ต้องการให้ผู้ดูศึกษาอะไรจากการแสดง โครงเรื่องอย่างคร่าว ๆ สถานที่ที่สมมติขึ้นให้เป็นอะไร ที่ไหน 

ตัวแสดงจำนวนเท่าไร แต่ละคนมีลักษณะอย่างไร ข้อมูลเหล่านี้จะบอกแต่เท่าที่จำเป็นแก่การศึกษา

วิเคราะห์เท่านั้น หลังจากนั้นจึงเริ่มการแสดง โดยการแสดงนี้อาจมีการซักซ้อมหรือเตรียมการกันมา

ล่วงหน้าแล้ว หรือใช้วิธีการเลือกตัวผู้แสดง และบอกรายละเอียดที่จำเป็นแก่การแสดงเดี๋ยวนั้นเองได้ 
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ซึ่งวิธีหลังนี้ส่วนมากจะให้ผู้แสดงแสดงออกตามที่ตนคิด และรู้สึกในบทบาทและสถานการณ์นั้น ๆ เอง 

โดยไม่มีการกำหนดว่าจะใหแ้สดงความรู้สึกอย่างไร และไม่มีบทคำพูดก็ได้ ตามปกติการแสดงจะอยู่ใน

ช่วงเวลาระหว่าง 5-10 นาที หลังจากการแสดงแล้ว ทั้งผู้เล่นและผู้ดูจะร่วมกันอภิปรายสิ่งที่เกิดขึน้ใน

การแสดง เพื่อตรวจสอบหาทางแก้ หรอืวิเคราะห์ปัญหาตามวัตถุประสงค์ที่ได้วางไว้  

 

7. เทคนิคและข้อเสนอแนะต่าง ๆ 

ผู้สอนกำหนดวัตถุประสงค์เฉพาะใช้ชัดเจน และสร้างสถานการณ์และบทบาทสมมติที่กำหนด

ขึ้นควรมีความใกล้เคียงกับความเป็นจริง ส่วนจะมีรายละเอียดมากน้อยเพียงใดขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ 

ผูส้อนอาจใช้บทบาทสมมติแบบละคร ซึ่งจะกำหนดเรื่องราวให้แสดงแต่ไม่มีบทให้ ผู้สวมบทบาทอาจใช้

บทบาทสมมติแบบละคร ซึ่งจะกำหนดเรื่องราวใหแ้สดงแต่ไม่มีบทให้ ผู้สวมบทบาทจะต้องคิดแสดงเอง 

หรืออาจใช้บทบาทสมมติแบบแก้ปัญหา ซึ่งจะกำหนดสถานการณ์ที่มีปัญหาหรือความขัดแย้งให้และ

อาจให้ข้อมูลเพิ่มเติมมากบ้างน้อยบ้างซึ่งผู้สวมบทบาทจะใช้ข้อมูลเหล่านั้นในการแสดงออกและ

แก้ปัญหาตามความคิดของตน  

 

8. ขั้นตอนของการสอนโดยใช้การแสดงบทบาทสมมติ8 

1. ขั้นเตรยีมการใชบ้ทบาทสมมต ิ แบ่งเป็น  2  ขั้นตอน  ดังนี ้

1.1  ขั้นการกำหนดวัตถุประสงค์เฉพาะ  ผู้สอนควรศึกษาและทำความเข้าใจพื้นฐาน

เสียก่อนว่า  ต้องการให้ผู้เรียนได้รับความรู้อะไรบ้างจากการแสดงและกรรมวิธีในการใช้บทบาทสมมติ

นำไปเพื่อต้องการให้เกิดอะไรขึน้ 

1.2  ขั้นสร้างสถานการณ์และบทบาทสมมติ  เมื่อผู้สอนได้ศึกษาและเข้าใจรายละเอียด

เกี่ยวกับวัตถุประสงค์เฉพาะในการเตรียมใช้บทบาทสมมติแล้ว  ก็จำเป็นต้องสร้างสถานการณ์และ

บทบาทสมมติให้สอดคล้องต้องกันกับวัตถุประสงค์ดังกล่าว  ซึ่งจำเป็นต้องเล็งเห็นถึงวัยของผู้เรียน  

เนื้อหาสาระ  ปัญหา  ความเป็นจริง  ข้อโต้แข้ง  ตลอดจนอุปสรรคที่จำเป็นต่างๆ  ที่ผู้สอนต้องให้

ผูเ้รียนได้รูจ้กัคิด  ปฏิบัติและแก้ไขด้วยตนเอง 

2. ขั้นแสดงบทบาทสมมต ิ แบ่งเป็น  7  ขั้นตอน  ดังนี้ 

2.1  การนำเข้าสู่สถานการณ์  ผู้สอนเตรียมเรื่องหรือสถานการณ์ให้ผู้เรียน แล้วนำ

เรื่องราวมาเล่าให้ผู้เรียนฟัง  เพื่อเป็นการเร้าความสนใจ เป็นแรงจูงใจให้ผู้เรียนอยากเรียนและ   อยาก

ติดตาม  และควรให้ผู้เรียนได้เล็งเห็นประโยชน์ที่จะได้รับ จากการที่ เข้ามามีส่วนร่วมในการแสดง

บทบาทสมมตนิั้นๆ       

 
8 สุชาดา ทิพย์มนตรี.ประสิทธิผลของการใช้การแสดงบทบาทสมมติในการสอน“ภาษาอังกฤษ

เพื่อการบริการ”สงขลา :  มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์, 2556. 
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2.2  การกำหนดตัวผู้แสดง  การเลือกผู้แสดงขึ้นอยู่กับจุดมุ่งหมายของการสอนและ    

การแสดงสำหรับการเลือกตัวผูแ้สดง  ควรให้ผูเ้รียนอาสาสมัครมาแสดงบทบาทด้วยความเต็มใจ 

2.3  การจัดสถานที่  ผู้สอนควรให้ผู้เรียนได้ร่วมมือในการจัดสถานที่สำหรับการแสดง

บทบาทสมมต ิ ซึ่งควรจัดและดัดแปลงให้เหมาะสมกับเนือ้เรื่องที่กำหนดไว้ 

2.4  การกำหนดตัวผูส้ังเกตการณ์ โดยผู้สอนอาจจะกำหนดผู้เรยีนกลุ่มหนึ่งให้เป็น           

ผู้สังเกตการณ์ในการแสดงบทบาท  โดยฝึกให้เป็นคนช่างสังเกตและรวบรวมข้อมูลต่างๆ  

เพือ่นำมาวิเคราะห์  อภปิราย  และแก้ปัญหาร่วมกัน  หลังจากสิน้สุดการแสดงบทบาทสมมติแล้ว 

2.5  การเตรียมพร้อมก่อนการแสดง  วิธีเตรียมความพร้อมนั้นผู้สอนต้องเป็นผูช่้วยเหลือ

ไม่ให้ผู้เรียนต้องมีความวิตกกังวลเกี่ยวกับการแสดงให้มากเกินไป  ควรชี้แจงให้ผู้แสดงทราบว่า  การ

แสดงก็เหมือนกับการพูด  คุย  และเล่นกันธรรมดา  เพียงแต่ต้องแสดงบทบาทต่างๆ  ตามที่ได้กำหนด

ไว้เท่านั้น 

2.6  การลงมือแสดง  เมื่อผู้แสดงพร้อมแล้วก็เริ่มลงมือแสดงได้เลย  ควรเปิดโอกาสให้   

ผู้แสดงได้ใช้ความสามารถของตนได้เต็มที่  ถ้าเกิดปัญหาขึ้นในขณะที่แสดง  ผู้สอนควรมีส่วนร่วมใน

การแก้ไขสถานการณ์  เพื่อให้การแสดงเป็นไปตามธรรมชาติและราบรื่นต่อไป 

2.7  การตัดบท  ถ้าบังเอิญการแสดงของผู้เรียนยืดเยื้อและใช้เวลานานเกินความจำเป็น

และผูส้อนที่ความคิดเห็นว่าได้ขอ้มูลในการแสดงพอสมควรแล้ว  ก็สามารถขอให้ยุติการแสดง   เพื่อจะ

ได้นำข้อมูลมาวิเคราะห์และอภิปรายและแก้ไขปัญหาตา่งๆ  ต่อไป 

3.  ขั้นวิเคราะห์และอภิปรายผล  การนำข้อมูลที่ได้จากการแสดงมาวิเคราะห์และอภิปราย  

ผู้สอนและผู้เรียนต้องร่วมมือกัน  แต่ควรอภิปรายในรูปแบบของความมีเหตุมีผลเฉพาะการแสดงออก

ของผู้แสดงทางพฤติกรรมเท่านั้น  แต่จะไม่มีการวพิากษ์วิจารณ์เกี่ยวกับตัวผูแ้สดง 

4.  ขั้นแลกเปลี่ยนประสบการณ์และสรุป  เมื่อได้วิเคราะห์และอภิปรายผลของการแสดงแล้ว  

ผู้สอนจะเป็นผู้เร้าและจูงใจให้ผู้เรียนได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์ต่างๆ  เพื่อให้มีแนวคิดกว้างขวางขึ้น  

โดยให้ข้อคิดว่าสิ่งที่ได้เรียนรู้หรือประสบพบเห็นนั้นๆ  จะเกี่ยวข้องกับความเป็น จริงทั้งสิ้น  แล้วให้

ผู้เรียนช่วยกันให้แนวมโนทัศน์และช่วยกันสรุปประเด็นให้ตรงกับวัตถุประสงค์ของการแสดงบทบาท

สมมตทิี่กำหนดไว้ 

 

9. การเลือกผู้แสดง 

ควรเลือกให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของการแสดง เช่น เลือกผู้แสดงที่มีลักษณะเหมาะสมกับ

บทบาท เพื่อช่วยให้การแสดงเป็นไปอย่างราบรื่นตามวัตถุประสงค์ได้อย่างรวดเร็วหรอืเลือกผู้แสดงที่มี

ลักษณะตรงกันข้ามกับบทบาทที่กำหนดให้เพื่อช่วยให้ผู้เรียนคนนั้นได้รับประสบการณ์ใหม่ ได้ทดลอง

แสดงพฤติกรรมใหม่ ๆ และเกิดความเข้าใจในความรู้สึกและพฤติกรรมของผู้ที่มีลักษณะต่างไปจากตน 

หรืออาจให้ผู้เรียนเป็นอาสาสมัครหรือเจาะจงเลือกคนใดคนหนึ่ง ด้วยวัตถุประสงค์ที่ต้องการช่วยให้
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บุคคลนั้นเกิดการเรียนรู้ เมื่อได้ผู้แสดงแล้ว ควรให้เวลาผู้แสดงเตรียมการแสดงโดยอาจให้ฝึกซ้อมบ้าง

ตามความจำเป็น 

 

10. การเตรยีมผู้สังเกตการณ์หรอืผู้ชม 

ผู้สอนควรเตรียมผู้ชมและทำความเข้าใจกับผู้ชมว่า การแสดงบทบาทสมมตินี้ จัดขึ้นมิใช่มุ่งที่

ความสนุก แต่มุ่งที่จะให้เกิดการเรียนรู้เป็นสำคัญ ดังนั้นจึงควรชมด้วยความสังเกต ผู้สอนควรให้

คำแนะนำว่าควรสังเกตอะไรและควรบันทึกข้อมูลอย่างไร และผู้สอนอาจจัดทำแบบสังเกตการณ์ให้

ผูช้มใชใ้นการสังเกต ด้วยก็ได้  

 

11. ข้อดีและข้อจำกัดของวิธีสอนโดยใช้บทบาทสมมติ 

ข้อดแีละข้อจำกัดของวิธีสอนโดยใช้บทบาทสมมติ 

ข้อดี 

1. เป็นวิธีสอนที่ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจความรู้สึกและพฤติกรรมของผู้อื่น ได้เรียนรู้การ

เอาใจเขามาใส่ใจเรา เกิดการเรยีนรู้ที่ลึกซึง้ 

2. เป็นวิธีสอนทีช่่วยให้ผูเ้รียนมีความเข้าใจ และเกิดการเปลี่ยนแปลงเจตคติและพฤติกรรมของ

ตน 

3. เป็นวิธีสอนที่ชว่ยพัฒนาทักษะในการเผชิญสถานการณ์ ตัดสินใจและแก้ปัญหา 

4. เป็นวิธีสอนที่ช่วยใหก้ารเรียนการสอนมคีวามใกล้เคียงกับสภาพความเป็นจรงิ 

5. เป็นวิธีสอนที่ เปิดโอกาสให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนมาก ผู้ เรียนได้เรียนรู้อย่าง

สนุกสนาน และการเรียนรูม้ีความหมายสำหรับผูเ้รียน เพราะข้อมูลมาจากผู้เรียนโดยตรง 

ข้อจำกัด 

1. เป็นวิธีสอนที่ใชเ้วลามากพอสมควร 

2. เป็นวิธีสอนที่ต้องอาศัยการเตรียมการและการจัดการอย่างรัดกุม หากจัดการไม่พอดี อาจ

เกิดความยุ่งยากสับสนขึน้ได้ 

3. เป็นวิธีสอนที่ต้องอาศัยความไวในการรับรู้ (sensitivity) ของผู้สอน หากผู้สอนขาดคุณสมบัติ

นีไ้ม่รับรู้ปัญหาที่เกิดขึน้กับผู้เรียนบางคน และไม่ได้แก้ปัญหาแต่ตน้ อาจเกิดเป็นปัญหาต่อเนื่องไปได้ 

4. เป็นการสอนที่ต้องอาศัยความสามารถของครูในการแก้ปัญหา เนื่องจากการแสดงของ

ผู้เรียนอาจไม่เป็นไปตามความคาดหมายของผู้สอน ผู้สอนจะต้องสามารถแก้ปัญหาหรือปรับ

สถานการณแ์ละประเด็นใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ได้ 
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หน่วยท่ี  3   

การฝึกปฏิบัติทักษะการใช้กฎหมายที่เกี่ยวกับ  Digital 

 

ข้อมูลและสารสนเทศที่ท่วมท้นอยู่ในโลกออนไลน์ไม่ได้สร้างประโยชน์ให้เราโดยอัตโนมัติ 

ซ้ำร้ายอาจจะเป็นโทษด้วยหากเราถูกล่อลวงด้วยข้อมูลที่หลอกลวงหรือเป็นเท็จ การฝึกปฏิบัติทักษะ

การใช้กฎหมายที่เกี่ยวกับ Digital ข้อมูลอันเป็นเท็จ ปลอม หรือบิดเบือน โดยน่าจะก่อให้เกิดความ

เสียหายแก่ประชาชน  ข้อมูลอันเป็นเท็จ ซึ่งเป็นภัยต่อเศรษฐกิจและสังคม   ข้อมูลอันเกี่ยวกับความ

มั่นคง หรือก่อการร้าย  ข้อมูลอันมีลักษณะลามก ภาพตัดต่อที่สร้างความเสียหายแก่บุคคลอื่นความ

ปลอดภัยแห่งศตวรรษที่  21 เราจะมาทำความรู้จักกับความเสี่ยงใหม่ๆ ที่วิวัฒน์ไปตามการ

เปลีย่นแปลงของโลกดิจทิัล และเรียนรู้วิธีรับมือกับความเสี่ยงเหล่าน้ันอย่างเท่าทัน 

วัตถุประสงค์ทั่วไป 

 1. เพื่อให้ผู้เข้าอบรมได้มีความรูจ้ากการฝกึปฏิบัติทักษะการใชก้ฎหมายที่เกี่ยวกับ  Digital 

 2. เพื่อใหผู้เ้ข้าอบรมได้มคีวามรูใ้นการใช้กฎหมายเกี่ยวกับการกระทำความผิดอันเกี่ยวกับ

คอมพิวเตอร์ 

3. เพื่อให้ผูเ้ข้าอบรมได้มจีิตอาสา 

4. เพื่อให้ผูเ้ข้าอบรมมจีรรยาบรรณการใช้ IT 

วัตถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

   1. สามารถนำทักษะการใช้กฎหมายที่เกี่ยวกับ  Digital ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันโดยผ่าน

การฝึกปฏิบัติจากการจัดการเรยีนรู้แบบแสดงบทบาทสมมต ิ( Anchored Instruction) 

 2. สามารถนำทักษะการใช้กฎหมายเกี่ยวกับการกระทำความผดิอันเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ไป

ใช้ได้อย่างถูกต้อง 

         3. การมมีจีิตอาสา 

4. การมจีรรยาบรรณการใช้ IT 

คำอธิบายรายวิชา 

การฝึกปฏิบัติทักษะการใช้กฎหมายที่เกี่ยวกับ  Digital  ข้อมูลอันเป็นเท็จ ปลอม หรือบิดเบือน 

โดยน่าจะก่อให้เกิดความเสียหายแก่ประชาชน  ข้อมูลอันเป็นเท็จ ซึ่งเป็นภัยต่อเศรษฐกิจและสังคม   

ข้อมูลอันเกี่ยวกับความมั่นคง หรือก่อการร้าย  ข้อมูลอันมีลักษณะลามก ภาพตัดต่อที่สร้างความ

เสียหายแก่บุคคลอื่น  อำนาจหน้าที่ของเจ้าพนักงาน  กฎหมายอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง  ธุรกรรมด้าน

อิเล็กทรอนิกส์ จรรยาบรรณการใช้ IT สร้างความตะหนักรู้กฎหมายในยุค  Digital กฎหมายที่เกี่ยวข้อง

ด้าน การค้าออนไลน์ การสั่งซือ้สินค้า การขายสินค้า ภาษีออนไลน์ และการมจีติอาษา 
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ระยะเวลาในการฝึกอบรม 

 ผู้เข้ารับการฝึกอบรมจะได้รับการฝึกในภาคทฤษฎีและปฏิบัติโดยคณะวิทยากรเป็นระยะเวลา 

12 ช่ัวโมง 

คุณสมบัติของผู้ฝึกอบรม 

 1.  นักเรียนมัธยมศกึษาระดับการศกึษาขั้นพืน้ฐานในเขตจังหวัดนครพนม 

  หัวข้อหน่วยการเรียนรู้ 

หัวข้อหน่วยการเรียนรู้ 
ชั่วโมงการฝึกอบรม 

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ

1. การใช้ระบบคอมพิวเตอร์ก่อความเสียหายให้บุคคลอื่น (การนำ

ข้อมูลที่ไม่เหมาะสมเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ และการเผยแพร่ข้อมูล

ดังกล่าว( 

 12ชั่วโมง 

2.  อำนาจหน้าทีข่องเจ้าพนักงาน   

3. กฎหมายอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง    

4. ธุรกรรมด้านอิเล็กทรอนิกส์   

5. จรรยาบรรณการใช้ IT   

6. สร้างความตะหนกัรู้กฎหมายในยคุ  Digital   

7. กฎหมายที่เกี่ยวข้องด้าน การค้าออนไลน์ การสั่งซื้อ ขาย สินค้าภาษี

ออนไลน์   

  

8. จติอาษาด้านกฎหมาย Digital   

9. อื่นๆที่เกี่ยวข้อง   

ระยะเวลาทฤษฎีและการฝึกปฏิบัติ  12ชั่วโมง 

รวมระยะเวลาตลอดหน่วยการเรียนรู้ที่1 12ชั่วโมง 

 

 

 

 

 

 

 

 



๔๗ 
 

 

แผนการจัดการการอบรมเชิงปฏิบัติการ  Team Building Training Agenda 

หน่วยที่ 3 การฝึกปฏิบัติทักษะการใช้กฎหมายที่เกี่ยวกับ Digital 

จำนวน 12ชั่วโมง(2วัน) 

 

เวลา

(Time) 

หัวข้อ(Program (เน้ือหา) Content) รูปแบบกิจกรรม(Activity) อุปกรณ์ 

09.00 – 

12.00 

1. การใช้ระบบคอมพิวเตอร์ก่อ

ความเสียหายใหบุ้คคลอื่น (การนำ

ข้อมูลที่ไม่เหมาะสมเข้าสู่ระบบ

คอมพิวเตอร์ และการเผยแพร่

ข้อมูลดังกล่าว( 

2.  อำนาจหน้าที่ของเจ้าพนักงาน 

3. กฎหมายอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง  

4. ธุรกรรมด้านอิเล็กทรอนิกส์ 

5. จรรยาบรรณการใช้ IT 

6. สร้างความตะหนักรู้กฎหมายใน

ยคุ  Digital 

7. กฎหมายที่เกี่ยวข้องดา้น การค้า

ออนไลน์ การสั่งซือ้ ขาย สินค้าภาษี

ออนไลน์   

8. จติอาษาด้านกฎหมาย Digital 

9. อืน่ๆทีเ่กี่ยวข้อง 

- วิทยากรประจำกลุ่มระดม

ความคิดผู้เข้าอบรมในการ

วางหัวข้อในการแสดงบทบาท

สมมุติ 

- ดำเนินการตามขั้นตอนของ

การสอนโดยใช้การแสดง

บทบาทสมมตจิากหน่วยที ่2 

โดยครอบคลุมหัวข้อที่กำหนด   

- จัดทำเป็นคลปิวิดีโอในการ

นำเสนอและนำลงในเฟสบุคที่

ทางโครงการเป็นผูเ้ปิดพืน้ที่

เผยแพร่สูส่าธารณะ 

- Presentation 

(PowerPoint) 

- กระดาษฟลิป

ชาร์ท  

- อุปกรณ์และ

เครื่องมือในการ

นำเสนอ 

- Internet 

-โทรศัพท์มือถือ 

12.00 – 

13.00 

พักรับประทานอาหารว่าง(Coffee 

Break( 

  



๔๘ 
 

เวลา

(Time) 

หัวข้อ(Program (เน้ือหา) Content) รูปแบบกิจกรรม(Activity) อุปกรณ์ 

13.00 – 

16.00 

1. การใช้ระบบคอมพิวเตอร์ก่อ

ความเสียหายใหบุ้คคลอื่น (การนำ

ข้อมูลที่ไม่เหมาะสมเข้าสู่ระบบ

คอมพิวเตอร์ และการเผยแพร่

ข้อมูลดังกล่าว( 

2.  อำนาจหน้าที่ของเจ้าพนักงาน 

3. กฎหมายอืน่ ๆ ที่เกี่ยวข้อง  

4. ธุรกรรมด้านอิเล็กทรอนิกส์ 

5. จรรยาบรรณการใช้ IT 

6. สร้างความตะหนักรู้กฎหมายใน

ยุค  Digital 

7. กฎหมายที่เกี่ยวข้องด้าน การค้า

ออนไลน์ การสั่งซือ้ ขาย สินค้าภาษี

ออนไลน์   

8. จติอาษาด้านกฎหมาย Digital 

9. อื่นๆที่เกี่ยวข้อง 

- วิทยากรประจำกลุ่มระดม

ความคิดผูเ้ข้าอบรมในการ

วางหัวข้อในการแสดงบทบาท

สมมุติ 

- ดำเนินการตามขั้นตอนของ

การสอนโดยใช้การแสดง

บทบาทสมมติจากหน่วยที ่2 

โดยครอบคลุมหัวข้อที่กำหนด   

- จัดทำเป็นคลปิวิดโีอในการ

นำเสนอและนำลงในเฟสบุคที่

ทางโครงการเป็นผูเ้ปิดพื้นที่

เผยแพรสู่ส่าธารณะ 

- Presentation 

(PowerPoint) 

- กระดาษฟลิป

ชาร์ท  

- อุปกรณ์และ

เครื่องมือในการ

นำเสนอ 

- Internet 

-โทรศัพท์มือถือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๔๙ 
 

หน่วยท่ี  3 

การฝึกปฏิบัติทักษะการใช้กฎหมายท่ีเกี่ยวกับ Digital(12ชั่วโมง) 

 

1. การใช้ระบบคอมพิวเตอร์ก่อความเสียหายให้บุคคลอื่น (การนำข้อมูลที่ไม่เหมาะสมเข้าสู่ระบบ

คอมพิวเตอร์ และการเผยแพร่ข้อมูลดังกล่าว( 

1( ขอ้มูลอันเป็นเท็จ ปลอม หรอืบิดเบือน โดยน่าจะก่อให้เกิดความเสียหายแก่ประชาชน 

2( ขอ้มูลอันเป็นเท็จ ซึ่งเป็นภัยต่อเศรษฐกิจและสังคม 

3( ข้อมูลอันเกี่ยวกับความมั่นคง หรอืก่อการรา้ย 

4( ข้อมูลอันมีลักษณะลามก 

5( ภาพตัดต่อที่สรา้งความเสียหายแก่บุคคลอื่น  

2.  อำนาจหน้าที่ของเจ้าพนักงาน 

1( วิธีการเสาะหาหลักฐานของเจ้าหน้าที่จากระบบคอมพิวเตอร ์

2 ( สิทธิและหน้าที่ของบุคคลในกระบวนการเก็บหลักฐานของ 

3. กฎหมายอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง  

1( กฎหมายลิขสิทธิ์ 

(1( งานอันมลีิขสิทธิ์ที่ปรากฏบนสื่อสังคมออนไลน์ 

(2( การกระทำอันเป็นการละเมิดลิขสทิธิ์ด้วยระบบคอมพิวเตอร์ 

2( กฎหมายเกี่ยวกับการระรานทางไซเบอร์ (Cyber Bullying) 

      (1( การระรานทางไซเบอร์ที่ถึงขนาดเป็นความผิดทางอาญา 

1. ความผิดตามประมวลกฎหมายอาญา 

2. ความผิดตามว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 

(2( การระรานทางไซเบอร์ที่ไม่ถึงขนาดเป็นความผิดอาญาแตส่่งผลเสียต่อผู้อื่น และสังคม 

4. ธุรกรรมดา้นอิเล็กทรอนิกส์ 

5. จรรยาบรรณการใช ้IT 

6. สรา้งความตะหนักรู้กฎหมายในยุค  Digital 

7. กฎหมายที่เกี่ยวข้องด้าน การค้าออนไลน์ การสั่งซือ้ ขาย สินค้าภาษีออนไลน์   

8. จติอาษาด้านกฎหมาย Digital 

9. อื่นๆที่เกี่ยวข้อง 
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