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ค ำน ำ 
                     วิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) ด้ำนกำรจัดกำรเรียนรู้ เป็นรูปแบบท่ีใช้กำรจัดกำรเรียน

กำรสอนท่ีโรงรียนเซนต์ปอลหนองคำยได้สนับสนุนให้ครูผู้สอนมีกำรพัฒนำเทคนิคกำรสอนเพื่อน ำไปสู่ผลลัพธ์

ท่ีดีต่อผู้เรียน ซึ่งกำรพฒันำทักษะส่ือสำรภำษำอังกฤษมิติใหม่โดยใช้ Role play & Acting เป็นกำรบูรณำกำร

ในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนโดยเน้นให้ผู้เรียนใช้ภำษำอังกฤษในกำรส่ือสำรตำมสถำนกำรณ์ต่ำงๆ เพื่อแก้ปัญหำ

ท่ีพบเหน็ในชีวิตประจ ำวัน  

                     ผู้จัดท ำหวังเป็นอย่ำงยิ่งว่ำ วิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศด้ำนกำรจัดกำรเรียนรู้เกี่ยวกับกำรพัฒนำ
ทักษะส่ือสำรภำษำอังกฤษมิติใหม่โดยใช้ Role play & Acting จะเป็นประโยชน์และเป็นแบบอย่ำงให้กับ
บุคลำกรครูในกำรพัฒนำกำรจัดกำรเรียนกำรสอนทุกระดับช้ันต่อไป 
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ส ำนักงำนศึกษำธิกำรจงัหวัดหนองคำย ประจ ำปีงบประมำณ พ.ศ. 2566 
 

ช่ือ(Best Practice) กำรพัฒนำทักษะส่ือสำรภำษำอังกฤษมิติใหม่โดยใช้ Role play & Acting 
ช่ือ-สกุล นำงสำวภูชิดำมำศ รำชชมภู  ต ำแหน่ง คร ู     
สถำนศึกษำ โรงเรียนเซนต์ปอลหนองคำย สังกัด ส ำนักงำนคณะกรรมกำรส่งเสริมกำรศึกษำเอกชน  
เบอร์โทรศัพท์เคลื่อนที่ 095-189-4763 
ประเภท  กำรบริหำรจัดกำรศึกษำ  

 กำรจัดกำรเรียนรู้  
 ระดับ    ปฐมวัย  
     ประถมศึกษำ  
    มัธยมศึกษำ  

 กำรนิเทศ ติดตำมและประเมินผล 

1. ควำมส ำคัญของนวัตกรรม  
 1.1 ควำมเป็นมำและสภำพของปัญหำ  

ภำษำอังกฤษมีควำมส ำคัญอย่ำงมำกในปัจจุบัน ได้รับกำรขนำนนำมว่ำ ‘ภำษำสำกล’ ช่วยให้
คนท่ัวโลกสำมำรถส่ือสำรกันอย่ำงท่ัวถึง จึงเป็นหนึ่งในรำยวิชำท่ีมีควำมส ำคัญต่อกำรขับเคล่ือน
เศรษฐกิจและสังคม แต่กำรจัดกำรเรียนรู้ในรำยวิชำภำษำอังกฤษยังไม่ตอบโจทย์ของกำรศึกษำใน
ศตวรรษท่ี 21 กล่ำวคือทักษะในกำรส่ือสำร อันก่อให้ผู้เรียนเกิดกำรใช้ทักษะนี้อย่ำงมีประสิทธิภำพ  

อีกท้ังองค์กรกำรศึกษำ ครอบครัวหรือแม้กระท่ังตัวผู้เรียนเองยังมุง่เน้นไปในด้ำนกำรจด
จ ำหลักไวยำกรณ์ภำษำอังกฤษ มุ่งเน้นผลสัมฤทธิ์เป็นตัวเลขช้ีวัดควำมส ำเร็จ แม้จะได้รับผลลัพธ์อันน่ำ
พอใจ แต่เมื่อตกอยู่ในสถำนกำรณ์จริง กลับไม่สำมำรถน ำควำมรู้ท่ีมีไปใช้ได้ ถือว่ำยังขำดทักษะกำร
ส่ือสำรภำษำอังกฤษ  

เมื่อต้องใช้ภำษำอังกฤษในกำรส่ือสำร ผู้เรียนมักมีควำมกังวลในหลักไวยำกรณ์ หวั่นเกรงว่ำจะ
ใช้โครงสร้ำงประโยคผิด เขินอำยท่ีจะเอ่ยออกมำเป็นถ้อยค ำหรือประโยค จนลืมไปว่ำทักษะกำรส่ือสำร
ท่ีแท้จริงนั้นไม่ได้มีเพียงค ำพูดท่ีเปล่งออกมำเพียงอย่ำงเดียว แต่ยังมีกำรแสดงสีหน้ำ อำรมณ์และภำษำ
กำยท่ีจะท ำให้กำรส่ือสำรระหว่ำงกันนัน้ประสบควำมส ำเร็จ และยังมีควำมเปล่ียนแปลงทำงสังคมท่ี
ผู้คนมักจะเคยชินกับกำรด้อยคุณค่ำมนุษย์ด้วยกันเพียงเพรำะใช้ส ำเนียงภำษำท่ีผิดเพี้ยนไปจำก
เจ้ำของภำษำทำงชำติตะวันตกเล็กน้อยเท่ำนั้น นี่อำจเป็นบ่อเกิดท่ีท ำให้คนรุ่นใหม่กลัวที่จะส่ือสำร
ภำษำอังกฤษ  
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 1.2 แนวทำงกำรแก้ไขปัญหำและกำรพัฒนำ  
วิธีกำรท่ีจะท ำให้ผู้เรียนสำมำรถส่ือสำรภำษำอังกฤษได้อย่ำงแท้จริงนั้น คือกำรท่ีผู้เรียนได้ใช้

ภำษำอังกฤษในกำรส่ือสำรตำมสถำนกำรณ์ ไม่ใช่กำรพูดหรือเอ่ยออกมำเพียงเฉพำะในช้ันเรียนเท่ำนั้น 
และไม่ใช่กำรท่องจ ำเพียงอย่ำงเดียว ซึ่งเป็นไปได้ยำก แต่ก็ไม่ใช่เรื่องท่ีท ำไม่ได้เลย หำกครูผู้สอน
ปลูกฝังให้ผู้เรียนเข้ำใจว่ำกำรส่ือสำรเป็นเพียงวิธีกำรท่ีจะไปสู่ผลลัพธ์เพียงเท่ำนั้น ก็จะท ำให้ผู้เรียนมี
ทัศนคติท่ีดีต่อภำษำอังกฤษมำกขึ้น น ำไปสู่ทักษะกำรส่ือสำรบรรลุตำมวัตถุประสงค์ของกำรศึกษำใน
ศตวรรษท่ี 21 

ปัจจุบันนี้กำรติดต่อส่ือสำรมีได้หลำยช่องทำง รวมถึงส่ือกำรเรียนรู้ส ำหรับภำษำอังกฤษก็มี
มำกมำย ท ำให้ผู้เรียนสำมำรถเข้ำถึงได้อย่ำงง่ำยได้ มีควำมน่ำต่ืนตำ ต่ืนใจ สนุกสนำน ให้สำระควำม
บันเทิง ดึงดูดผู้ชมด้วยภำพ เสียงและกำรน ำสถำนกำรณ์ท่ีพบเห็นในชีวิตประจ ำวันมำปรับใช้  

ยกตัวอย่ำงรำยกำร Loukgolf’s English Room โดยครูลูกกอล์ฟ ธณำธิป เจ้ำของสถำบัน
สอนภำษำอังกฤษช่ือดังอย่ำง ANGRIZ ท่ียังคงควำมนิยมต่อเนื่องมำหลำยปีแล้ว โดยรูปแบบของ
รำยกำรคือเชิญแขกรับเชิญมำเพื่อบอกเล่ำถึงประสบกำรณ์ รวมถึงแขกรับเชิญหลำยท่ำนก็จะแนะน ำ
ถึงแนวทำงกำรพูดส่ือสำรภำษำอังกฤษ โดยปลูกฝังทัศนคติท่ีดีต่อภำษำ ว่ำเป็นเพียงส่ือท่ีใช้เท่ำนั้น 
หำกยังกังวลในหลักไวยำกรณ์แล้วไม่พูดออกมำก็จะไม่มีทำงส่ือสำรได้ (ภำพ 1.2.1) 

หรือจะเป็นช่อง ajarnadam ทำง TikTok ซึ่งเป็นช่องทำงท่ีเข้ำถึงง่ำยมำกในปัจจุบัน เนื้อหำ
เกี่ยวกับกำรออกเสียงภำษำอังกฤษ และกำรใช้ส ำนวนภำษำให้ถูกต้องในสถำนกำรณ์ท่ีแตกต่ำงกัน 
เพื่อให้ผู้เรียนฝึกอีกออกเสียงตำมได้อย่ำงง่ำยดำย(ภำพ 1.2.2)  

 

 
(ภำพ 1.2.1 อ้ำงอิงจำก รำยกำร Loukgolf’s English Room  

โดยครูลูกกอล์ฟ ธณำธิป เจ้ำของสถำบันสอนภำษำอังกฤษชื่อดังอย่ำง ANGRIZ) 
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(ภำพ 1.2.2 อ้ำงอิงจำก ช่อง ajarnadam ทำง TikTok โดยอำจำรย์อดัมผู้โด่งดังในแวดวงภำษำอังกฤษ) 

1.3 กรอบแนวคิดในกำรพัฒนำ 
กำรพัฒนำทักษะส่ือสำรภำษำอังกฤษมิติใหม่โดยใช้ Role play & Acting เป็นนวัตรกรรมท่ี

ต้องกำรพัฒนำกำรส่ือสำรภำษำอังกฤษของผู้เรียน ซึ่งสำมำรถฝึกฝนผ่ำนกำรพูดภำษำอังกฤษในสภำพ
สถำนกำรณ์ต่ำงๆ ท่ีแตกต่ำงกัน รวมถึงกำรปลูกฝังทัศนคติท่ีมีต่อภำษำอังกฤษให้เปล่ียนแปลงไปใน
ทิศทำงท่ีดีขึ้น โดยกำรให้ผู้เรียนได้จ ำลองสถำนกำรณ์แล้วแสดงบทบำทสมมุติ โดยไม่ได้จ ำกัดรูปแบบ
ของประโยค เพื่อให้ผู้เรียนมีอิสระในกำรใช้ภำษำอังกฤษส ำหรับกำรส่ือสำรอย่ำงเต็มควำมสำมำรถ 
(ภำพ 1.3.1) 

ด้วยสภำพสังคมแห่งกำรเรียนรู้ในปัจจุบันอย่ำงไร้ขีดจ ำกัด ยิ่งผู้สอนเปิดโอกำสให้ผู้เรียนได้ใช้
ทักษะอย่ำงมีอิสระมำกเท่ำใด ยิ่งเป็นกำรพัฒนำให้ผู้เรียนได้แสดงศักยภำพอย่ำงยอดเยี่ยม ซึ่ง
ภำษำอังกฤษเคยถูกมองว่ำเป็นวิชำท่ีเรียบง่ำย มีเพียงกำรใช้หลักตำมไวยำกรณ์เพียงเท่ำนั้น แต่หำก
ผู้สอนน ำกำรจัดกำรเรียนรู้ท่ีสำมำรถกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดควำมต้องกำรรู้เข้ำมำ ยิ่งท ำให้ผู้เรียน
มองเห็นควำมส ำคัญและสำมำรถประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ ำวันได้ 
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(ภำพ 1.3.1 Situation: The students are going to have math test today.) 

1.4 ประโยชน์และควำมส ำคัญ 
กำรใช้ชีวิตประจ ำวันของผู้เรียนในยุคนี้จะเห็นภำษำอังกฤษแทบทุกท่ี เนื่องจำกสภำพสังคม

นั้นขับเคล่ือนไปด้วยกำรส่ือสำรหลำยช่องทำง มีควำมรวดเร็วและเข้ำถึงง่ำย ไม่ว่ำจะเป็นตำมส่ือ

โฆษณำต่ำงๆ ทำง Social media หรือตำมฉลำกผลิตภัณฑ์ต่ำงๆ เพียงแค่ลืมตำต่ืนขึ้นมำในเช้ำวันใหม่ 

เดินเข้ำห้องน้ ำไปหยิบยำสีฟันก็พบฉลำกภำษำอังกฤษแล้ว กำรจะฝึกใช้ภำษำอังกฤษไปกับ

ชีวิตประจ ำวันจึงไม่ใช่เรื่องยำก เพรำะภำษำอังกฤษอยู่ใกล้ตัวผู้เรียนเป็นทุนเดิมอยู่แล้ว ท ำให้กำรจัด

กำนเรียนรู้โดยใช้กำรพัฒนำทักษะส่ือสำรภำษำอังกฤษมิติใหม่โดยใช้ Role play & Acting เป็นเรื่อง

ง่ำยดำย ท่ีจะน ำไปจัดใส่แผนจัดกำรเรียนรู้ได้อย่ำงเหมำะสม ครบตำมหน่วยกำรเรียนรู้ท่ีก ำหนดในแต่

ละช้ัน โดยปรับให้สถำนกำรณ์นั้นเข้ำกับผู้เรียนให้มำกท่ีสุด โดยศึกษำจำกพื้นฐำนของผู้เรียนในแต่ละ

ช่วงวัยเป็นส ำคัญ เพื่อให้ผู้เรียนสำมำรถประยุกต์ใช้ได้จริงในชีวิตประจ ำวัน  

2. กระบวนกำรพฒันำนวัตกรรม  
 2.1 วัตถุประสงค์และเป้ำหมำยกำรพัฒนำ 

กำรพัฒนำทักษะส่ือสำรภำษำอังกฤษมิติใหม่โดยใช้ Role play & Acting มีวัตถุประสงค์
ดังต่อไปนี ้

1. เพื่อพัฒนำกำรส่ือสำรภำษำอังกฤษ 
2. เพื่อให้ผู้เรียนมีทัศคติท่ีดีต่อกำรใช้ภำษำอังกฤษในกำรส่ือสำร 
3. เพื่อเพิ่มทักษะกำรส่ือสำรภำษำอังกฤษท่ีจ ำเป็นในชีวิตประจ ำวันผ่ำน Role play & Acting 
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 2.2 หลักกำร ทฤษฎี แนวคิดในกำรพัฒนำ 
ครำเชน และเทอเรล (Krashen and Terrell. 1983: 95 - 96) เสนอว่ำกำรสอนภำษำเพื่อ

ส่ือสำรควรให้ผู้เรียนได้รับข้อมูลทำงภำษำท่ีสำมำรถข้ำใจได้ให้มำกท่ีสุด และควรเปิดโอกำสให้ผู้เรียน

ได้ใช้ภำษำในสถำนกำรณ์จริงให้มำกท่ีสุด กำรจัดกำรเรียนรู้ควรมีกำรแก้ค ำผิดให้น้อยท่ีสุด เพื่อกำร

ส่ือสำรจะได้เป็นไปอย่ำงต่อเนื่องและในช้ันเรียนควรให้ผู้เรียนท ำเฉพำะกิจกรรมท่ีก่อให้เกิดกำรส่ือสำร 

ส่วนกำรฝึกรูปแบบภำษำนั้นควรให้ผู้เรียนไปฝึกเองนอกชั้นเรียนจำกแบบฝึกหัดท่ีเตรียมไว้ให้ 

ลำเซน - ฟรีแมน (Larsen-Freeman. 2000: 49 – 45) ให้ค ำจ ำกัดควำมกำรสอนภำษำเพื่อ

ส่ือสำรว่ำเป็นกำรสอนเพื่อให้สำมำรถส่ือสำรด้วยกำรส่ือสำร โดยผู้สอนจะลดบทบำทในช้ันเรียนลง

และนักเรียนจะได้รับกำรกระตุ้นให้รับผิดชอบกำรเรียนรู้ของตนเองมำกขึ้น 

กำรเรียนกำรสอนภำษำจะบรรลุผลส ำเร็จตำมจุดประสงค์ท่ีวำงไว้ได้ คือกำรท่ีผู้เรียนได้ใช้

ภำษำอังกฤษในชีวิตประจ ำวันได้จริง ผ่ำนกำรจัดกิจกรรมเรียนรู้ในกำรพัฒนำทักษะส่ือสำร

ภำษำอังกฤษมิติใหม่โดยใช้ Role play & Acting ซึ่งผู้เรียนจะได้แสดงออก ได้ส่ือสำรภำษำอังกฤษตำม

สถำนกำรณ์เสมือนจริง โดยแรกเริ่มอำจไม่ต้องค ำนึกถึงโครงสร้ำงประโยคเต็มรูปแบบ แต่เน้นกำรส่ือ

ควำมให้ผู้ส่งสำรและผู้รับสำรเข้ำใจไปในทิศทำงเดียวกัน  
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 2.3 กำรออกแบบและแนวทำงกำรพัฒนำ  
 ขั้นที่ 1: Situation understanding 

 ผู้สอนจะต้องแนะน ำสถำนกำรณ์ท่ี
ก ำหนดขึ้นจำกหน่วยกำรเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียน
ซึมซับถึงสถำนกำรณ์นั้น น ำไปสู่กำรคิด 

จินตนำกำรถึงส่ิงท่ีต้องกำรส่ือสำรอย่ำง
เหมำะสมและตรงประเด็น 
  

ขั้นที่ 2: Take Notes 
 กำรท่ีผู้เรียนได้จดบันทึกนั้น คือกำร
ล ำดับเหตุกำรณ์ แต่ไม่จ ำเป็นจะเขียนทุก
ประโยค เพรำะในสถำนกำรณ์จริงอำจเกิด
เหตุกำรณ์ท่ีนอกเหนือจำกท่ีก ำหนดไว้ได้เสมอ  
  

ขั้นที่ 3: Attention 
 ผู้เรียนจะสำมำรถใช้ภำษำอังกฤษในกำร

ส่ือสำรได้อย่ำงมีอิสระ เพื่อให้เกิดกำรเรียนรู้ 
ปรับตัวให้เข้ำกับสถำนกำรณ์ โดยให้ควำม
สนใจในสถำนะของคู่สนทนำ ไม่ว่ำจะเป็น
ภำษำกำย สีหน้ำหรืออำรมณ์ เพื่อให้กำร
ส่ือสำรด ำเนินไปด้วยดี 
  

ขั้นที่ 4: Practice 
 ให้ผู้เรียนน ำเสนอผ่ำนกำรใช้ Role play 
& Acting ซึ่งสำมำรถจัดเป็นกำรแสดงส้ันๆใน
ช้ันเรียน หรือเปิดโอกำสให้ผู้เรียนถ่ำยเป็น
คลิปวิดีโอน ำเสนอและเผยแพร่สู่ช่องทำงอื่นๆ
ตำมควำมสมัครใจ  
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2.4 การมีส่วนร่วมในการพัฒนา 
แหล่งกำรเรียนรู้ในปัจจุบันนั้นไม่ได้มีในช้ันเรียนเพยีงอย่ำงเดียว ผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 ก็ต่ำง

เสำะแสวงหำควำมรู้รอบตัว โดยเฉพำะช่องทำงท่ีสะดวกและรวดเร็ว เพื่อหำค ำตอบจำกส่ิงท่ีสงสัย ท ำ
ให้กำรเรียนรู้ไร้ขีดจ ำกัด ในขณะเดียวกันครูผู้สอนก็ควรเปิดโอกำสให้ผู้เรียนได้แสดงออกอย่ำงมำก
ท่ีสุด ยิ่งผู้เรียนได้ลงมือท ำมำกเท่ำไหร่ นั่นหมำยควำมว่ำกำรเรียนกำรสอนนั้นประสบควำมส ำเร็จ 

กำรเรียนกำรสอนในรำยวิชำภำษำอังกฤษ จะสำมำรถด ำเนินไปตำมวัตถุประสงค์ได้อย่ำง
รำบรื่นนั้น ต้องอำศัยควำมร่วมมือของผู้เรียนเป็นหลัก เปรียบเสมือนผู้ก ำกับ ผู้เขียนบท และผู้แสดง
หลักของเรื่อง จนกระท่ังถ่ำยทอดออกมำเป็นถ้อยค ำ น ำไปสู่กำรส่ือสำรอันบรรลุผลตำมวัตถุประสงค์  

2.5 กำรน ำไปใช้  
วิธีการจัดการเรียนรู้นั้นมีอยู่มากมายหลายอย่าง แต่ไม่ได้มีกฎเกณฑ์ใดมาก าหนดว่าวิธีใดคือ

วิธีท่ีดีท่ีสุด แม้แต่นักวิชาการ นักการศึกษาหรือผู้ทรงคุณวุฒิ ก็ไม่สามารถจ ากัดความของวิธีการสอนท่ี
ดีท่ีสุดได้ ท้ังนี้ท้ังนั้นขึ้นอยูก่ับธรรมชาติของรายวิชา สภาพสังคมในปัจจุบัน และการขับเคล่ือนในด้าน
อื่นๆ หากครูผู้สอนจะน าวิธีการสอนรูปแบบใดมาใช้ก็จะต้องค านึงถึงประสิทธิภาพของการจัดการ
เรียนการสอนเป็นหลักส าคัญ ว่าผู้เรียนได้รับอะไรจากการเรียนการสอนหรือสามารถน าไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้หรือไม่? 

ซึ่งกำรพฒันำทักษะส่ือสำรภำษำอังกฤษมิติใหม่โดยใช้ Role play & Acting มุ่งเน้นในด้ำน
กำรแสดงออกเป็นหลัก เป็นกำรส่ือสำรระหว่ำงกันโดยไร้ขีดจ ำกัด เพื่อปลูกฝังให้ผู้เรียนมองเห็นหัวใจ
หลักของกำรส่ือสำร กำรโต้ตอบเมื่ออยู่ในสถำนกำรณ์จริง ไม่ใช่กำรท่องจ ำเพียงหลักไวยำกรณ์อย่ำง
เดียว 
 2.6 กำรประเมินและกำรปรับปรุง 
 การประเมินผลการด าเนินงาน สามารถท าได้หลายวิธี อาทิเช่น แบบประเมินการพูด, แบบ
ประเมินการน าเสนอ, แบบประเมินความพึงพอใจ, แบบทดสอบ ก่อนเรียน-ระหว่างเรียน-หลังเรียน, 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หรือ ผลการทดสอบระดับชาติของโรงเรียน เป็นต้น  
 น าผลท่ีได้จากการประเมินอย่างหลากหลายด้านมาปรับปรุงแผนจัดการเรียนรู้ เพื่อให้
สอดคล้องกับเนื้อหารายวิชาและกระบวนการจัดการเรียนการสอนมากท่ีสุด โดยเฉพาะการสร้างแบบ
ส ารวจความพึงพอใจเพื่อตรวจสอบว่าผู้เรียนมีทัศนคติต่อการส่ือสารภาษาอังกฤษไปในทิศทางใด 
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3. ผลที่เกิดขึ้นจำกกำรด ำเนินงำนตำมนวัตกรรม  
 3.1 ผลท่ีเกิดขึ้นกับสถำนศึกษำและผู้บริหำร  
  3.1.1 ข้อมูลสำรสนเทศของสถำนศึกษำ  

โรงเรียนเซนต์ปอลหนองคำยเป็นสถำนศึกษำขนำดกลำง  มีกำรบริหำรและ

กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนอย่ำงครบครันทุกด้ำน   ผู้บริหำรโรงเรียนได้

ส่งเสริมและสนับสนุนให้บุคลำกรครูเข้ำรับกำรอบรมและพัฒนำตนเองให้มีแนวคิด

ใหม่ๆ เพื่อจัดส่ืออุปกรณ์กำรเรียนท่ีทันยุคสมัย ให้สอดคล้องกับกำรจัดกิจกรรมกำร

เรียนกำรสอน โดยเฉพำะอย่ำงยิ่งผู้บริหำรโรงเรียนได้ส่งเสริมสนับสนุนให้บุคลำกรครู

น ำรูปแบบกำรจัดกำรเรียนกำรสอนแบบกำรมีส่วนร่วม โดยไม่ปิดกั้นจินตนำกำรของ

ผู้เรียน เพรำะกำรจัดกำรเรียนกำรสอนนั้นจะต้องค ำนึงถึงผลลัพธ์ที่ผู้เรียนจะสำมำรถ

น ำไปในชีวิตประจ ำวันได้ รวมถึงกำรจัดอำคำรสถำนท่ีหรือภูมิทัศน์แหล่งกำรเรียนรู้

ท้ังภำยในและภำยนอกโรงเรียน  มำเป็นพลังในกำรขับเคล่ือนกำรด ำเนินกำรจัดกำร

เรียนกำรสอนของโรงเรียนเพื่อให้บรรลุผลส ำเร็จตำมวิสัยทัศน์ท่ีวำงไว้ 

นอกจำกนี้ในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน ครูผู้สอนจะค ำนึงถึงเนื้อหำ

ในบทเรียน เนื่องจำกเนื้อหำกำรเรียนในบทเรียนจะเป็นปัจจัยท่ีใช้ก ำหนดวิธีกำร

จัดกำรเรียนรู้ ตัวอย่ำงเช่น วิธีก ำหนดสถำนกำรณ์เสมือนจริงของกำรพัฒนำทักษะ

ส่ือสำรภำษำอังกฤษมิติใหม่โดยใช้ Role play & Acting จะต้องเป็นสถำนกำรณ์ท่ี

ผู้เรียนในแต่ละระดับช้ันมีควำมรู้ ควำมเข้ำใจ และเป็นส่ิงท่ีพบเห็นได้ในปัจจุบัน 

เพื่อให้ผู้เรียนสำมำรถน ำไปใช้ได้จริง  

  3.1.2 มีกำรด ำเนินงำน  
กำรจัดกำรเรียนกำรสอนผ่ำนกำรพัฒนำทักษะส่ือสำรภำษำอังกฤษมิติใหม่

โดยใช้ Role play & Acting มีแนวทำงปฏิบัติท่ีง่ำย และสำมำรถน ำไปประยุกต์ 
ปรับใช้กับวิชำด้ำนภำษำได้อย่ำงง่ำยดำย เพรำะเมื่อผู้เรียนสนุกกับกำรสร้ำงสรรค์
สถำนกำรณ์ พร้อมท้ังแสดงออกในแนวทำงท่ีตนเองต้องกำรได้อย่ำงอิสระ ก็ยิ่งเป็น
กำรเตรียมควำมพร้อมส ำหรับสถำนกำรณ์จริงในชีวิตประจ าวัน (ภาพ 3.1.2) 
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(ภำพ 3.1.2 แสดงถึงกระบวนกำรพัฒนำทักษะสื่อสำรภำษำอังกฤษมิติใหม่โดยใช้ Role play & Acting) 

   

3.1.3 กำรมีเครือข่ำยพัฒนำคุณภำพกำรศึกษำของสถำนศึกษำ 
โรงเรียนเซนต์ปอลหนองคายมีการจัดการประชุมเพื่อแลกเปล่ียนวิธีการ

สอนหรือการด าเนินการกิจกรรมอื่นๆอยู่เสมอ เพื่อให้เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้
ระหว่างครูผู้สอน น าไปสู่การสร้างเครือข่ายท่ีเข้มแข็ง ก่อให้เกิดการแบ่งปันวิธีการ
สอนเพื่อปรับปรุงและพัฒนาต่อไป  

กำรพัฒนำทักษะส่ือสำรภำษำอังกฤษมิติใหม่โดยใช้ Role play & Acting 
นั้นถูกน าไปสอดแทรกกับแผนการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาด้านภาษา จัดเป็นการ
เรียนการสอนในขั้นน าเสนอ เพื่อให้ผู้เรียนได้แสดงออกจากความรู้ท่ีมีอย่างเต็มท่ี  

  3.1.4 กำรยอมรับท่ีมีต่อสถำนศึกษำ  
กำรจัดกำรเรียนกำรสอนของโรงเรียนเซนต์ปอลหนองคำย  โรงเรียนได้

ตระหนักและถือเป็นหน้ำท่ีท่ีต้องบริหำรจัดกำรกำรศึกษำให้นักเรียนให้มีคุณภำพ
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ตำมมำตรฐำนกำรศึกษำ โรงเรียนจึงมีแนวคิดท่ีว่ำกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน 

เพื่อนักเรียน  จึงได้เปิดโอกำสให้บุคลำกรครูทุกคนและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องได้ร่วมกำร

จัดกำรเรียนกำรสอนได้เข้ำมำมีส่วนร่วมโดยกำรร่วมคิด ร่วมตัดสินใจ ร่วมกัน

วำงแผน ร่วมกันท ำงำน รว่มกันแก้ปัญหำ และ รว่มกันพัฒนำโรงเรียน โดยมีคณะครู

เข้ำมำมีส่วนร่วมพัฒนำกำรจัดกำรเรียนกำรสอนกำรอย่ำงแท้จริง 

ซึ่งตลอดระยะเวลำท่ีผ่ำนมำโรงเรียนได้มีกำรพัฒนำบุคลำกรครูอย่ำง

ต่อเนื่องในทุกๆด้ำน เช่น กำรส่งเสริมสนับสนุนให้บุคลำกรครูได้รับกำรพัฒนำกำร

อบรม กำรศึกษำและดูงำนท้ังหน่วยงำนของภำครัฐและเอกชนควบคู่กับกำรพัฒนำ

ระบบกำรเรียนกำรสอนโดยใช้ส่ือและเทคโนโลยีท่ีทันสมัย มุ่งเน้นให้ครูผู้สอนมี

ทักษะกระบวนกำรเรียนกำรสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นส ำคัญ ควบคู่ด้วยกำรส่งเสริม

ควำมรู้ด้ำนคุณธรรม จริยธรรม ระเบียบวินัย  มีมำรยำท ตำมวิถีวัฒนธรรมไทย มี

ควำมรับผิดชอบต่อตนเอง และสังคม  จำกควำมมุ่งมั่นของบุคลำกรครูในกำรพัฒนำ

ด้ำนกำรศึกษำ  ส่งผลให้มีจ ำนวนนักเรียนเพิ่มขึ้นและเป็นท่ีไว้วำงใจของผู้ปกครอง    

 3.2 ผลท่ีเกิดขึ้นกับครูผู้สอน  
3.2.1 กำรออกแบบกำรจัดกำรเรียนรู้  

1. ก ำหนดจุดประสงค์และสำระส ำคัญของแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ เพื่อให้ทรำบ

ถึงเป้ำหมำยของกำรจัดกำรเรียนกำรสอน และด ำเนินไปตำมแผนท่ีวำงไว้ 

2. วิเครำะห์จุดประสงค์ ส่ือและสภำพแวดล้อมท่ีเกี่ยวข้อง รวมทั้งศักยภำพ

ของผู้เรียนและผู้สอน เพื่อให้กำรจัดกำรเรียนกำรสอนตำมเนื้อหำสำระนั้นมี

ควำมเหมำะสม 

3. ออกแบบกิจกรรมกำรเรียนรู้ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ โดยสำมำรถหยิบ

ยกเทคนิคกำรจัดกำรเรียนกำรสอนท่ีหลำกหลำยมำใช้ได้ 

4. ออกแบบปฏิสัมพันธ์ในแต่ละกิจกรรมกำรเรียนรู้  โดยเลือกใช้กระบวนกำร

กลุ่มท่ีเหมำะสมกับกิจกรรมนั้น ๆ พร้อมท้ังใช้กำรประเมินผลท่ีหลำกหลำย 

5. เตรียมส่ือ/อุปกรณ์  และแหล่งกำรเรียนรู้อื่น ๆ เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด

ควำมกระตือรือร้นในกำรเรียนรู ้

6. ออกแบบกำรประเมินผลและเครื่องมือวัด เพื่อตรวจสอบว่ำผู้เรียนเกิดกำร

เรียนรู้ตำมจุดประสงค์หรือไม่ 
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7. จัดกำรเรียนรู้และบันทึกผลกำรใช้แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ เพื่อน ำไปต่อยอด

ในกำรพัฒนำและปรับปรุงแผนให้ดียิ่งขึ้น 

8. ปรับปรุงและพัฒนำแผนกำรจัดกำรเรียนรู ้

  3.2.2 กำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ 
กำรจะจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนให้บรรลุตำมวัตถุประสงค์ เป้ำหมำย 

และตัวชี้วัดตำมท่ีสถำนศึกษำก ำหนดนั้น ครูผู้สอนจ ำเป็นจะต้องศึกษำจำกข้อมูล

หลำยประกำร เพื่อน ำมำช่วยเสริมสร้ำงกำรเรียนรู้ของผู้เรียน กำรจัดกำรเรียนรู้ไม่ว่ำ

ระดับใดจะขึ้นอยู่กับองค์ประกอบ 3 ประกำรดังต่อไปนี ้

1. ผู้เรียน 

2. บรรยำกำศทำงจิตวิทยำท่ีเอื้อต่อกำรเรียนรู้ 

3. ปฏิสัมพันธ์ระหว่ำงผู้เรียนและบรรยำกำศทำงจิตวิทยำในช้ันเรียน 

  3.2.3 กำรพัฒนำส่ือกำรเรียนรู้ 
ในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ให้ประสบผลส ำเร็จนั้น ครูผู้สอนจะต้องท ำกำร

วำงแผนกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้พร้อม ๆ ไปกบักำรผลิตและกำรใช้ส่ือกำรเรียนรู้ 

โดยค ำนึงถึงเนื้อหำวิชำ ควบคู่ไปกับกำรน ำส่ือท่ีจะท ำให้ผู้เรียนเกิดกำรเรียนรู้ 

กระตุ้นให้ผู้เรียนต่ืนตัว และสำมำรถเรียนรู้ได้อย่ำงเต็มควำมสำมำรถ ฉะนั้นกำรผลิต

ส่ือใดๆก็ตำมจึงต้องใช้ส่ือท่ีเหมำะสม ในปัจจุบันผู้เรียนยังสำมำรถเลือกใช้ส่ือท่ี

หลำกหลำย ไม่ว่ำจะเป็นกำรค้นคว้ำด้วยตนเองจำกอินเตอร์เน็ต ซึ่งหน้ำท่ีของ

ครูผู้สอนก็คือแนะน ำให้ผู้เรียนค้นคว้ำและเลือกใช้ส่ือท่ีเหมำะสม 

  3.2.4 กำรวัดและกำรประเมินผล 
1. กำรประเมินผลกสนเรียนรู้สำมำรถท ำได้โดยผ่ำนผู้เช่ียวชำญด้ำนต่ำง ๆ 

ได้แก่ ด้ำนเนื้อหำ ด้ำนกำรออกแบบกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ด้ำนส่ือ และด้ำน

ประเมินผล 

           2. ประเมินบริบทกำรใช้ เพื่อหำบริบทท่ีเหมำะสมในกำรจัดกำรเรียนรู้อย่ำง

มีประสิทธิภำพในสภำพจริง เช่น กำรจัดจ ำนวนสมำชิกในกลุ่มผู้เรียนท่ีมี

ประสิทธิภำพสูงสุดในกิจกรรมกำรแก้ปัญหำท่ีใช้ Web-based learning 

3. ประเมินด้ำนควำมคิดเห็น เจตคติท่ีมีต่อกำรเรียน เพื่อน ำควำมเห็นของ

ผู้เรียนมำพัฒนำต่อได้ เพรำะควำมเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อรำยวิชำและกำรจัดกำรเรียน

กำรสอนจะสะท้อนให้ครูผู้สอนทรำบว่ำผู้เรียนสำมำรถเรียนรู้อย่ำงมีควำมสุขหรือไม่  
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4. ประเมินด้ำนควำมสำมำรถของผู้เรียน ควำมสำมำรถของผู้เรียนประเมิน

ได้จำกกำรกระท ำท่ีแสดงออกโดยตรงจำกกำรท ำงำนท่ีได้รับมอบหมำย ตัวอย่ำงเช่น 

สถำนกำรณ์ท่ีก ำหนดให้ตำมสภำพจริงหรือใกล้เคียงกับสภำพจริง เปิดโอกำสให้

ผู้เรียนแก้ปัญหำหรือปฏิบัติงำนจริง อำจประเมินได้จำกกระบวนกำรท ำงำน 

กระบวนกำรคิด (Cognitive process) โดยเฉพำะกำรคิดในระดับสูง (higher-order 

thinking) ได้แก่ กำรคิดวิเครำะห์ กำรคิดวิพำกษ์วิจำรณ์ กำรคิดแบบสร้ำงสรรค์ กำร

คิดเชิงเหตุผล เป็นต้น นอกจำกนี้อำจประเมินเกี่ยวกับกระบวนกำรท ำงำน เช่น 

กระบวนกำรกำรแก้ปญัหำ 

5. ประเมินด้ำนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน 

 3.3 ผลท่ีเกิดขึ้นกับผู้เรียน ผู้เรียนมีคะแนนผลกำรพัฒนำท่ีเกิดจำกกำรน ำนวัตกรรมไปใช้  
ผลกำรทดสอบระดับชำติ(O-NET) วิชำภำษำอังกฤษ ระดับช้ันประถมศึกษำปีท่ี 6 

ต้ังแต่ปีกำรศึกษำ 2563-2565 มีนักเรียนท่ีได้คะแนนเต็ม 100 คะแนน ซึ่งแสดงให้เห็นว่ำ
ผู้เรียนมีควำมรู้ ควำมเข้ำใจในกำรส่ือสำรภำษำอังกฤษ เนื่องจำกกำรทดสอบระดับชำติ(O-
NET) ในรำยวิชำภำษำอังกฤษ จะเน้นควำมรู้ ควำมเข้ำใจในสถำนกำรณ์ต่ำงๆ อันเป็นหัวใจ
หลักของกำรส่ือสำรภำษำอังกฤษ 

 
ปีกำรศึกษำ 2563 ระดับช้ันประถมศึกษำปีท่ี 6 จ ำนวน 14 คน  ดังนี้ 

  1. เด็กหญิงพฤกษ์ชนก ผ่ำนชมพู 

2. เด็กชำยปณิธิ  พรนภำลัย 

3. เด็กชำยปัณณ์  อุส่ำห์ดี 

4. เด็กชำยสิรภพ  วงศ์ธนสำรสิน 

5. เด็กชำยณชพล  บึงรำษฎร์ 

6. เด็กหญิงธนภรณ์ อนุกำรสกุล 

7. เด็กหญิงกรชนก กวยอภัย 

8. เด็กหญิงพรลภัส ณ หนองคำย 

9. เด็กหญิงรัชภร  ปทุมเดโชสุวรรณ 

10. เด็กหญิงนภัทรพ ี อุ้มญำติ 

11. เด็กหญิงรัฐนันท์ ธรรมจำรีสกุล 

12. เด็กหญิงพชรภำ ค ำภำจันทร์ 
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13. เด็กหญิงชนกนันท์ สมบูรณ์ทรัพย์ 

14. เด็กหญิงอลิช่ำ พีล 

 

ปีกำรศึกษำ 2564 ระดับช้ันประถมศึกษำปีท่ี 6 จ ำนวน 5 คน  ดังนี้ 

1. เด็กชำยณภัทร เวียงทัด 

2. เด็กชำยวีรศรุต พรยิ่งเจริญ 

3. เด็กหญิงธัญญำเรศ เบ้ำธรรม 

4. เด็กหญิงกัลยณัฏฐ์ น้อยตะร ิ

5. เด็กหญิงกัลยวรรธน ์ มลำไวย์ 

 

ปีกำรศึกษำ 2565 ระดับช้ันประถมศึกษำปีท่ี 6 จ ำนวน 4 คน  ดังนี้ 

1. เด็กหญิงกิตติญำ  มนัสทิพำรมณ์ 

2. เด็กชำยธนวัฒน์   จันทร์เทศ 

3. เด็กหญิงธนำภำ  หุ่นศรีงำม 

4. เด็กหญิงดุจเพชร ศุภะเรืองสิทธิ์ 
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 3.4 กำรขยำยผล/กำรใช้นวัตกรรมกำรศึกษำ  
จำกท่ีน ำกำรพัฒนำทักษะส่ือสำรภำษำอังกฤษมิติใหม่โดยใช้ Role play & Acting 

มำปรับใช้ในกำรจัดกำรเรียนรู้ ท ำให้ผู้เรียนสำมำรถพัฒนำทักษะกำรส่ือสำรภำษำอังกฤษได้ดี
มำกยิ่งขึ้น อีกท้ังมีทัศนคติท่ีดีต่อวิชำภำษำอังกฤษ โดยวิเครำะห์จำกผลตอบรับท่ีผู้ปกครอง
สะท้อนกลับมำยังสถำนศึกษำ มองว่ำสถำนศึกษำแห่งนี้มีช่ือเสียงในด้ำนภำษำอังกฤษ รวมถึง
กำรท่ีผู้เรียนสมัครใจท่ีจะเผยแพร่วิดีโอส้ันๆ ลงตำมส่ือ Social media แสดงให้เห็นถึงควำม
มั่นใจในกำรใช้ภำษำเพื่อกำรส่ือสำรอย่ำงแท้จริง 
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ภาคผนวก 
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คลิปสรุปเนื้อหาย้อนหลังใน Youtube 

 

 
การสอนออนไลน์ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของ COVID-19 ปีการศึกษา 2564 
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กิจกรรมค่ำย Intensive ของนักเรียนช่วงช้ันท่ี 2 

 

 

 

ท าฐานกิจกรรม Jungle party ในค่าย Intensive ของนักเรียนช่วงช้ันท่ี 2 
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กิจกรรม Communicative English ในช่วงบ่ายของค่ายฤดูร้อน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ค่าย STEM ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ช่วงค่ายฤดูร้อน 
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ตัวอย่างแผนการสอน 
โดยใชก้ำรพฒันำทกัษะสือ่สำรภำษำองักฤษมิตใิหม่โดยใช้ Role play & Acting 

แผนกำรจดักำรเรยีนรู ้

กลุม่สำระกำรเรยีนรูภ้ำษำต่ำงประเทศ        รหัสวชิำ อ 15101         ชัน้

ประถมศกึษำปีที ่5 

หนว่ยกำรเรยีนรูท้ี่ 2         เรือ่ง Work and play every day  จ ำนวน 4 ชัว่โมง 

แผนกำรเรยีนรู ้ 1 เรือ่ง Present simple     เวลำ 1 ชัว่โมง 

เทคนิคกำรสอน กำรจดักำรเรยีนรูโ้ดยใช้ Role play & Acting 

1. ตัวชีว้ดั/ผลกำรเรยีนรู ้
  ต 1.1 ป.5/1   ปฏิบัติตำมค ำส่ัง ค ำขอร้อง และค ำแนะน ำง่ำย ๆ ท่ีฟังและอ่ำน 
  ต 1.1 ป.5/3   ระบุ/วำดภำพ สัญลักษณ์ หรือเครื่องหมำยตรงตำมควำมหมำยของ
ประโยคและข้อควำมส้ัน ๆ ท่ีฟังหรืออ่ำน 
  ต 1.1 ป.5/4   บอกใจควำมส ำคัญและตอบค ำถำมจำกกำรฟังและอ่ำนบทสนทนำ และ
นิทำนง่ำยๆ หรือเรื่องส้ัน ๆ 
  ต 1.2. ป.5/5   พูด/เขียนแสดงควำมรู้สึกของตนเองเกี่ยวกับเรื่องต่ำงๆ ใกล้ตัว และกิจ
กรรต่ำงๆ 
 พร้อมท้ังให้เหตุผลส้ัน ๆ ประกอบ 
  ต 1.3 ป.5/1   พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง และเรื่องใกล้ตัว 
2. จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
1. มีควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับกำรใช้ Present simple tense (K) 
2. สำมำรถใช้ค ำสรรพนำมหรือค ำนำมเฉพำะเพื่อเป็นประธำนในกำรสร้ำงประโยค Present 
simple (K) 
3. สำมำรถพูดคุยและเขียนเกี่ยวกับกิจกรรมต่ำงๆ ในเรื่องกำรท ำงำนและกำรเล่นได้ (K, P)  
4. มีควำมรับผิดชอบในงำนท่ีได้รับมอบหมำย (A) 
3. สำระส ำคญั/ควำมคดิรวบยอด 

กำรเรียนรู้เกี่ยวกับกิจวัตรประจ ำวันและงำนบ้ำนโดยใช้ประโยคในรูปของ Present simple 

เพื่ออธิบำยถึงกิจกรรมท่ีท ำเป็นประจ ำ 

4. สำระกำรเรยีนรู ้

 1. Vocabulary 
 feed the cat, go skateboarding, go to the movies, help with breakfast, play video 
games,  
   ride bikes, sweep the floor, take out the garbage, walk the dog 
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 2. Structure 
   Present simple tenses  
 2.1 Function 
   Talking about activities at home and free time activities. 
 

5. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์

 -  มีวินัย  - ใฝ่เรียนรู้ - อยู่อย่ำงพอเพียง 

6. สมรรถนะส ำคญัของผูเ้รยีน  

 1. ควำมสำมำรถในกำรส่ือสำร  

 2. ควำมสำมำรถในกำรคิด 

 3. ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต 

7. ค ำถำมทำ้ทำย  

 -What do you do in the morning? 

8. กำรจดักิจกรรมกำรเรยีนรู ้

  1. Warm up (5 นำท)ี 
   1.1 ครูทักทำยนักเรียน ทบทวนควำมรู้เดิมเกี่ยวกับค ำกริยำแท้ท่ีนักเรียนทรำบ 
แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม ก่อนจะน ำนกัเรียนเข้ำสู่เกม “ใบ้กิจกรรมจำกท่ำทำง” โดยขอ
อำสำสมัครนักเรียนเพื่อดูโจทย์ค ำกริยำ แล้วให้อำสำสมัครแสดงท่ำทำงเพื่อให้สมำชิกท้ัง 2 กลุ่มตอบ
ถูก  
   1.2 ครูติดบัตรค ำแสดงถึงค ำกริยำลงบนกระดำนเมื่อนักเรียนตอบถูกท้ังหมดแล้ว 
   1.3 ครูน ำบัตรค ำสรรพนำมติดลงบนกระดำนหน้ำค ำกริยำ ได้แก่ I, You, We, They, 
He และ She รวมถึงยกตัวอย่ำงตัวละครในเรื่องมำ 2 คนคือ Betty และ Paul  
  แยกเป็น I, You, We, They และ He, She,  Betty, Paul 
  2. Presentation (15 นำที) 
   2.1 ครูน ำเสนอภำพกิจกรรมหรือกำรเล่นให้นักเรียนดู พร้อมเปิด Audio track 11 ให้
นักเรียนฟงั 1 รอบ ซึ่งมีเนื้อหำดังต่อไปนี้  
     1. Betty helps with breakfast every morning.  
     2. Betty sweeps the floor every day.  
     3. Betty and her friends ride their bikes every day after school.   
     4. Betty and her friends go to the movies on the weekend.  
     5. Paul feeds the cat and walks the dog every morning.  
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     6. Paul takes out the garbage every day.  
     7. Paul and his friends go skateboarding every afternoon.  
     8. Paul and his friend play video games on the weekend. 
   2.2 ครูแจกบัตรค ำ/ภำพให้นักเรียนตำมแถว แล้วเปิด Audio track 11 ให้นักเรียน
ฟังทีละประโยค เพื่อให้นักเรียนออกมำเรียงประโยคหน้ำกระดำนให้ถูกต้อง   
   2.3 เมื่อนักเรียนน ำภำพ/ค ำศัพท์มำเรียงครบท้ัง 8 ประโยคแล้ว ให้นักเรียนอ่ำน
ทบทวนประโยคท้ังหมดอย่ำงถูกต้อง   
   
  3. Practice (10 นำท)ี 
   3.1 ครูให้นักเรียนอ่ำนประโยคท้ัง 8 ประโยคพร้อมกันเพื่อตรวจสอบควำมเข้ำใจและ
ควำมถูกต้อง 
   3.2 ครูแสดงภำพตำมหนังสือเรียน หน้ำ 12 แล้วให้นักเรียนพูดประโยคท่ีตรงกับภำพ
ให้ถูกต้อง 
   3.3 ครูใช้เทคนิค Role play & Acting ก ำหนดสถำนกำรณ์เกี่ยวกับชีวิตประจ ำวัน 
แล้วให้นักเรียนแสดงกับคู่สนทนำ เพื่อส่ือสำรและถำมไถ่ถึงกิจวัตรของกันและกัน  
   
  4. Production (20 นำที) 
   4.1 ครูแจกใบงำนเพื่อให้นักเรียนได้เขียนบันทึกประโยคท้ัง 8 ประโยค โดยสำมำรถ
ใช้ภำพส ำคัญในเหตุกำรณ์แทนได้ พร้อมท้ังเดินตรวจสอบว่ำนักเรียนสำมำรถท ำได้และมีปัญหำหรือไม่ 
ก่อนจะให้ค ำแนะน ำตำมควำมเหมำะสม (15 นำที) 
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   4.2 นักเรียนส่งใบงำน แล้วครูจะเลือกสุ่มประโยคและภำพจำกใบงำนของนักเรียน
ขึ้นมำ แล้วให้นักเรียนช่วยกันอ่ำนประโยคท้ัง 8 ประโยคอีกครั้ง (5 นำที) 
    
  5. Wrap up (10 นำท)ี 
   5.1 ครูทบทวนประโยคท้ัง 8 ประโยคให้นักเรียน พร้อมท้ังสรุปกำรใช้ประโยคใน
รูปแบบ Present simple tense ท่ีเป็นประโยคบอกเล่ำ  
9. สือ่ อุปกรณ ์และแหลง่กำรเรยีนรู ้

1.  หนังสือเรียน TOPS 5  
2.  ใบงำน 
3.  Audio track 11 จำกหนังสือเรียน TOPS5  
4.  บัตรค ำ/บัตรรูปภำพ 
5. ส่ือ Power point    

 

10. กำรวัดและประเมินผล 
กำรวดัและประเมนิผล วธิกีำรวดัผล เครือ่งมอืวดัผล เกณฑก์ำรประเมนิ 

ด้ำนควำมรู ้(K) 
เขียนประโยคในรูปแบบ 
Present simple tense 
ได้ 

กำรตรวจใบงำน 
เรื่อง work and 
play every day 

แบบบันทึกคะแนน
รำยบุคคล เรื่อง 
work and play 
every day 

-ควำมถูกต้อง 8 
คะแนน 
-ควำมคิดสร้ำงสรรค์ 
6 คะแนน 
-กำรน ำเสนอผลงำน 
6 คะแนน 

ด้ำนทักษะกระบวนกำร 
(P) 
พู ด แ ล ะ คุ ย เ กี่ ย ว กั บ
กิจกรรมต่ำงๆ ในเรื่อง
กำรท ำงำนและเล่นได้ 

กำรสังเกตในช้ัน
เรียน 

แบบสังเกตกำรอ่ำน  

ด้ำนคณุลกัษณะอนัพงึ
ประสงค์ (A) 
มีควำมรับผิดชอบต่องำน
ท่ีได้รับมอบหมำย 

กำรสังเกตในช้ัน
เรียน 

แบบบันทึกพฤติกรรม
ในบันทึกหลังสอน  
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รางวัลแห่งความภาคภูมิใจ 
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