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โรงเรียนสอนแก้วว่องไววิทยา
สำนักงานพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 28


การสอนเสริมวิชางานตกแต่งภาพกราฟิก  ว 23201
หน่วยการเรียนรู้ที่  1   เรื่อง  ข้อมูลเบ้องต้น   Adobe  Photoshop  CS3	 เวลา    20    ชั่วโมง
แผนการเรียนรู้ที่    4 การเปิดพื้นที่เปล่า  File   Browser			 เวลา    2    ชั่วโมง
สอนวันที่.	15  ก.ค 2562
.มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด(Strand/Indicator)
	มาตรฐานการเรียนรู้ (Strand)
ง 3.1  เข้าใจ   เห็นคุณค่า    และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การทำงาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล   และมีคุณธรรม
ผลการเรียนรู้
1. อธิบายหลักการทำงานและการแสดงผลข้อมูลเบื้องต้นการใช้งาน Photoshop CS 3ใช้
งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกในงานต่างๆได้ มีการประยุกต์ใช้วัสดุอุปกรณ์อย่างเหมาะสมกับชิ้นงานสามารถเขียนความหมายเครื่องมือต่างๆ 

2. กำหนดเป้าหมายการเรียนรู้/สาระสำคัญ (Concept)  
	ความหมายของเปิด File  Browser เปิด  File  Browser  พื้นที่  File  Browser  ได้อย่างเหมาะสมได้ ประเภทของ  File  Browser  แบบต่างๆ  ส่วนประกอบต่างๆ  ของโปรแกรม เครื่องมือในกล่อง  Toolbox การใช้  Palette การเปิดพื้นที่เปล่า  File  Browser  สามารถเลือกใช้กับเครื่องมือได้หลายแบบ

ผลการบันทึกหลังสอน 
	1.มีนักเรียนจำนวนทั้งหมด 6 คน 2 ห้อง ม3./1 จำนวน 3 คน ม.3/2 จำนวน  3 คน ไม่ผ่าน ผลการประเมินทั้งหมด 2 ด้านคือ1.ด้านความรู้ความเข้าใจ K 2.ด้านทักษะกระบวนการ P
	2.อธิบายหลักการทำงานและการแสดงผลข้อมูลเบื้องต้นการใช้งาน Photoshop CS 3 (ด้านความรู้ความเข้าใจ K)
	3.ไม่สามารถทำได้ตามผลการเรียนรู้ โดยไม่สามารถเป็น File  Browser เปิด  File  Browser  พื้นที่  File  Browser  ได้อย่างเหมาะสมได้ ประเภทของ  File  Browser  แบบต่างๆ  ส่วนประกอบต่างๆ  ของโปรแกรม เครื่องมือในกล่อง  Toolbox การใช้  Palette การเปิดพื้นที่เปล่า  File  Browser  สามารถเลือกใช้กับเครื่องมือได้หลายแบบ(ด้านทักษะกระบวนการ P)






วัตถุประสงค์ในการซ่อมเสริม
	1.เพื่อให้นักเรียนอธิบายหลักการทำงานและการแสดงผลข้อมูลเบื้องต้นการใช้งาน Photoshop CS 3ใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกในงานต่างๆได้ มีการประยุกต์ใช้วัสดุอุปกรณ์อย่างเหมาะสมกับชิ้นงานสามารถเขียนความหมายเครื่องมือต่างๆ  (ด้านความรู้ความเข้าใจ K)
2.นักเรียนสามารถเข้าเรียนและใช้เครื่องมือ File  Browser ที่มีทักษะทันกับเพื่อนและเรียนพร้อมกันกับเพื่อนโดยไม่มีอุปสรรค (ด้านทักษะกระบวนการ P)

วิธีการแก้ไข
1. เพื่อนช่วยเพื่อน
ให้นักเรียนคู่หรือที่นั่งใกล้เพื่อนที่เรียนเก่ง  และเข้าใจในเนื้อหานี้ เข้ามาช่วยทบทวนอีกครั้งหนึ่ง โดยให้นักเรียนที่เรียนได้ดีเป็นเพื่อนช่วยเพื่อนและตอนเที่ยงของวันที่ 5 ตุลาคม 2563 ได้ให้นักเรียนขึ้นมาทำและมารู้จักเครื่องมือในการใช้ได้คล่องขึ้นเพื่อเพิ่มเติมทักษะและจะได้เรียนทันเพื่อนในห้อง
2. ครูทบทวนบทเรียนในเนื้อหา File  Browser  เวลา 13.30 น. ให้นักเรียนที่มีรายชื่อทั้ง 6 เข้าเรียนเรียนเพิ่มเติมห้องคอมพิวเตอร์1
	รายชื่อนักเรียนที่ไม่ผ่านผลการเรียนรู้
	ห้อง
	จำนวนผลการเรียนรู้
	รายชื่อนักเรียนที่ได้ให้ความช่วยเหลือ
	คะแนนเต็ม

	1. ด.ช.ณัฐพล สมสะอาด
2. ด.ช.ณัฐพล คำสี
3. ด.ช.ธีรภัทร หลอดแก้ว
4. ด.ช.อภินันท์ คำมุงคุณด.ญ.
	3/1
	1 ข้อ
	ด.ช.ธนาศักดิ์ หวังผล
ด.ญ.กาญจนา แก้วกิ่ง
ยุพาพร โสมบุตร
	5
5
5


	1. ด.ช.ทินกิจ มหาพจน์
2. ด.ช.อภิรักษ์ จันละบุตร
3. ด.ช.ธันวา คันธจันทร์
	3/3
	1 ข้อ
	ด.ญ.พรชิตา กลม
ด.ญ.อรจิรา กลม

	5
5
5



ผลการดำเนินการ
	1.นักเรียนทั้ง 6 คนอธิบายหลักการทำงานและการแสดงผลข้อมูลเบื้องต้นการใช้งาน Photoshop CS 3ใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกในงานต่างๆได้ มีการประยุกต์ใช้วัสดุอุปกรณ์อย่างเหมาะสมกับชิ้นงานสามารถเขียนความหมายเครื่องมือต่างๆ ได้  (ด้านความรู้ความเข้าใจ K)
2.นักเรียนสามารถเข้าเรียนและใช้เครื่องมือ File Browser ที่มีทักษะทันกับเพื่อนและเรียนพร้อมกันกับเพื่อนโดยไม่มีอุปสรรค ได้ (ด้านทักษะกระบวนการ P)
คิดเป็นร้อยละ 100  

ชุดกิจกรรมที่ 2.1
เรื่อง  คอมพิวเตอร์กราฟิก

คำสั่ง  ให้นักเรียนตอบคำถามต่อไปนี้แล้วส่งใบงานผ่านเว็บบอร์ดส่งงานหาคุณครู

1.  คอมพิวเตอร์กราฟิก คือ
 ..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
2.  พิกเซล  คือ
.........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
3.  ความระเอียดของภาพ  คือ 
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
4.  ไฟล์กราฟิกที่สนับสนุนระบบอินเทอร์เน็ต ปัจจุบันมี 3 ไฟล์หลัก ๆ คือ
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
5.  ยกตัวอย่างโปรแกรมที่ใช้ในการสร้างงานกราฟิก
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
6.  การออกแบบ  คือ 
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
7.  องค์ประกอบของกราฟิกมีอะไรบ้าง
..........................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................
























































การสอนเสริมวิชางานตกแต่งภาพกราฟิก  ง 23202
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี  รายวิชา  งานตกแต่งภาพกราฟิก ง 23202
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3  ภาคเรียนที่ 			         โรงเรียนสอนแก้วว่องไววิทยา
หน่วยการเรียนรู้ที่  1   เรื่อง  ข้อมูลเบ้องต้น  Adobe  Photoshop  CS3	 เวลา    20    ชั่วโมงแผนการเรียนรู้ที่   6 การเทสีเพื่อตกแต่งภาพ				 เวลา    2    ชั่วโมง   
วันที่  11 สิงหาคม 2562                
                                              
.มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด(Strand/Indicator)
	ผลการเรียนรู้
1. อธิบายหลักการทำงานและการแสดงผลข้อมูลเบื้องต้นการใช้งาน Photoshop CS 3ใช้
งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกในงานต่างๆได้ มีการประยุกต์ใช้วัสดุอุปกรณ์อย่างเหมาะสมกับชิ้นงานสามารถเขียนความหมายเครื่องมือต่างๆ 
	
2. กำหนดเป้าหมายการเรียนรู้/สาระสำคัญ (Concept)  
	รูปแบบการตกแต่งภาพการเลือกสีที่จะเทลงภาพเป็นสร้างสรรค์งานด้วยแถบเครื่องมือต่างๆ  ได้  เช่น  การตัดภาพ  การเปลี่ยนสีภาพ   การย้ายวัตถุ  การเลือกวัตถุ  เป็นต้นเลือกใช้แถบเครื่องมือต่างๆ และเลือกประเภทของสี  ได้เหมาะสมกับการทำงานได้อย่างถูกต้องแม่นยำ

ผลการบันทึกหลังสอน 
	1.มีนักเรียนจำนวนทั้งหมด 4 คน คน ม.3/1,3/2,3/3ไม่ผ่าน ผลการประเมินทั้งหมด 2 ด้านคือ1.ด้านความรู้ความเข้าใจ K 2.ด้านทักษะกระบวนการ P
	2.อธิบายหลักการทำงานและการแสดงผลข้อมูลเบื้องต้นการใช้งาน Photoshop CS 3 (ด้านความรู้ความเข้าใจ K)
	3.รูปแบบการตกแต่งภาพการเลือกสีที่จะเทลงภาพเป็นสร้างสรรค์งานด้วยแถบเครื่องมือต่างๆ  ได้  เช่น  การตัดภาพ  การเปลี่ยนสีภาพ   การย้ายวัตถุ  การเลือกวัตถุ  เป็นต้นเลือกใช้แถบเครื่องมือต่างๆ และเลือกประเภทของสี  ได้เหมาะสมกับการทำงานได้อย่างถูกต้องแม่นยำ(ด้านทักษะกระบวนการ P)







วัตถุประสงค์ในการซ่อมเสริม
	1.เพื่อให้นักเรียนอธิบายหลักการทำงานและการแสดงผลข้อมูลเบื้องต้นการใช้งาน Photoshop CS 3ใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกในงานต่างๆได้ มีการประยุกต์ใช้วัสดุอุปกรณ์อย่างเหมาะสมกับชิ้นงานสามารถเขียนความหมายเครื่องมือต่างๆ  (ด้านความรู้ความเข้าใจ K)
 2.สร้างรูปแบบการตกแต่งภาพการเลือกสีที่จะเทลงภาพเป็นสร้างสรรค์งานด้วยแถบเครื่องมือต่างๆ  ได้  เช่น  การตัดภาพ  การเปลี่ยนสีภาพ   การย้ายวัตถุ  การเลือกวัตถุ  เป็นต้นเลือกใช้แถบเครื่องมือต่างๆ และเลือกประเภทของสี  ได้เหมาะสมกับการทำงานได้อย่างถูกต้องแม่นยำ(ด้านทักษะกระบวนการ P)

วิธีการแก้ไข
3. เพื่อนช่วยเพื่อน
ให้นักเรียนคู่หรือที่นั่งใกล้เพื่อนที่เรียนเก่ง  และเข้าใจในเนื้อหานี้ เข้ามาช่วยทบทวนอีกครั้งหนึ่ง โดยให้นักเรียนที่เรียนได้ดีเป็นเพื่อนช่วยเพื่อนและตอนเที่ยงของวันที่  11 ตุลาคม 2563ได้ให้นักเรียนขึ้นมาทำและมารู้จักเครื่องมือในการใช้ได้คล่องขึ้นเพื่อเพิ่มเติมทักษะและจะได้เรียนทันเพื่อนในห้อง
4. ครูทบทวนบทเรียนในเนื้อหา สร้างรูปแบบการตกแต่งภาพการเลือกสีที่จะเทลงภาพ เวลา 13.30 น. ให้นักเรียนที่มีรายชื่อทั้ง 4 เข้าเรียนเรียนเพิ่มเติมห้องคอมพิวเตอร์1
5. มอบใบงานให้นักเรียนในการทบทวนบทเรียน ส่งวันที่ 15 ตุลาคม 2563

	รายชื่อนักเรียนที่ไม่ผ่านผลการเรียนรู้
	ห้อง
	จำนวนผลการเรียนรู้
	รายชื่อนักเรียนที่ได้ให้ความช่วยเหลือ
	คะแนนเต็ม

	1. ด.ช.ทินกิจ มหาพจน์
2. ด.ช.อภิรักษ์ จันละบุตร
3. ด.ช.ธันวา คันธจันทร์
	3/3
	1 ข้อ
	ด.ช.ธนาศักดิ์ หวังผล 3/2
ด.ช.ธีรภัทร หลอดแก้ว3/2
ด.ช.ณัฐพล คำสี3/2
ด.ช.อภินันท์ คำมุงคุณ3/2
	5
5
5



ผลการดำเนินการ
	1.นักเรียนทั้ง 6 คนอธิบายหลักการทำงานและการแสดงผลข้อมูลเบื้องต้นการใช้งาน Photoshop CS 3ใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกในงานต่างๆได้ มีการประยุกต์ใช้วัสดุอุปกรณ์อย่างเหมาะสมกับชิ้นงานสามารถเขียนความหมายเครื่องมือต่างๆ ได้  (ด้านความรู้ความเข้าใจ K)
2.นักเรียนสามารถเข้าเรียนและใช้เครื่องมือ File Browser ที่มีทักษะทันกับเพื่อนและเรียนพร้อมกันกับเพื่อนโดยไม่มีอุปสรรค ได้ (ด้านทักษะกระบวนการ P)
คิดเป็นร้อยละ 100  

ใบงานที่ 6 ซ่อมเสริม
คำสั่ง ให้นักเรียนออกแบบให้เป็นตามรูปแบบนี้โดยให้ย้ายวัตถุที่มีอยู่จัดในรูปแบบที่สวยงาม 
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