
การพัฒนาสื่อการเรียนด้วย Google classroom เพื่อส่งสริมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เพิ่มเติม 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6/1 

ผู้จัดทำ   นางสาวปวิตรา  สาริกา   ตำแหน่ง  คร ู

โรงเรียน  ตูมพิทยานุสรณ ์ สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาศรีสะเกษ ยโสธร 

ปีท่ีจัดทำ พ.ศ. 2567 

ประเภทนวัตกรรม  

□ ด้านบริหารจัดการ  □ ด้านหลักสูตร  

□ ด้านจัดการเรียนรู้   ด้านสื่อและเทคโนโลยี  

□ ด้านวัดและประเมินผล  

1. หลักการ/ที่มาความสำคัญ 

นักเรียนที่เรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติม ในกิจกรรมที่ต้องต้องอาศัยข้อมูลหรือความรู้ในการปฏิบัติเมื่อ
กิจกรรมการเรียนผ่านไปนักเรียนลืมข้ันตอนในการปฏิบัติหรือข้ันตอนการทำงาน บางครั้งลืมคู่มือที่ครูได้จัดทำให้ไม่
นำมาใช้ในการเรียนทำให้เสียเวลาและไม่สะดวกในการค้นหาข้อมูลใหม่ในคอมพิวเตอร์ นอกจากนีนักเรียนยังมีความ
ไม่สะดวกในการติดตามการส่งงานทำให้ต้องสอบถามครูผู้สอนทุกครั้ง ซึ่งถ้านักเรียนสามารถตรวจสอบงานด้วยตนเอง
หรือมีแหล่งเก็บรวบรมข้อมูลความรู้จะทำให้การเรียนสะดวกมายิ่งขึ้น 
  

Classroom เป็นบริการสำหรบั Google Apps for Education ซึ่งเป็นชุดเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพ ได้รับ
การออกแบบมาเพ่ือช่วยให้ผู้สอนสามารถสร้างและเก็บงานได้โดยไม่ต้องสิ้นเปลืองกระดาษ มีคุณลักษณะที่ช่วย
ประหยัดเวลา เช่น สามารถทำสำเนาของ Google เอกสารสำหรับผู้เรียนแต่ละคนได้โดยอัตโนมัติ โดยระบบจะสร้าง
โฟลเดอร์ของไดร์สำหรับแต่ละงานและผู้เรียนแต่ละคนเพ่ือช่วยจัดระเบียบให้ผู้เรียนสามารถติดตามว่ามีอะไรครบ 
กำหนดบ้างในหน้างาน และเริ่มทำงานได้ด้วยการคลิกเพียงครั้งเดียว ผู้สอนสามารถดูได้อย่างรวดเร็วว่าใครทำงาน
เสร็จหรือไม่เสร็จบ้าง ตลอดจนสามารถแสดงความคิดเห็นและให้คะแนนโดยตรงได้แบบเรียลไทม์ใน Google 
Classroom   

จากความสำคัญและสภาพปัญหาดังกล่าวข้างต้นผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะใช้ Google Classroom เพ่ือ
ส่งสริมการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติมนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/1 มาประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือในการจัดการ
เรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นต่อไป 

2. วัตถุประสงค์  

  1.เพ่ือยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยด้วยห้องเรียน Online Google Classroom  

  2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/1 ต่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้  

   Google classroom ในรายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติม 



3. ขอบเขตของการศึกษา 

     ตัวแปรที่ศึกษา  

           ตัวแปรอิสระ ได้แก่  ห้องเรียน Online Google Classroom 

           ตัวแปรตาม   ได้แก่  การเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติมนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/1 

     ประชากรและตัวอย่าง 

           ประชากรที่ใช้ในการศึกษา ครั้งนี้ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2567  จำนวน  16  คน 

           ตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา ครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ห้อง 1    

          ซึ่งเป็นนักเรียนที่กำลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา2567  ได้มาโดย การเลือก   

เนื้อหาที่ใช ้รายวิชา คอมพิวเตอร์เพ่ิมเติม หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  เรื่อง การแต่งภาพด้วยเครื่องมือของโปรแกรม

ระยะเวลาที่ใช้  ใช้เวลาทดลอง จำนวน 10 ชั่วโมง ในระหว่างวันที่  5 พฤศจิกายน 2567 ถึงวันที่  

6 ธันวาคม 2568 

4. วิธีการดำเนินการศึกษา 

    ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ผู้วิจัยใช้แบบแผนการทดลองแบบหนึ่งกลุ่มสอบก่อนและสอบหลัง  

(One GroupPretest – Posttest Design) มีวิธีดำเนินการวิจัย ดังนี้ 
 

        1. ทำการทดสอบก่อนใช้ระบบจัดการเรียนการสอนออนไลน์ Google classroom รายวิชา 

คอมพิวเตอร์เพ่ิมเติมโดยใช้แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติม  แบบทดสอบแบบปรนัย  

20 ข้อ 

          2. ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ระบบจัดการเรียนการสอนออนไลน์Google classroom  

รายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติม จานวน 10 ชั่วโมง 

          3. เมื่อสิ้นสุดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามกาหนด ทำการทดสอบด้วยแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

รายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติมแบบทดสอบแบบปรนัย 20 ข้อชุดเดิม 

          4. นำแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ต่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ 

Google classroom ในรายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติมให้กลุ่มตัวอย่างประเมินความพึงพอใจที่มีต่อระบบจัดการเรียน

การสอนออนไลน์ Google classroom 

         5. นำผลการทดสอบมาตรวจให้คะแนน แล้วนาคะแนนมาวิเคราะห์โดยใช้วิธีการทางสถิติเพ่ือทดสอบ

สมมติฐานต่อไป 

 

 



5. ผลการศึกษา 

   1. นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ระบบจัดการเรียนการสอนออนไลน์ Google classroom  

รายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติม โดยใช้แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์เพิ่มเติม มีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติม มีค่าคะแนนผ่านเกณฑ์ประเมินทุกคน คิดเป็นร้อยละ 100 ร้อยละของคะแนนที 

เฉลี่ยที่เพิ่มขึ้น 65.20 

   2. นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ระบบจัดการเรียนการสอนออนไลน์ Google classroom 

รายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติม ก่อนเรียนและหลังเรียนมีความ

แตกต่างกัน โดยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

  3. นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ระบบจัดการเรียนการสอนออนไลน์  Google classroom มี

ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ Google classroom ใน

รายวิชาคอมพิวเตอร์เพ่ิมเติม อยู่ในระดับมากท่ีสุด  

6. อ้างอิง/บรรณานุกรม  

พนม พงษ์ไพบูลย์,2545,สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545, หน้า 6-7  สำนักวิชาการและมาตรฐาน   

             การศึกษา, 2554 ,หน้า 63 7. การเผยแพร่ผลงาน/การแลกเปลี่ยนผลงาน 

ทรงยุทธ ต้นวัน และรัชตาพร บุญกอง. (2554). การพัฒนาการเรียนการสอนโดยใช้ Google Classroom ใน       

           สถานการณ์โควิด-19 สำหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสกลนคร. 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสกลนคร. 

เอกวิทย์ สิทธิวะ และวรชนันท์ ชูทอง, (2558). คู่มือการใช้งานการอบรมการใช้นวัตกรรม Google 

           Classroom ในการเรียนการสอนของอาจารย์มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์. นครสวรรค์ : 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์  

7. การแลกเปลี่ยนผลงาน / การเผยแพร่ผลงาน  
    http://www.toomphit.ac.th/mainpage 
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กิจกรรมการเรียน 
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ผลงานนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


