
แบบรายงานการดำเนินงานนโยบาย Quick Win ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๗ 

ข้อ ๑. การเรียนรู้ทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 

๑.๑ ชื่อโครงการหรือกิจกรรมท่ีส่งเสริม/สนบัสนุนตามนโยบาย 

๑)กิจกรรมการสง่เสรมิการผลิตสื่อออนไลนเ์พื่อพฒันาการเรยีนการสอน 

๒)โครงการนเิทศภายใน 

๓)โครงการศึกษาแหล่งเรียนรู้นอกสถานที่ 

๑.๒ วิธีดำเนนิการ 

๑)ประชาสัมพันธ์โครงการผลิตบทเรียนออนไลน์เพือ่พัฒนาการเรียนการสอน 

๒)เริ่มพัฒนาบทเรียนตามแผนและระยะเวลาทีก่ำหนดไว้ 

๓) นิเทศ กำกับ ติดตามการดำเนินงาน 

๔) สรปุผลและประเมินผล 

๑.๓ ผลการดำเนินงาน 

๑) ครูมีทักษะการผลิตสื่อและออกแบบการจัดการเรียนรูท้ี่สง่เสริมให้ผูเ้รียนใช้สื่อดจิิทลัใน
การสือ่สารและเรียนรู้อย่างมปีระสทิธิภาพและปลอดภัย 

          ๒) พัฒนาครูผู้สอนให้สามารถจัดการเรียนรู้ดจิิทลัและสร้างสื่อการสอนออนไลน์ 
          ๓) นักเรียนมีทักษะการเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาใช้ดิจทิัลทกุรปูแบบเพื่อการเรียนรู้อย่างมี
คุณภาพเต็มตามศกัยภาพของตนเอง 

๑.๔ ปัญหาและแนวทางแก้ไข 
 ๑) อุปกรณ์ไมพ่ร้อม ภาระงานมาก ทำให้เวลาไม่เพียงพอ 

 ๒) ควรมีการปรบัปรุงวิธีการทีห่ลากหลาย ที่สามารถทำให้งา่ยและนำไปใช้ได้จริง 
 

ภาพการดำเนินการ 

 

   

   
 


