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ส่วนที่ 3 

ผลงานที่ประสบความสำเร็จ (Best Practice) 
 
ชื่อผลงาน  โครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทซอฟต์แวร์  
เจ้าของผลงาน   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  โรงเรียนสวายจีกพิทยาคม   
    สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 32 
ความสำคัญและความเป็นมา 
   การจัดการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นสำคัญจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติ
จริง ทำได้ ทำเป็น จึงจัดให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติงานและทักษะ เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกการปฏิบัติจริงจะ
ได้นำความรู้ไปประกอบอาชีพในอนาคต 

1.   วัตถุประสงค์ 
 1.1  เพื่อจัดเก็บข้อมูลผู้สูงอายุที่มีโรคความจำเสื่อม ผู้พิการทางสมอง  ออทิสติก  เด็ก และสัตว์เลี้ยง  
 1.2  เพื่อศึกษาและประยุกต์ใช้ Google apps 
 1.3  เพื่อใช้คิวอาร์โค้ด มาพัฒนาระบบ  
 1.4  เพื่อช่วยเหลือผู้สูงอายุที่มีโรคความจำเสื่อม ผู้พิการทางสมอง ออทิสติก เด็ก และสัตว์เลี้ยง  
กลับบ้านและพบผู้ปกครองได้อย่างปลอดภัย 

2.   หลักการและแนวคิด 
   การเปลี่ยนแปลงทางโครงสร้างประชากรโลก ทำให้สัดส่วนของประชากรกลุ่มผู้สูงอายุเพ่ิมมาก
ขึ้น การพัฒนาคุณภาพชีวิตประชาชน เป็นเป้าหมายที่สำคัญในการพัฒนาประเทศ ซึ่งคุณภาพชีวิตที่ดีย่อม
หมายถึงบุคคลนั้นมีสุขภาพและความเป็นอยู่ที่ดี มีศักยภาพในการช่วยเหลือตนเองและครอบครัว ให้ดำรงอยู่
อย่างปกติสุขตามศักยภาพแห่งตน ปัจจุบันจำนวนและสัดส่วนผู้สูงอายุของประเทศไทยเพ่ิมข้ึนในอัตราที่
รวดเร็ว ส่งผลให้ประชากรไทยเข้าสู่ภาวะสังคมผู้สูงอายุหรือ“ภาวะประชากรผู้สูงอายุ” อันจะก่อให้เกิดปัญหา
สุขภาพ โดยเฉพาะโรคความจำเสื่อม ฯลฯ นอกจากนี้ปัญหาของสังคมยังมีอีกปัญหายังมีคนที่พิการทางสมอง 
ออทิสติก ซึ่งมีข่าวหลายครั้งที่กลุ่มคนเหล่านี้ออกจากบ้านไปแล้วกลับบ้านไม่ถูก บางครั้งทำให้คนกลุ่มนี้อาจ
ได้รับอันตรายได้เพราะเนื่องจากอาการ ความจำเสื่อม และโรคพิการทางสมอง  รวมทั้งเด็กท่ีหลงทางกับ
ผู้ปกครองจากการไปเที่ยววันสำคัญหรือกิจกรรมต่าง ๆ หรือที่มีคนเยอะ และสัตว์เลี้ยงที่หลงทางกับเจ้าของ 
   กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี จึงได้เล็งเห็นถึงปัญหานี้ และนำความรู้ที่ได้
เกี่ยวเรื่อง Google Apps มาประยุกต์ทำระบบ QR CODE GO HOME เพ่ือเป็นสื่อกลางนำความห่วงหาอาทร
ห่วงใยจากผู้หวังดีสู่กลุ่มเป้าหมาย ดังนั้นผู้สูงอายุ ผู้พิการทางสมอง ออทิสติก  เด็ก จึงจำเป็นต้องได้รับการ
ดูแลเป็นพิเศษ เพ่ือให้คนกลุ่มนี้เวลาหลงทางออกมาจากบ้านและผู้ปกครอง  แล้วสามารถกลับบ้านได้ด้วย
ความปลอดภัยและสามารถใช้งานได้ฟรี 

3.   กระบวนการผลิตงานหรือขั้นตอนการดำเนินงาน 
  โครงงานคอมพิวเตอร์ เรื่อง QR CODE GO HOME จัดทำขึ้นเพ่ือประยุกต์ใช้ Google Apps 

เพ่ือจัดทำระบบ QR CODE GO HOME เพ่ือช่วยเหลือผู้สงูอายุความจำเสื่อม ผู้พิการทางสมอง ออทิสติก   
เดก็ ให้สามรถกลับบ้านพบผู้ปกครองได้โดยปลอดภัย โดยสามารถแสกนคิวอาร์ โค้ด เช็คดูประวัติของ 
ผู้สูงอายุความจำเสื่อม ผู้พิการทางสมอง ออทิสติก เด็ก  จัดเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทการประยุกต์ 
Google Apps ใช้งาน  โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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  1.  โครงสร้างระบบ QR CODE GO HOME และFlowchart 
  2.  Flowchart 
  3.  วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือหรือโปรแกรมหรือที่ใช้ในการพัฒนา 
  4.  ขั้นตอนการดำเนินงาน      
  5.  วธิีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  6.  ทดลองใช้ระบบโครงงาน กรณีตัวอย่างชุมชนบ้านสวายจีก 

  3.1  โครงสร้างระบบ QR CODE GO HOME  
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
 

โครงสร้าง ระบบ QR CODE GO HOME 

Flow Chart ระบบ QR CODE GO HOME 
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3.2 Flowchat QR CODE GO HOME 
 
 

 
 

 
 
 
 3.3 วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือหรือโปรแกรมหรือที่ใช้ในการพัฒนา 

   3.3.1 เครื่องคอมพิวเตอร์ พร้อมเชื่อมต่อระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
   3.3.2 เว็บไซต์ที่ให้บริการ  Google Apps  
   3.3.3 Power point 2016 

       3.4 ขั้นตอนการดำเนินงาน     
     3.4.1 คิดหัวข้อโครงงานเพ่ือนำเสนอครูที่ปรึกษาโครงงาน 
     3.4.2 ศึกษาและค้นคว้าข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับเรื่องที่สนใจ คือผู้สูงอายุความจำเสื่อม ผู้พิการ      
ทางสมอง  ออทิสติก  เดก็และสัตว์เลี้ยง 
     3.4.3 ศึกษา Google Apps ครูสอนและจากเว็บไซต์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องในการใช้ Google Apps 
    3.4.4 จัดทำโครงร่างโครงงานคอมพิวเตอร์เพ่ือนำเสนอครูที่ปรึกษา 

         3.4.5 ปฏิบัติการจัดทำโครงงานคอมพิวเตอร์ เรื่อง QR CODE GO HOME  
     3.4.6 ทดลองใช้ กลุ่มตัวอย่างคนในชุมชนบ้านสวายจีก 

Flowchat 



หน้า  ๕๘ 

 

     3.4.7 สรุปผลการดำเนินโครงงาน 
  3.5 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
   3.5.1 ศึกษา เรื่อง Google Form,Google Site,Google Sheet,Power point 
   3.5.2 ศึกษาเรื่อง ผู้สูงอายุความจำเสื่อม ผู้พิการทางสมอง ออทิสติก เด็ก และสัตว์เลี้ยง 
 3.6 ทดลองใช้ระบบโครงงาน กรณีตัวอย่างชุมชนบ้านสวายจีก 

 3.6.1 ประสานผู้ปกครอง/ผู้ดูแล 
 3.6.2 แนะนำรายละเอียดของระบบและวิธีการใช้งาน 
 3.6.3 มอบเสื้อ/คิวอาร์โค้ด กรณีตัวอย่างทดลองใช้โครงงาน 

๔.  ผลการดำเนินงานผลสัมฤทธิ์และประโยชน์ที่ได้รับ 
 โครงงานคอมพิวเตอร์ เรื่อง QR CODE GO HOMEจัดทำขึ้น เพื่อประยุกต์ใช้ Google Apps เพ่ือ

จัดทำระบบ QR CODE GO HOME เพ่ือช่วยเหลือผู้สูงอายุความจำเสื่อม ผู้พิการทางสมอง ออทิสติก เด็ก ให้
สามารถกลับบ้านพบผู้ปกครองได้โดยปลอดภัย โดยสามารถแสกนคิวอาร์โค้ด เช็คดูประวัติของ ผู้สูงอายุ
ความจำเสื่อม ผู้พิการทางสมอง ออทิสติก เด็ก จัดเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทการประยุกต์ Google 
Apps ใช้งาน ทำให้ผู้ผู้สูงอายุความจำเสื่อม ผู้พิการทางสมอง ออทิสติก เดก็มีระบบใช้งานฟรีและผู้จัดทำ
โครงงานมีความรู้ความเข้าใจพร้อมทั้งเกิดความภูมิใจ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

ตัวอย่าง ระบบ QR CODE GO HOME 
 
 

 

 

 
 

หน้าหลัก 
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ฟอร์มบันทึกข้อมูล 
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  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
   ๑.  มีระบบ QR CODE GO HOME ฟรีออนไลน์  
   ๒.  สามารถประยุกต์ใช้ Google Apps ใช้งานช่วยเหลือสังคมได้ 
   ๓.  ใช้คิวอาร์ โค้ด แสกนดูผู้สูงอายุความจำเสื่อม ผู้พิการทางสมอง ออทิสติก เด็กและสัตว์เลี้ยง 
   ๔.  สามารถช่วยเหลือผู้สูงอายุความจำเสื่อม ผู้พิการทางสมอง ออทิสติก เดก็และสัตว์เลี้ยง 

 
 ๕. ปัจจัยความสำเร็จ 
  ๕.๑  เครื่องคอมพิวเตอร์สเปคต่ำ และบางครั้งอินเทอร์เน็ตมีปัญหากเข้าพร้อมกันก็จะทำให้ช้า จึง
ทำให้การพัฒนาโครงงานช้า 
  ๕.๒  ต้องศึกษาและทำความเข้าใจในการใช้สูตร Google Apps ทำให้ต้องเสียเวลาในการเรียนรู้ 
  ๕.๓  Google Apps (ฟรี) มีข้อจำกัดในการใช้งาน จึงทำให้ระบบไม่สามารถพัฒนาได้เต็มที่นอกจาก 
ต้องเสียค่าบริการ 
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ผลการประเมินคุณภาพภายนอก รอบสาม 
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การดำเนินงานตามข้อเสนอแนะของการประเมินคุณภาพภายนอก รอบสาม 

ข้อเสนอแนะ โครงการ/กิจกรรมดำเนินงาน ผลการดำเนินงาน 
๑.   ด้านผลการจัดการศึกษา 
       ๑)  สถานศึกษาควรแต่งตั้งสารวัตร
นักเรียนประจำหมู่บ้าน  โดยวางแผน
ร่วมกับผู้เกี่ยวข้องเป็นผู้ปกครอง  
คณะกรรมการสถานศึกษาและองค์กร
บริหารส่วนตำบล  เพ่ือเฝ้าระวังพฤติกรรม
ของผู้เรียนขณะที่อยู่ที่บ้าน  เกี่ยวกับ
พฤติกรรมจากปัญหาทางเพศ  ยาเสพติด
และสิ่งมอมเมา 
        ๒)  สถานศึกษาควรวางแผนร่วมกับ
คณะกรรมการสถานศึกษา  ผู้ปกครอง  
และชุมชนที่เกี่ยวข้อง  ร่วมมือ  อบรมสั่ง
สอน  เอาใจใส่พฤติกรรมทำให้ผู้เรียนเป็น
ลูกที่ดีของพ่อแม่  เป็นนักเรียนที่ดีของ
โรงเรียน  และมีการบำเพ็ญประโยชน์ต่อ
สังคม  ขณะที่ผู้เรียนอยู่ที่บ้านเพ่ิมข้ึน 
        ๓)  สถานศึกษาควรจัดให้มีที่นั่ง  
โต๊ะเก้าอ้ี  จัดให้เพียงพอแก่ผู้เรียน  เพ่ือ
ความสะดวก  ต่อการศึกษาค้นคว้าใน
ห้องสมุด 
        ๔)  สถานศึกษาควรมีมุมหรือตะกร้า
ความรู้ประจำห้องเรียนแต่ละอาคารเรียน  
เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีการศึกษาค้นคว้า
ในเวลาว่าง  ในเวลาพักเที่ยง  อ่านค้นคว้า
หาความรู้ทุกเวลา 
        ๕)  สถานศึกษาควรพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน  ให้มีคุณภาพอย่าง
ต่อเนื่อง 

 
-  มีการแต่งตั้งบุคลากรโรงเรียนที่
เป็นบุคคลในพ้ืนที่  เป็นสารวัตร
นักเรียน  เพื่อเฝ้าระวังพฤติกรรม
ของผู้เรียนขณะที่อยู่ที่บ้าน  
เกี่ยวกับพฤติกรรมจากปัญหาทาง
เพศ  ยาเสพติดและสิ่งมอมเมา 
-   จัดกิจกรรมประชุม
คณะกรรมการสถานศึกษาอย่าง
น้อยภาคเรียนละ 1  ครั้ง   
-   จัดโครงการเยี่ยมบ้านนักเรียน 
ครบ  100 %  ทุกภาคเรียน   
-   จัดโครงการประชุมผู้ปกครอง
ทุกภาคเรียน 
-    จัดทำโครงการพัฒนาห้องสมุด  
โดยจัดหาโต๊ะ  เก้าอ้ี  ชั้นวาง
หนังสือ  ให้เพียงพอสำหรับการใช้
บริการห้องสมุด   
-  จัดทำโครงการห้องเรียน
คุณภาพ  โดยมีการจัดมุมสำหรับ
ค้นคว้าภายในห้องเรียน 
-  จัดโครงการยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 
-  กิจกรรมสอนซ่อมเสริม 

 
-  ปัญหาการนักเรียนที่หนีเรียน  
ปัญหายาเสพติด  และพฤติกรรม
เสี่ยงของนักเรียนลดลง 
-   ผู้เรียนสว่นมากมีความอ่อน
น้อมถ่อมตน มีสัมมาคารวะ  และ
มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตาม
หลักสูตร 
-  ห้องสมุดมีความพร้อมสำหรับ
การศึกษาค้นคว้า  และมี
คอมพิวเตอร์เพ่ือใช้ในการสืบค้น 
-  หอ้งเรียนมีมุมความรู้  
บรรยากาศน่าอยู่น่าเรียน 
-  นักเรียนมีพัฒนาการด้าน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น    

๒.   ด้านการบริหารจัดการศกึษา 
       ๑)   สถานศึกษาควรมีระบบการ
นิเทศ  กำกับ  ติดตามอย่างต่อเนื่อง 
       ๒)  สถานศึกษาควรต่อยอดงานที่ได้
ดำเนินการให้มีความก้าวหน้าอยู่ตลอด 
 

 
-  จัดทำโครงการนิเทศชั้นเรียน
และงานในหน้าที่อย่างเป็นระบบ
และต่อเนื่อง   
-   จัดโครงการเรียนรู้สู่อาชีพ 

 
-  การปฏิบัติงานของบุคลากรมี
คุณภาพมากขึ้นส่งผลให้โรงเรียนมี
การพัฒนา 
-  นักเรียนได้ฝึกทักษะอาชีพด้าน
ต่าง ๆ 
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ข้อเสนอแนะ โครงการ/กิจกรรมดำเนินงาน ผลการดำเนินงาน 
๓.   ด้านการจัดการเรียนการสอนที่เน้น
ผู้เรียนเป็นสำคัญ 
         ๑)   สถานศึกษาควรเพ่ิมให้มีการ
ทำวิจัยในชั้นเรียนเพื่อพัฒนาคุณภาพของ
ผู้เรียน  โดยการนำปัญหา  อุปสรรค  
แนวทางมาแก้ไขและพัฒนาคุณภาพ       

 
 
-  ครูผู้สอนทำวิจัยชั้นเรียนปีภาค
เรียนละ  1  เรื่อง 

 
 
-  ครูทุกคนมีวิจัยในชั้นเรียน ภาค
เรียนละ  ๑  เรื่อง  เพื่อแก้ปัญหา
และพัฒนาคุณภาพผู้เรียน 

๔.   ด้านการประกันคุณภาพภายใน 
         ๑)   สถานศึกษาควรจัดให้มี
คณะกรรมการประกันคุณภาพภายในของ
ทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้อง  เพ่ือความก้าวหน้า  
การพัฒนาคุณภาพทุกด้าน       

 
-  จัดทำคำสั่งแต่งตั้ง
คณะกรรมการประกันคุณภาพ
ภายในสถานศึกษา 

 
-  ผู้บริหาร  และครูทุกคนมีส่วน
ร่วมในการพัฒนาคุณภาพของ
สถานศึกษา 
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กิจกรรมที่โดดเด่น 

กิจกรรมชุมนุมบูรณาการลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ 

1.   เปตองขั้นเทพ 
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2.   ไม้กวาดทางมะพร้าว 
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3.   นาฏศิลป์ 
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4.   ตลาดนัดหัดขาย 
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