
 



แผนการจดัการเรยีนรู ้STEM ศกึษาเรือ่งจรวดขวดน า้ 
หนว่ยการเรยีนรูท้ี่ 4  การเคลื่อนที่แบบต่างๆ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  

เร่ือง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์          เวลา  3  ชั่วโมง 
............................................................................................................................................................................................... 
1. สาระสา้คญั

-  การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล ์หมายถึง การเคลื่อนที่ของวัตถุจะเปลี่ยนไป เม่ือมีแรงที่ไม่เป็นศูนย์กระท้าต่อ
วัตถุ  และถ้าแรงกระท้านั นกระท้าตลอดเวลา การเคลื่อนที่นั นจะเปลี่ยนไปทั งขนาดและทิศทางของความเร็ว  วัตถุที่
ถูกขว้างหรือโยนจะมีแนวการเคลื่อนที่โค้งคลา้ยกราฟพาราโบลา ซึ่งเป็นผลมาจากแรงดึงดูดของโลกกระท้าต่อวัตถนุั น
ในแนวดิ่ง แต่ในการระดับจะไมม่ีแรงใดๆกระท้าตลอดการเคลื่อนที่ ความเร็วของวัตถุในแนวระดับจะคงตัว ส่วน
ความเร็วในแนวดิ่งจะไม่คงตัว 

-   การออกแบบทางวิศวกรรมสามารถทา้ไดโ้ดยนา้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีและคณิตศาสตร์มา
ประยุกต์ใช้ภายใต้เงื่อนไขที่ก้าหนด มีการทดสอบประสทิธิภาพ การต้องการเลือกอย่างใดอย่างหนึ่ง ความเหมาะสม
รวมถึงการใช้เทคโนโลยีในการสบืค้นข้อมูล 

2. มาตรฐานการเรยีนรูแ้ละตวัชี วดัฯ (ฉบบัปรบัปรงุ พ.ศ. 2560)
สาระที ่6 ฟสิกิส์

มาตรฐาน ว 6.1 เข้าใจธรรมชาติทางฟสิิกส์  ปริมาณและกระบวนการวัด  การเคลื่อนที่แนวตรง แรงและกฎการ 
เคลื่อนที่นิวตัน  กฎความโน้มถว่งสากล  แรงเสียดทาน  สมดลุกลของวัตถุ  งานและกฎการอนุรักษ์พลังงานกล   
โมเมนตัมและกฎการอนุรักษ์โมเมนตัม  การเคลื่อนที่แนวโค้ง  รวมทั งน้าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 ตัวชี วัดชั นปี ข้อที่ 16  อธิบาย  วิเคราะห์  และค้านวณปริมาณต่างๆที่เก่ียวข้องกับการเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์  
และทดลองการเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ 

 สาระที ่8 เทคโนโลย ี
มาตรฐาน ว 8.1 เข้าใจแนวคิดหลักการใช้เทคโนโลยีเพื่อการดา้รงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง 
อย่างรวดเร็ว  ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์  คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ  เพื่อแก้ปัญหาหรือ
พัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม  เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม
โดยค้านงึผลกระทบต่อชีวติ  สังคม และสิ่งแวดล้อม 
ตัวชี วัดชั นปี ข้อที ่1 วิเคราะห์แนวคิดหลักของเทคโนโลยีความสัมพันธ์กับศาสตร์อ่ืนโดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ หรือ 

     คณิตศาสตร์รวมทั งประเมินผลกระทบที่จะเกิดขึ นต่อมนษุย์ สังคม เศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อม เพื่อเป็นแนวทางใน      
 การพัฒนาเทคโนโลย ี
 ตัวชี วัดชั นปี ข้อที ่2 ระบุปัญหาหรือความต้องการที่มีผลกระทบต่อสังคม  รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่   
เก่ียวข้องกับปัญหาที่มีความซับซ้อนเพื่อสังเคราะห์วิธีการแก้ปัญหา โดยค้านึงความถูกต้องดา้นทรัพย์สนิทาง   
ปัญญา 
ตัวชี วัดชั นปี ข้อที ่3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา  โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ้าเป็น   
ภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรทีม่ีอยู่ น้าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจด้วยเทคนิคหรือวิธีการที่ 
หลากหลาย  โดยใช้ซอฟต์แวร์ชว่ยในการออกแบบวางแผนขั นตอนการท้างานและด้าเนนิการแก้ปัญหา 



ตัวชี วัดชั นปี ข้อที ่4 ทดสอบประเมินผลวิเคราะห์และให้เหตุผลของปัญหาหรือข้อบกพร่องที่เกิดขึ นภายใต้กรอบ 
เงื่อนไขหาแนวทางการปรบัปรุงแก้ไขและน้าเสนอผลการแก้ปัญหา พร้อมทั งเสนอแนวทางการพัฒนาต่อยอด 
ตัวชี วัดชั นปี ข้อที่ 5 ใช้ความรู้และทักษะเก่ียวกับวสัดุ  อุปกรณ ์ เครื่องมือ  กลไกไฟฟ้าและอิเลก็ทรอนิกส์และ          
เทคโนโลยทีี่ซับซ้อนในการแก้ปญัหาหรือพัฒนางานได้อย่างถูกต้องเหมาะสมและปลอดภัย 
มาตรฐาน ว 8.2  เข้าใจและใชแ้นวคิดเชิงค้านวณในการแก้ปญัหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั นตอนและเปน็     
ระบบ  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียน  การท้างาน  และการแก้ปัญหาได้อย่างม ี
ประสิทธิภาพ  รู้เท่าทนัและมีจริยธรรม 
ตัวชี วัดชั นปี ข้อที ่1 ประยุกต์ใชแ้นวคิดเชิงค้านวณในการพฒันาโครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่าง 

           สร้างสรรค์และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 
สาระที ่๒ การวดัและเรขาคณติ   

   มาตรฐาน ค ๒.๑   เข้าใจพื นฐานเก่ียวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด และนา้ไปใช้ 
3. สาระการเรยีนรู้

1. ออกแบบและสร้างจรวดขวดน ้า
2. น้าเสนอสิง่ที่เรียนรู้เกี่ยวกับจรวดขวดน ้า
3. การท้างานอย่างร่วมมือร่วมใจ

4. จดุประสงคก์ารเรยีนรู้
ด้านความรู้

1. นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของการเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ได้
2. ยกตัวอย่างและอธิบายประโยชน์ของการเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์ในชีวิตประจ้าวนัได้
3. ทดลองเพื่ออธิบายความสัมพนัธ์ระหว่างมุม ปริมาณของน า้และความดนัอากาศได้

    ด้านกระบวนการ 
1. นักเรียนสามารถออกแบบและสร้างสิ่งประดิษฐ์จรวดขวดน ้าได้
2. ทดลองและสรุปผลได้ว่าเปน็การเคลื่อนที่ของวัตถุจะเปลี่ยนไป เมื่อมีแรงที่ไม่เป็นศูนย์กระท้าต่อวัตถุ และถ้า
แรงกระท้านั นกระท้าตลอดเวลา การเคลื่อนที่นั นจะเปลี่ยนไปทั งขนาดและทิศทางของความเร็ว 
3. สามารถน้าความรู้ไปใช้ในชีวติประจ้าวนัได้

     ด้านเจตคต ิ– ค่านิยม 
1. มีเหตุผล มีความอยากรู้อยากเห็น มีความมุ่งมั่นในการทา้งาน
2. ใฝ่เรียนรู้ ช่างสังเกต และมคีวามกระตือรือร้นในการเสาะแสวงหาความรู้
3. มีความสามัคคีและทา้งานเป็นกลุ่ม

5. กจิกรรมการเรยีนการสอน
1. ขั นสรา้งความสนใจ

1.1 นักเรียนและครูร่วมกันสนทนาเก่ียวกับ เร่ือง “การเคลื่อนที่ของของวัตถุในลักษณะต่างๆ”เพื่อน้าไปสู่
ค้าถามที่ว่า “วัตถุที่ถูกขว้างออกไปจากทีสู่งจากพื น หรือ ยิงวัตถุออกไปจากพื นท้ามุมใดๆ กบัแนวระดับ
แนวการเคลื่อนที่จะโค้งคล้ายกับกราฟพาราโบลา อยากทราบวา่ มีแรง กระท้าต่อวัตถุนี หรือไม่ อย่างไร”



1.2 นักเรียนตอบข้อซักถามของครูว่า “วัตถุที่ถูกขว้างออกไปจากที่สูงจากพื น หรือ ยิงวัตถุออกไปจากพื นท้ามุม   
ใดๆ กับแนวระดับ แนวการเคลือ่นที่จะโค้งคล้ายกับกราฟพาราโบลา อยากทราบว่า มีแรงกระท้าต่อวัตถุนี หรือไม่  
อย่างไร” (ทิ งช่วงให้นักเรียนคิด) 
1.3 นักเรียนท้าแบบทดสอบก่อนเรียนซึ่งจะวัดทักษะการคิดวิเคราะห์ (Analysis Thinking Test)  
จ้านวนข้อสอบ 12 ข้อ และทา้แบบสอบถามทัศนคติของผู้เรียนต่อวิชาฟสิิกส์ในสะเต็มศึกษา 
1.4 แจ้งให้นักเรียนทราบวา่ จะได้ศึกษาเก่ียวกับการเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล ์โดยใช้กิจกรรมจรวดขวดน ้า 
1.5 นักเรียนร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเก่ียวกับการเคลื่อนที่ของวัตถุการเคลื่อนที่ของ 
จรวดขวดน ้า โดยใช้ค้าถาม ดังนี  

- นักเรียนคิดว่าอะไรมีผลต่อการเคลื่อนที่ของจรวด 
2. ขั นสา้รวจและคน้หา

2.1 ให้นักเรียนแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มๆละ 3 - 4 คน ซึ่งแต่กลุ่มแบ่งบทบาทหน้าที่กันในการท้ากิจกรรม ดังนี 
1. หัวหน้าทีม
2. ผู้บนัทึกข้อมูล
3. ผู้จัดการวสัดุ
4. ผู้นา้เสนอข้อมูล

2.2 ครูมอบหมายให้นักเรียนออกแบบจรวดขวดน า้ตามใบงานที่ 1 โดยที่ครูก้าหนดและเตรียมอปุกรณ์ให้ 
ได้แก่ ขวดพลาสติก ฟิวเจอร์บอร์ด กรรไกร เทปติดสันหนังสือ และเครื่องยิงจรวด 
2.3 นักเรียนสร้างจรวดจากแบบที่นักเรียนได้ออกแบบไว้ ในระหว่างท้ากิจกรรมครู 
แนะนา้ให้นักเรียนบันทึกข้อมูลจากการสังเกต การวัดระยะทาง เพื่อของจรวดที่สร้างขึ น รวมทั งบันทึก
การท้ากจิกรรมของกลุ่มนักเรียน 
2.4 นักเรียนน้าจรวดที่สร้างขึ นมาทดสอบประสทิธิภาพในสนามที่ครูจัดไว้ให้เป็นสนามประลอง โดยให้
สมาชิกในแตล่ะทดสอบปล่อยจรวด นักเรียนสามารถน้าจรวดกลับมาแก้ไขได้ และครูก้าหนดให้นักเรียน
ยิงจรวดขวดน ้าได้สองครั ง ระหว่างทา้กิจกรรม ครูแจ้งเตือนให้นักเรียนบันทึกผลการทดสอบ 
2.5 ค้นหาข้อมูลจากอินเตอร์เน็ต โดยให้นักเรียนภายในกลุ่มช่วยกันคิดหลักการท้างานให้จรวดขวดน ้าได้  

 เคลื่อนที่ตามเป้าหมายที่ก้าหนด 
3. ขั นอธบิายและลงขอ้สรปุ

3.1 ให้นักเรียนลงมือสร้างจรวดขวดน ้าของแต่ละกลุ่มอีกครั ง โดยมีเวลาก้าหนดให้ 30 นาที ซึง่แต่ละคนกลุ่ม 
ต้องใช้อุปกรณ์ที่ครูก้าหนดให้ 
3.2 นักเรียนสร้างจรวดจากแบบที่นักเรียนได้ออกแบบไว้ ในระหว่างท้ากิจกรรมครู 
แนะนา้ให้นักเรียนบันทึกข้อมูลจากการสังเกต การวัดระยะทาง เพื่อรูปร่างของจรวดขวดน ้าที่สร้างขึ นใหม่ 

    3.3 ครูชี แจงการปล่อยจรวดขวดน ้าและยิงให้แม่นย้า ขึ นกับรูปร่างของจรวดขวดน ้าและวิธียงิ โดยที่วิธียงิ 
(มุม/ ปริมาณของน า้/ความดันอากาศ) ทั ง 3 หัวข้อนี มีความสมัพันธ์กัน ตามหลักกลศาสตร์ ดงันี  



3.4 ครูให้นักเรียนใช้เทคโนโลยีเป็นตัวช่วยในการคา้นวณหาระยะการตกของจรวดขวดน ้า โดยมเีร่ืองของ
มุม ปริมาณของน ้าและแรงดนัอากาศ 
3.5 ให้นักเรียนได้ทดสอบปล่อยจรวดขวดน ้าอีกครั ง เพื่อทดสอบจากการค้านวณวา่เป็นจริงหรือไม อย่างไร 

    3.6 นักเรียนสรุปสาระสา้คญัเก่ียวกับรูปร่างของจรวดขวดน ้าและการค้านวณหาระยะของจรวดขวดน ้าได้
    อย่างแม่นย้า 

4. ขั นขยายความรู้
    4.1 ครูแนะนา้การวิเคราะห์และเขียนแผงผงัเชื่อมโยงปัจจัยต่างๆทีส่่งผลต่อการเคลื่อนที่ของจรวดขวดน ้า 
    4.2 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มวิเคราะห์และเขียนแผงผงัเชื่อมโยงปัจจัยตา่งๆทีส่่งผลต่อการเคลื่อนที่ของจรวด
ขวดน ้า 
    4.3 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนา้เสนอพร้อมทั งอภิปราย 

5. ขั นประเมนิ
    5.1 นักเรียนเขียนแผงผงัเชื่อมโยงปัจจยัต่างๆที่ส่งผลต่อการเคลื่อนที่ของจรวดขวดน ้า 
    5.2 นักเรียนน้าปัจจัยตา่งๆที่ส่งผลต่อการเคลื่อนที่ของจรวดขวดน ้า อภิปรายแลกเปลี่ยนกับเพื่อนๆ และ
ประเมินผลงานให้กับเพือ่น 
    5.3 ประเมินการท้างานของกิจกรรมที่ 1 และ 2    
    5.4 นักเรียนท้าแบบสอบถามทัศนคติของผู้เรียนต่อวิชาฟิสกิส์ในสะเต็มศึกษา 

6. สือ่การเรยีนการสอน
1. ใบกิจกรรมที่ 1  การออกแบบรูปร่างจรวดขวดน ้าด้วยประสบการณ์เดิม
2. ใบกิจกรรมที่ 2  ศึกษาและออกแบบรูปร่างของจรวดขวดน ้าจากที่สืบค้นข้อมูล
3. ใบกิจกรรมที่ 3  ปัจจัยตา่งๆทีส่ง่ผลต่อการเคลื่อนที่ของจรวดขวดน ้า
4. แบบประเมนิการท้างานกลุ่ม
5. ขวดพลาสติก ขวดน ้าอัดลม แผน่ฟิวเจอร์บอร์ด เทปกาว กรรไกร เทปติดสันหนังสือ

กาวร้อน  เคร่ืองยิงจรวด 
6. เครื่องคอมพิวเตอร์แบบพกพา



7. การวดัและประเมนิผล
สิ่งที่ต้องการวัด เครื่องมือที่ใช้ วิธีการวัด เกณฑ์การประเมิน 

1. การออกแบบและสรา้ง

จรวดขวดน ้าได ้

1. ใบกิจกรรมที่

1-2 

2. จรวดขวดน า้ที่

นักเรียนสร้างขึ น 

1. พิจารณาค้าตอบ

ของนักเรียนในใบ

กิจกรรมที่ 1 

2. พิจารณาจรวด

ขวดน ้าทีน่ักเรียน

สร้างขึ น 

ดี – นักเรียนออกแบบและสร้างจรวดขวดน ้าอยู่บน

พื นฐานของความรู้ที่เก่ียวข้องและมีกระบวนการ

ทดสอบประสิทธิภาพ 

ปานกลาง – นักเรียนออกแบบและสร้างจรวดขวดน า้

อยู่บนพื นฐานของความรู้ที่เก่ียวข้องและมีกระบวนการ

ทดสอบประสิทธิภาพบา้งเล็กนอ้ย 

ควรปรับปรุง  - นักเรียนออกแบบและสร้างจรวดขวด

น ้าโดยไม่ใช้ความรู้ที่เก่ียวข้อง และไม่มีกระบวนการ

ทดสอบประสิทธิภาพ 

2. การน้าเสนอ ใบกิจกรรมที่2 

ปัจจัยต่างๆที่

ส่งผลต่อการ

เคลื่อนที่ของ

จรวดขวดน ้า 

สังเกตการน้าเสนอ ดี – นักเรียนน้าเสนอสิ่งที่เรียนรูเ้ก่ียวกับปัจจัยต่างๆที่

ส่งผลต่อการเคลื่อนที่ของจรวดขวดน ้าได้ถูกต้อง

น่าสนใจ และเข้าใจงา่ย 

ปานกลาง – นักเรียนนา้เสนอสิง่ที่เรียนรู้เกี่ยวกับปัจจัย

ต่างๆทีส่่งผลต่อการเคลื่อนที่ของจรวดขวดน ้าได้ 2 ใน 

3 ตามลักษณะที่กล่าวแลว้ 

ปรับปรุง – นักเรียนน้าเสนอสิ่งที่เรียนรู้เกี่ยวกับปัจจัย

ต่างๆทีส่่งผลต่อการเคลื่อนที่ของจรวดขวดน ้าได้ 2 ใน 

3 ตามลักษณะที่กล่าวแลว้ 

3. การท้าการทา้งานอย่าง

ร่วมมือร่วมใจ 

แบบประเมนิการ

ท้างานกลุ่ม 

ครูและนักเรียน

ประเมินการท้างาน

กลุ่มในแบบประเมิน

การท้างานกลุ่ม 

กลุ่มที่ได้คะแนนรวมเฉลี่ยในช่วง 

 ดีมาก – ได้ 18-20 คะแนน 

ปานกลาง – ได้ 14-17คะแนน 

ควรปรับปรุง - ได้ 1-9 คะแนน 



บนัทกึผลหลงัสอน 
ผลการสอน 
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................ 
ปญัหา/อปุสรรค 
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................ 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแกไ้ข 
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................................... 

             ลงชื่อ................................................... 
(นายอนุพงษ์ ศรีโสภา) 

     วันที่....... เดือน.........................พ.ศ. ............ 



ภาคผนวก 



ใบงานที ่1 
กจิกรรมที ่1 การออกแบบจรวดขวดน า้ดว้ยประสบการณเ์ดมิ 

ภาระกจิ  ให้ออกแบบและสร้างจรวดขวดน ้าด้วยความรู้และประสบการณ์  โดยทา้จากวสัดุใดก็ได้  ทั งนี เมื่อทราบ
เป้าหมายที่ต้องการให้ยิง(ระยะยิง) สามารถยิงถูกท้าลายข้าศึกได้เพียงครั งเดียว มิฉะนั นขา้ศึกจะโจมตีตอบโต้อย่างรุนแรง 

บันทึกผลการสร้างจรวดขวดน า้ 
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................ 

ผลการทดสอบจริง 
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................................... 



ใบงานที ่2 
กจิกรรมที ่2 ศึกษาและออกแบบรูปร่างของจรวดขวดน า้จากทีส่ืบค้นข้อมูล 

ภาระกจิ  ให้ออกแบบและสร้างจรวดขวดน ้าด้วยการสืบคน้ข้อมูลจากอินเตอร์เน็ต โดยทา้จากวสัดุที่ก้าหนดทั งนี เมื่อทราบ
เป้าหมายที่ต้องการให้ยิง(ระยะยิง) สามารถยิงถูกท้าลายข้าศึกได้เพียง 2 ครั ง มิฉะนั นข้าศึกจะโจมตีตอบโต้อย่างรนุแรง 

เกณฑ์การประเมิน 
10 คะแนน  ยิงตกตรงเป้าหมายที่ก้าหนดไว้ของแต่ละกลุ่ม 
7  คะแนน  ยิงตกใกล้กับเปา้หมายมากที่สดุ 
4  คะแนน  ยิงตกไม่ตรงเป้าหมาย 

ผลการทดสอบจริง 
1. ยิงครั งที่ 1 เป้าหมายมีระยะห่าง................................เมตร
   ทดสอบจริง จุดตกห่างจากเปา้หมาย...............................เมตร 
   คะแนนทีไ่ด้.........................................คะแนน 

2. ยิงครั งที่ 2 เป้าหมายมีระยะห่าง................................เมตร
   ทดสอบจริง จุดตกห่างจากเปา้หมาย...............................เมตร 
   คะแนนทีไ่ด้.........................................คะแนน 

รวมคะแนนทั ง 2 ครั ง  ได้..........................................คะแนน 



ใบงานที ่3 
วิเคราะห์ปัจจัยต่างๆที่สง่ผลต่อการเคลื่อนที่ของจรวดขวดน ้า 

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................ 

................................................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................................................ 



แบบประเมนิการทา้งานกลุม่ 
รายชือ่สมาชกิในกลุม่ที ่……… 
1. ชื่อ …………………………………….………..นามสกุล……………………………………..ชั น ……….. เลขที่ ………
2. ชื่อ …………………………………….……..…นามสกุล……………………………………..ชั น ……….. เลขที่ ………
3. ชื่อ …………………………………….…………นามสกุล……………………………………..ชั น ……….. เลขที่ ………
4. ชื่อ …………………………………….…………นามสกุล……………………………………..ชั น ……….. เลขที่ ………
คา้ชี แจง ให้นักเรียนในกลุ่มชว่ยกันประเมินการทา้งานกลุ่มของสมาชิกในกลุ่มตามเกณฑ์ต่อไปนี  และใส่คะแนนลงใน
ช่องว่างในตารางที่ก้าหนดในด้านล่าง 
เกณฑก์ารใหค้ะแนน    ระดบั 4 หมายถึง ดีมาก  ระดับ  3 หมายถึง  ดี 

         ระดับ 2 หมายถึง  ปานกลาง ระดับ  1 หมายถึง  ต้องปรับปรุง 

รายการ 

ระดับคะแนนของสมาชิกแต่ละคนในกลุ่ม 

ประเมินโดยนักเรียน ประเมินโดยคร ู

คนที่ 

1 

คนที่ 

2 

คนที่ 

3 

คนที่ 

4 

คนที่ 

5 

คนที่ 

1 

คนที่ 

2 

คนที่ 

3 

คนที่ 

4 

คนที่ 

5 

1. การมีส่วนร่วมในการแสดง

ความคิดเห็น 

2. การรับฟังความคิดเห็นของ

ผู้อ่ืน 

3. ความตั งใจและกระตือรือร้น

4. ความรับผิดชอบต่อหนา้ที่ที่

ได้รับมอบหมาย 

5. การร่วมมือกับเพื่อนในการ

ท้างาน 

รวมคะแนน 

ข้อเสนอแนะและความคดิเหน็อืน่ๆ 
……………………........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................................................ 



 

ภาพการท ากิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 


