
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กิจกรรมสะเต็มศกึษา 

STEM Education 

เรื่อง แพกู้ชีพ 

โดย 

นางสาวระพีพรรณ เหลือสืบชาติ 

    นางสาวนิศารัตน์  ศรีทะลับ 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โรงเรียนปราจีนกลัยาณ ี
 ต าบลหน้าเมือง อ าเภอเมืองปราจีนบุร ีจังหวัดปราจีนบุร ี

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 7 



 
กิจกรรมสะเต็มศึกษา  

   เรื่อง แรงลอยตัว 
 

แนวทางส าหรับนักเรียน 
 1. ในการท ากิจกรรมสะเต็มศึกษา นักเรียนอาจเลือกท ากิจกรรมที่ไม่ซับซ้อนและใช้เวลาในการท า
กิจกรรมไม่มากในช่วงเริ่มต้น เมื่อนักเรียนมีประสบการณ์จากการท ากิจกรรมสะเต็มแล้ว ต่อไปอาจเลือกเรื่องที่
ซับซ้อนและใช้เวลามากขึ้น 
 2. ต้องศึกษาหัวข้อก าหนดการท ากิจกรรมสะเต็มศึกษาจากใบกิจกรรมที่ครูแจกให้เกิดความเข้าใจที่
ชัดเจนภายในกลุ่ม 
 3. การเลือกหัวข้อท ากิจกรรมสะเต็มศึกษาต้องค านึงถึงความคิดสร้างสรรค์ ประโยชน์ของผลงานและ
สามารถพัฒนาต่อยอดได้ 
 4. ในระหว่างการท ากิจกรรมต้องมีการประเมินผลการท างานของกลุ่มเพ่ือพัฒนาและปรับปรุงให้มี
คุณภาพ 
 5. ต้องใช้เทคนิคการระดมสมองของสมาชิกภายในกลุ่ม การใช้เหตุผลในการแก้ปัญหาหรือโต้แย้งเมื่อมี
ความคิดเห็นต่าง 
 6. ฝึกทักษะการตั้งค าถามเพ่ือหาข้อสรุปหรือค าตอบ 
 7. ปรึกษาครูผู้สอนเมื่อเกิดปัญหา 
 8. วางแผนการท ากิจกรรมสะเต็มศึกษาให้ส าเร็จภายในเวลาที่ก าหนด โดยค านึงถึงความปลอดภัยและ
คุณภาพของผลงาน 
ค าชี้แจง 
 1. ให้นักเรียนจัดกลุ่มละ 5 คน และตั้งชื่อกลุ่ม 
 2. ศึกษาท าความเข้าใจเกี่ยวกับการท ากิจกรรมสะเต็มศึกษาจากใบกิจกรรมที่ก าหนดให้ 
 3. เลือกหัวข้อเรื่องที่ก าหนดให้เพื่อท ากิจกรรมสะเต็มศึกษาเพียง 1 เรื่อง 
 4. การท ากิจกรรมต้องอภิปรายเพื่อแสดงความคิดเห็น โต้แย้งจากประจักษ์พยานที่พบตลอดจนท า
กิจกรรมเพ่ือให้ได้ผลงานที่มคีุณภาพและต้องมีความคิดสร้างสรรค์ โดยค าถึงประโยชน์ที่ได้รับจากการท า
กิจกรรม 
 5. เตรียมความพร้อมที่จะน าเสนอผลงาน 
หัวข้อที่ก าหนด 
1.  สรรค์สร้างออกแบบแพกู้ชีพ 
 แรงลอยตวัคือแรงท่ีชว่ยพยงุวตัถไุมใ่ห้จมลงไปในของเหลว โดยมีขนาดขึน้อยูก่บั ความหนาแนน่
ของของเหลวนัน้ และปริมาตรของงวตัถสุ่วนท่ีจมลงไปในของเหลว 
 



 
 
 

ค าชี้แจง ให้ผู้เข้ารับการอบรมรวมกลุ่มกัน กลุ่มละ 5 คน เพ่ือร่วมกันระดมความคิดตามใบกิจกรรมที่ก าหนดให้
ต่อไปนี้  
ชื่อกลุ่ม …………………………………………………………………………. 
สมาชิก 

1) …………………………………………………………………………………….. หน้าที่ …………………………………………. 
2) …………………………………………………………………………………….. หน้าที่ …………………………………………. 
3) …………………………………………………………………………………….. หน้าที่ …………………………………………. 
4) …………………………………………………………………………………….. หน้าที่ …………………………………………. 
5) …………………………………………………………………………………….. หน้าที่ ………………………………………….                           

1.  ระบุปัญหาที่ต้องการหาค าตอบ / ผลิตภัณฑ์ที่ต้องการ 
 ปัญหา / สิ่งท่ีต้องการพัฒนา 
 การออกแบบจากดินน้ ามันอย่างไรให้สามารถลอยน้ าและใส่ลูกแก้วได้จ านวนมากท่ีสุด 

เหตุผล 
รูปทรงของสิ่งของแต่ละชนิดมีความหนาแน่นแตกต่างกัน 

2.  การศึกษาค้นคว้าเอกสาร / ภูมิปัญหาท้องถิ่น / งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง (การรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหานั้นเขียนเฉพาะหลักการส าคัญ) 
 2.1 วิทยาศาสตร์ 

 - แรงลอยตัว 
 - ความหนาแน่น 

 2.2 คณิตศาสตร ์
 การปั้นดินน้ ามันเป็นรูปทรงเรขาคณิต 
2.3 วิศวกรรมศาสตร์ 
 กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม (สร้างแพจ าลองเพ่ือบรรทุกสิ่งของได้มากท่ีสุด) 
2.4 เทคโนโลยี 
 - การถ่ายทอดความคิด 
 - การเลือกใช้วัสดุ 

3.  ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา (ค านึงถึงปัญหา)  
 3.1 วัสดุอุปกรณ์(เลือกวัสดุอุปกรณ์) 
  1. ลูกแก้ว   2. ดินน้ ามัน 
  3. น้ า    4. กะละมัง 

ใบกิจกรรมท่ี 1 
แพกู้ชีพ 



 3.2 วิธีท ากิจกรรม / รูปแบบ 
 1. การสร้างสถานการณ์น้ าท่วม นักเรียนจะมีวิธีการใดบ้างที่ไม่ท าให้ของเปียกและบรรทุกของได้เยอะ 
 2. การออกแบบแพดินน้ ามันในรูปทรงต่างๆเพ่ือบรรทุกของและน าลูกแก้วใส่ลงไปในแพดินน้ ามัน 
 3. นักเรียนแต่ละกลุ่มท าการทดลองโดยน าดินน้ ามันที่ปั้น เช่น วงกลม ปริซึมสี่เหลี่ยม แผ่นบางๆและ
รูปทรงที่มีช่องว่างของอากาศบริเวณตรงกลาง 
 4. นักเรียนน าเสนองาน  
 5. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและลงข้อสรุป 
4. การวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา (ให้บันทึกปัญหาที่พบ การระดมสมองเพ่ือแก้ปัญหา การโต้แย้งจาก
ประจักษ์พยานที่พบตลอดจนการท ากิจกรรมจนส าเร็จ)  
 4.1 ประชุมระดมสมองสมาชิกภายในกลุ่มเพ่ือวางแผนท างานและแบ่งหน้าที่ 
 4.2 ด าเนินงานตามขั้นตอนการแก้ปัญหา 

 1. การออกแบบดินน้ ามันในรูปทรงต่างๆ 
 2. ใส่ลูกแก้วลงไปในแพดินน้ ามันให้ได้มากที่สุด 
 3. สังเกตและบันทึกผล 

 4.3 ผลการด าเนินกิจกรรม 

รูปทรง 
ดินน้ ามันจะลอยน้ าได้หรือไม่ 

(√) ได้  (x) ไม่ได้ 
การคาดคะเน ผลการทดสอบ 

ทรงกลม  x 
ปริซึมสี่เหลี่ยม  x 
แผ่นบางๆ  x 
รูปทรงที่มีช่องว่างของอากาศ
บริเวณตรงกลาง 

√  

 
วาดรูปทรงของดินน้ ามันที่สามารถลอยน้ าได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 



5. การทดสอบประเมินผลการแก้ไขชิ้นงาน(การสรุปองค์ความรู้) 
ดินน้ ามันที่ลอยน้ าได้จะเป็นรูปทรงที่มีช่องว่างของอากาศอยู่ตรงกลาง เมื่อน าไปลอยน้ าจะมีปริมาตร

ของของเหลวที่ถูกแทนที่มากกว่าดินน้ ามันทรงตัน เช่น ปริซึมสีเหลี่ยม แผ่นบางๆ แรงพยุงที่กระท ากับดิน
น้ ามันที่มีช่องว่างของอากาศอยู่จะมีค่ามากกว่าดินน้ ามันรูปทรงตัน จึงท าให้ดินที่มีช่องว่างของอากาศสามารถ
ลอยน้ าได้ 
6. ประเมินผลการน าเสนอวิธีการแก้ไขปัญหา (แนวทางในการพัฒนาผลงาน/ผลิตภัณฑ์/การประยุกต์ใช้/
ออกแบบวิธีการน าเสนอ  ผลการท ากิจกรรมสะเต็มศึกษา) 
 - ศึกษาปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับแรงลอยตัว 

- ออกแบบน าเสนองานด้วยวีดิทัศน์ที่ถ่ายท าขณะท าการทดลอง 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ใบความรู้ 
เร่ือง  แรงลอยตัว 

ความหนาแน่น 
ความหนาแน่นของวัตถุ (Density) คือ อัตราส่วนระหว่างมวลของวัตถุต่อปริมาตรของวัตถุ

หน่วยของความหนาแน่นได้แก่ กรัมต่อลูกบาศก์เซนติเมตร (g/cm3) หรือ กิโลกรัมต่อลูกบาศก์เมตร 
(kg/m3)  

  ดังนั้น   ความหนาแน่นของวัตถุ   =   
มวลของวัตถุ

ปริมาตรของวัตถุ
 

 
 

  หรือ              =      
 

 
 

 
เมื่อ       =     ความหนาแน่นของวัตถุ มีหน่วยเป็น g/cm3 หรือ kg/m3  

m   =    มวลของวัตถุ มีหน่วยเป็น g หรือ kg  
V    =   ปริมาตรของวัตถุ มีหน่วยเป็น cm3

 หรือ m3 

        

 *** น้ ามีความหนาแน่น 1  g/cm3  หรือ 1,000 kg/m3 *** 
การจมและการลอยของวัตถุในของเหลวขึ้นอยู่กับความหนาแน่นของวัตถุกับความหนาแน่น

ของของเหลวนั้น  
วัตถุท่ีมีความหนาแน่นมากกว่าน้ าจะท าให้จมน้ าได้ หากต้องการให้มีความหนาแน่นน้อยลง

ต้องมีการเปลี่ยนแปลงรูปร่างหรือรูปทรงของวัตถุ เพ่ือให้มีปริมาตรมากขึ้น จนมีความหนาแน่นน้อย
กว่าน้ า ตัวอย่างเช่น เหล็กมีความหนาแน่น 7.8 กรัมต่อลูกบาศก์เซนติเมตร ซึ่งมากกว่าความ
หนาแน่นของน้ า เหล็กจึงจมน้ า แต่เมื่อน าเหล็กมาท าเป็นเรือเหล็กจะลอยน้ าได้ ที่เป็นเช่นนี้เนื่องจาก
ภายในเรือเหล็กส่วนใหญ่เป็นที่ว่าง  เรือเหล็กจึงมีปริมาตรมากขึ้น ท าให้ความหนาแน่นของเรือเหล็ก
น้อยกว่าความหนาแน่นของน้ า 
 
 
 
 
 
 



แรงลอยตัว 
แรงลอยตัว หรือ แรงพยุง (Buoyant Force, FB) หมายถึง แรงลัพธ์ของแรงที่ของเหลว

กระท ากับวัตถุส่วนที่จมอยู่ในของเหลว มีขนาดเท่ากับ น้ าหนักของของเหลวที่มีปริมาตรเท่ากับวัตถุ
ส่วนที่จม 
ถ้าวัตถุอยู่นิ่งในน้ า  แรงลัพธ์ที่กระท าต่อวัตถุจะมีค่าเท่ากับศูนย์  ตามกฎการเคลื่อนที่ของนิวตัน   
จะได้ว่า 
 

แรงพยุง  =  น้ าหนักของวัตถุที่ช่ังในอากาศ – น้ าหนักวัตถุที่ชั่งในของเหลว 
 

ดังนั้น  เมื่อเราชั่งน้ าหนักของวัตถุในของเหลวจะน้อยกว่าเมื่อชั่งในอากาศ  ดังภาพที ่1   
เนื่องจากของแข็งเมื่ออยู่ในของเหลวจะเกิดแรงดันจากของเหลวกระท ากับวัตถุส่วนที่จม ซึ่งก็คือแรง
พยุงนั่นเอง   

 

 
 

ภาพที่ 1  การเปรียบเทียบน้ าหนักของวัตถุ  เมื่อชั่งในน้ ากับชั่งในอากาศ 
( ที่มา : หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ วิทยาศาสตร์5  )  

  

หลักอาร์คิมีดีส 
อาร์คิมีดีส Archimedes  นักปราชญ์ชาวกรีกได้ศึกษาเกี่ยวกับขนาดของแรงที่เกิดข้ึนใน

ของเหลวที่กระท าต่อวัตถุที่จมอยู่ในของเหลว  และสรุปเป็นหลักการเกี่ยวกับแรงพยุงไว้ว่า “น้ าหนัก
วัตถุท่ีหายไปเมื่อชั่งในของเหลว จะเท่ากับน้ าหนักของของเหลวที่มีปริมาตรเท่ากับปริมาตรวัตถุส่วนที่
จม” 


