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กิจกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) 
 
 

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6       เวลา 6 ชั่วโมง 
 
 

Archimedes  
 
 
 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  อธิบายหลักการที่เกี่ยวข้องในการสร้างเรือจากการท า PROJECT 1 Archimedes 
 2.  ออกแบบและสร้างเรือตามเงื่อนไขสถานการณ์ท่ีก าหนด  
 

 
วัสดุอุปกรณ์ 
 นักเรียนสามารถใช้วัสดุอุปกรณ์ได้อย่างไม่จ ากัด  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



PROJECT 1 Archimedes  
ค าชี้แจง  
 ให้นักเรียนสร้างเรือโดยเลือกวัสดุและออกแบบเรือที่มีเงื่อนไข ดังนี้  
 

เงื่อนไข 
   1.  เรือท่ีสร้างห้ามจม  ไม่จ ากัดวัสดุในการรังสรรค์ (การจม คือ การที่ตัวเรือมีน้ าเข้า) 
   2.  เรือท่ีสร้างบรรทุกมวลได้มากที่สุด ไม่จ ากัดชนิดของมวลในการบรรทุก แต่ควรมีการชั่งมวลให้เห็นชัดเจน  
        ว่าที่ใช้ทั้งหมดคือเท่าใด 
   3.  เรือท่ีสร้างมีขนาด กXยXส ไม่เกิน 10 cm X 30 cm X 10 cm วัดรวมถึงส่วนที่ยื่นออกมาจากตัวเรือ 
   4.  เรือท่ีสร้างเคลื่อนที่ได้ด้วยพลังงาน ห้ามใช้มอเตอร์ส าเร็จรูป ยกเว้น สร้างมอเตอร์เอง ควรวัดอัตราเร็วได้  
 

ก าหนดส่ง  
 วันศุกร์ที่ 28 มิถุนายน 2562 ก่อน 24.00 น. โดยแอดมินดูแลก ากับควบคุมให้สามารถดูข้อมูลได้ง่าย 
 

วิธีการรายงาน  
1. ท าการรายงานผลการท า PROJECT 1 โดยน าเสนอผ่านวิดีโอเท่านั้น  
2. ไม่จ ากัดเวลาในการน าเสนอ 
3. แสดงขั้นตอนการปฏิบัติงานอย่างละเอียดผ่านการน าเสนอข้อมูลแต่ละส่วนที่ต้องการให้ครูทราบ 

รวมถึงรายการใช้จ่ายด้วย และข้อมูลควรดูง่าย ไม่สับสน มีความคิดสร้างสรรค์ ไม่จ ากัดว่าต้อง
รายงานส่วนใดก่อนหรือหลัง สามารถคิดรูปแบบของขั้นตอนได้ตามต้องการ   

4. แสดงหลักการและความรู้ที่เก่ียวข้องกับ PROJECT 1 (อยากได้คะแนนมาก ควรท าส่วนนี้ให้มาก
ที่สุด) ควรมีผลการเปรียบเทียบระหว่างปริมาณท่ีค านวณกับผลการทดลองจริง เพ่ือให้ทราบถึง
ความคลาดเคลื่อนที่เกิดข้ึน พร้อมอธิบายเหตุผลประกอบ 

5. การน าไปใช้ในชีวิตจริง สายงานใด อย่างไร อธิบายพอสังเขป 
6. ผู้ปกครองหรือผู้อื่นช่วย ควรรายงานในวิดีโอ เพื่อแสดงถึงความเป็นปราชญ์ของผู้ปกครอง หรือ 

MASTER TEACHER  
7. ควรให้เครดิต ผู้จัดท า ผู้ปกครอง ผู้ช่วย และแหล่งที่มาในการอ้างอิงของข้อ 4 ให้ครบถ้วน 

ข้อแนะน า  
1. หากมีปัญหารีบปรึกษาครูทันที เพราะเวลาจ ากัด 
2. ระลึกเสมอว่าผลงานของมัธยมปลาย ไม่ใช่ประถม  
3. ชิ้นงานควรเก็บไว้ เพราะจะท าการสุ่มตรวจ  
4. การ VOTE THE BEST ยังใช้กติกาเดิมคือ 1 คน 1 เสียงเท่านั้น 
5. กลุ่มท่ีมีค่าใช้จ่ายสูงสุดลบ 1 คะแนน  
6. กลุ่มท่ีไม่สามารถท าภารกิจใดตามเงื่อนไขใดเงื่อนไขหนึ่ง คะแนนเป็น ศูนย์ (0) 



ภาพประกอบการท ากิจกรรมสะเต็มศึกษา 
 

 

 
 

 

 
 

 



 
 

 

 
 

 

 


