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รายละเอียดการนำเสนอนวัตกรรม 

1. ความสำคัญของผลงานนวัตกรรม 
 1.1 ความเปน็มาและสภาพของปัญหา 
 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 13 (พ.ศ. 2566-2570) ได้ให้ความสำคัญ    
กับการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์และสังคมไทยให้มีคุณภาพ โดยมุ่งเน้นการเสริมสร้างคุณธรรมจริยธรรม
เพื ่อเป็นรากฐานในการพัฒนาประเทศอย่างย ั ่งยืนซึ ่งสอดคล้องกับนโยบายและจุดเน้นของ
กระทรวงศึกษาธิการ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 ที่มุ่งส่งเสริมการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนา
คุณธรรมจริยธรรมในสถานศึกษา (กระทรวงศึกษาธิการ , 2566) อย่างไรก็ตาม ปัจจุบันสังคมไทย
ยังคงเผชิญกับวิกฤต ด้านคุณธรรม จริยธรรม โดยเฉพาะในกลุ่มเด็กและเยาวชน จากการศึกษาของ 
สุทธิพร บุญส่ง (2562) พบว่า ปัญหาการขาดความซื่อสัตย์ในกลุ่มนักเรียนระดับประถมศึกษามี
แนวโน้มเพิ่มสูงขึ้น โดยมีสาเหตุสำคัญจากการขาดการปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมอย่างเป็นระบบ 
งานวิจัยของ วิชุดา กิจธรธรรม (2563) ยังชี้ให้เห็นว่า การพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมควรเริ่มตั้งแต่
ระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 เนื่องจากเป็นช่วงวัย ท่ีเด็กเริ่มเข้าใจเรื่องความถูกผิดและสามารถซึมซับ
ค่านิยมท่ีดีได้อย่างรวดเร็ว  
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 การปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมในโรงเรียนประถมศึกษามีส่วนสำคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนา
นักเรียนให้เติบโตเป็นพลเมืองท่ีมีคุณภาพของสังคม โดยเฉพาะอย่างยิ่งในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 
ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นของการศึกษาในระบบโรงเรียน นักเรียนในวัยนี้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้และซึมซับ
ค่านิยมต่างๆ ได้อย่างรวดเร็ว การปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมโดยเฉพาะด้านความซื่อสัตย์ จึงเป็นส่ิง
สำคัญท่ีจะช่วยหล่อหลอมบุคลิกภาพและพฤติกรรมของเด็กในระยะยาว แต่จากการสังเกตพฤติกรรม
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 พบปัญหาการสูญหายของอุปกรณ์การเรียน เช่น ดินสอ สี ยางลบ 
กบเหลาดินสอ หรือแม้กระทั่งเงิน หรือการที่เพื ่อนนักเรียนหยิบไปใช้โดยไม่ทราบว่าเป็นของใคร 
สถานการณ์เช่นนี้ไม่เพียงส่งผลกระทบต่อการเรียนการสอน แต่ยังสะท้อนถึงปัญหาด้านความซื่อสัตย์
และการเคารพทรัพย์สินของผู้อื่น ซึ่งหากไม่ได้รับการแก้ไขอย่างเหมาะสม อาจส่งผลเสียต่อพัฒนาการ
ทางด้านคุณธรรมจริยธรรมของเด็กในระยะยาว สอดคล้องกับงานวิจัยของ ประภาศรี  สีหอำไพ 
(2564) พบว่า พฤติกรรมการหยิบของผู้อื่นมาใช้โดยไม่ได้รับอนุญาตในวัยเด็ก หากไม่ได้รับการแก้ไข 
อาจพัฒนาไปสู่ปัญหาการลักขโมยในวัยที่โตขึ้นได้ 
 จากสภาพปัญหาดังกล่าว จึงมีความจำเป็นในการพัฒนานวัตกรรมสร้างสรรค์คนดีที่ส่งเสริม
คุณธรรมจริยธรรมด้านความซื่อสัตย์ ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 อย่างมีประสิทธิภาพ 
นวัตกรรมสร้างสรรค์คนดีเรื่อง การปลูกฝังคนดีด้วย“กล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์” โดยใช้รูปแบบ 
CARE Model ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถูกพัฒนาขึ้น อาศัยแนวคิดการเรียนรู้ผ่านการ
ปฏิบัติ (Active Learning) และการเสริมแรงทางบวกเข้ากับการปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม ด้าน
ความซื่อสัตย์ ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอนสำคัญ ได้แก่ Choose : การเลือกที่จะทำในสิ่งท่ีถูกต้อง, 
Act honestly : การลงมือปฏิบัติด้วยความซื่อสัตย์ , Reflect : สะท้อนการกระทำของตนเองและ 
Encourage : ส่งเสริมและให้กำลังใจซึ่งกันและกันซึ่งสอดคล้อง  กับงานวิจัยของ ธีรพงษ์ วิริยานนท์ 
(2564) ที่พบว่า การพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมในเด็กประถมศึกษาควรเน้นกระบวนการที่ให้เด็กได้
คิด ตัดสินใจ และลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง นอกจากนี้ การใช้กล่องสมบัติเป็นสื ่อการเรียนรู ้ยัง
สอดคล้องกับทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget ท่ีระบุว่าเด็กในวัย 7-11 ปี สามารถเรียนรู้
ได้ดีผ่านการมีปฏิสัมพันธ์กับวัตถุที่เป็นรูปธรรม โดยขับเคลื่อนนวัตกรรมด้วยวงจรคุณภาพ PDCA 
(Plan-Do-Check-Act) จะช่วยให้การดำเนินงานเป็นไปอย่างมีระบบและมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง 
ดังนั้น นวัตกรรมสร้างสรรค์คนดีเรื่อง การปลูกฝังคนดีด้วย“กล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์” โดยใช้
รูปแบบ CARE Model ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 จึงมีความเหมาะสมอย่างยิ่งในการปลูกฝัง
คุณธรรม จริยธรรม ด้านความซื่อสัตย์ให้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1  
1.2 แนวคิดหลักการสำคัญที่เก่ียวข้องกับผลงานหรือนวัตกรรม  ดังนี ้                                    

1. แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 13 (พ.ศ. 2566-2570) 
2. นโยบายและจุดเน้นของกระทรวงศึกษาธิการ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 
3. แนวคิดการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติ (Active Learning) 
4. ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget 
5. การเสริมแรงทางบวก (Positive Reinforcement) 
6. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
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นวัตกรรมสร้างสรรค์คนดีเรื่อง ปลูกฝังคนดีด้วย “กล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์” โดยใช้
รูปแบบ CARE Model ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1” มีแนวคิดและหลักการสำคัญท่ีเช่ือมโยง
กับหลายทฤษฎีและนโยบายท่ีเกี่ยวข้อง ดังนี้ 

1. แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ี 13 (พ.ศ. 2566-2570) ให้ความสำคัญ
กับการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ โดยเฉพาะการสร้างคนดีมีคุณธรรม ซึ่งสอดคล้องกับเป้าหมายของ
นวัตกรรมนี้ในการปลูกฝังความซื่อสัตย์ให้แก่นักเรียน การพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีคุณธรรม
จริยธรรมถือเป็นรากฐานสำคัญในการสร้างสังคมท่ีเข้มแข็งและยั่งยืน 

2. นโยบายและจุดเน้นของกระทรวงศึกษาธิการ ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2567 มุ่งเน้น
การพัฒนานักเรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ซึ่งรวมถึงความซื่อสัตย์ นวัตกรรมนี้จึงตอบสนอง
นโยบายดังกล่าวโดยตรง โดยใช้วิธีการท่ีเหมาะสมกับวัยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 

3. แนวคิดการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติ (Active Learning) เป็นหัวใจสำคัญของนวัตกรรมนี้ 
โดยใช้ "กล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์" เป็นสื่อการเรียนรู้ท่ีนักเรียนสามารถมีส่วนร่วมและลงมือ
ปฏิบัติจริง การเรียนรู้แบบ Active Learning ช่วยให้นักเรียนเข้าใจและจดจำบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น 
โดยเฉพาะในเรื่องนามธรรมเรื่องความซื่อสัตย์ 

4. ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget มีส่วนสำคัญในการออกแบบกิจกรรมให้
เหมาะสมกับพัฒนาการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งอยู่ในช่วงขั้นปฏิบัติการคิดรูปธรรม 
(Concrete Operational Stage) การใช้สื ่อที่เป็นรูปธรรมอย่าง "กล่องสมบัติ" จึงช่วยให้นักเรียน
เข้าใจแนวคิดเรื่องความซื่อสัตย์ได้ดียิ่งขึ้น 

5. การเสริมแรงทางบวก (Positive Reinforcement) เป็นแนวคิดสำคัญในทฤษฎีการเรียนรู้
แบบการวางเงื่อนไขแบบการกระทำของ B.F. Skinner (Skinner, 1938) โดยหลักการนี้เชื่อว่าการ
ให้รางวัลหรือสิ่งที่พึงพอใจหลังจากพฤติกรรมที่ต้องการจะเพิ่มโอกาสการเกิดพฤติกรรมนั้นซ้ำใน
อนาคต การเสริมแรงทางบวกสามารถทำได้หลายรูปแบบ เช่น การให้คำชม การให้รางวัล หรือการให้
สิทธิพิเศษ ซึ่งมีประสิทธิภาพในการส่งเสริมพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ โดยเฉพาะในเด็ก (Henderlong 
& Lepper, 2002) ในบริบทของการศึกษา การเสริมแรงทางบวกช่วยสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ี
เป็นบวกและกระตุ้นให้นักเรียนมีแรงจูงใจในการพัฒนาตนเอง 

6. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องท่ีสนับสนุนแนวคิดของนวัตกรรม 
สุทธิพร บุญส่ง (2562) พบว่าการใช้สื่อการเรียนรู้ที่เป็นรูปธรรมช่วยส่งเสริมการพัฒนา

คุณธรรมจริยธรรมในเด็กประถมศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
วิชุดา กิจธรธรรม (2563) เน้นย้ำความสำคัญของการเรียนรู้แบบ Active Learning ในการ

ปลูกฝังคุณธรรม  
ประภาศรี สีหอำไพ (2564) ชี้ให้เห็นว่าการใช้กิจกรรมที่หลากหลายและการเสริมแรง

ทางบวกมีผลต่อการพัฒนาความซื่อสัตย์ในนักเรียนระดับประถมศึกษา 

 

 

 



4 
 

นวัตกรรมสร้างสรรค์คนดี สำหรับครู เร่ืองการปลูกฝังคนดีด้วย“กล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์”  
โดยใช้รูปแบบ CARE Model ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

2. จุดประสงค์และเป้าหมายของผลงานนวัตกรรม 
 2.1 จุดประสงค ์
    1. เพื่อปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมด้านความซื่อสัตย์ให้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 
    2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรมเรื่อง การปลูกฝังคนดีด้วย “กล่องสมบัติ
แห่งความซื่อสัตย์” โดยใช้รูปแบบ CARE Model ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1” 
 2.2 เป้าหมายเชิงปริมาณ 
     1. เปรียบเทียบคะแนนแบบสังเกตพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์ก่อนและหลังใช้นวัตกรรม 
     2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ของคะแนนเต็มจากแบบ
สังเกตพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์หลังใช้นวัตกรรม  
     3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ร้อยละ 90 เข้าร่วมกิจกรรมกล่องสมบัติแห่งความ
ซื่อสัตย์ 
 2.3 เป้าหมายเชิงคุณภาพ 
    1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรม    
อยู่ในระดับดีขึ้นไป  
 2.4 ประชากร/กลุ่มเป้าหมาย 
       ประชากร คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนอนุบาลบางละมุง สำนักงานเขต
พื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาชลบุรี เขต 3 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 จำนวน 75 คน  
       กลุ ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 1/2 โรงเรียนอนุบาลบางละมุง 
สำนักงานเขตพื ้นที ่การศึกษาประถมศึกษาชลบุร ี เขต 3 ภาคเรียนที ่ 1 ปีการศึกษา 2567            
จำนวน 32 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มตัวอย่างอย่างง่าย (Simple Random Sampling) 
 2.5 ระยะเวลาดำเนินการ 
       ระยะเวลาท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า ดำเนินการศึกษาค้นคว้าในเดือนพฤษภาคม 2567 
จนถึงเดือน กรกฎาคม 2567 ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2567 
3. จุดเด่นนวัตกรรม 
 นวัตกรรมเรื่อง การปลูกฝังคนดีด้วย “กล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์” โดยใช้รูปแบบ CARE 
Model ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1” ดำเนินการออกแบบนวัตกรรมให้มีความสอดคล้องกับ
สภาพปัญหาและความต้องการในการพัฒนา โดยมีแนวคิดและทฤษฎีรองรับอย่างสมเหตุสมผล โดย
หลักการที่สำคัญในการพัฒนานวัตกรรมเรื่องนี้คือการบูรณาการการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติ (Active 
Learning) และการเสริมแรงทางบวกเข้ากับการปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม ด้านความซื่อสัตย์ โดยใช้ 
"กล่องสมบัติ" เป็นสื่อหลักในการสร้างสถานการณ์จำลองที่ท้าทายความซื่อสัตย์ของนักเรียน โดย
วิธีการและกระบวนการของนวัตกรรมนี้ใช้ รูปแบบ CARE Model ซึ่งเป็นรูปแบบที่ผ่านการประเมิน
ของผู้เช่ียวชาญเรียบร้อยแล้ว ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนสำคัญ ได้แก่  
 1. Choose (การเลือกที่จะทำในสิ่งที่ถูกต้อง) นักเรียนจะต้องเผชิญกับสถานการณ์ที่ต้อง
ตัดสินใจเลือกระหว่างการทำส่ิงท่ีถูกต้องหรือไม่ถูกต้อง 
 2. Act honestly (การลงมือปฏิบัติด้วยความซื่อสัตย์) เป็นการลงมือปฏิบัติตามการตัดสินใจ    
ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนได้ฝึกการแสดงออกถึงความซื่อสัตย์ในสถานการณ์จริง 
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 3. Reflect (สะท้อนการกระทำของตนเอง) เป็นการให้นักเรียนได้ทบทวนและสะท้อน
ความคิดเกี่ยวกับการกระทำของตนเอง  
 4. Encourage (ส่งเสริมและให้กำลังใจซึ่งกัน) เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนให้กำลังใจซึ่งกัน
และกัน สร้างบรรยากาศท่ีเอื้อต่อการพัฒนาคุณธรรม 
 กระบวนการนี้จะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้และฝึกฝนความซื่อสัตย์ผ่านประสบการณ์ตรง        
โดยมีการสะท้อนคิดและแลกเปล่ียนความคิดเห็นกับเพื่อนๆ 
 ออกแบบกิจกรรมที่เหมาะสมกับวัยของนักเรียน ทำให้การเรียนรู้เรื ่องความซื่อสัตย์เป็น
รูปธรรมและเข้าใจง่ายสำหรับนักเรียน นอกจากนี้ ยังมีการใช้การประเมินท่ีหลากหลาย ท้ังแบบสังเกต
พฤติกรรมจากครูผู้สอนท่ีมีข้อสังเกตท้ังเชิงบวกและเชิงลบ กระดานสะท้อนการกระทำของตนเองโดย
ให้นักเรียนออกมาติดสติกเกอร์ที่แสดงความรู้สึกของตนเอง และเมื่อสิ้นสุดกิจกรรมมีแบบประเมิน
ความพึงพอใจในการจัดกิจกรรม ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พรทิพย์ ไชยโส (2560) ท่ีเสนอว่าการ
ประเมินคุณธรรมจริยธรรมควรใช้วิธีการที่หลากหลายเพื่อให้ได้ข้อมูลที่ครอบคลุมและน่าเชื ่อถือ
จุดเด่นอีกประการหนึ่งของนวัตกรรมนี้คือการสร้างบรรยากาศที่เอื้อต่อการเรียนรู้และการปลูกฝัง
คุณธรรม โดยเน้นการมีส่วนร่วมของนักเรียน การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการให้กำลังใจซึ่งกัน
และกัน ซึ่งช่วยสร้างทัศนคติท่ีดีต่อการมีความซื่อสัตย์ นวัตกรรมนี้ยังมีความยืดหยุ่นสามารถปรับใช้ได้
กับบริบทท่ีแตกต่างกัน และสามารถขยายผลไปสู่การพัฒนาคุณธรรม จริยธรรมด้านอื่นๆ ได้ โดยการ
ปรับเปล่ียนสถานการณ์จำลองและคำถามในการสะท้อนคิดให้เหมาะสมกับคุณธรรมท่ีต้องการพัฒนา 
 ในภาพรวมนวัตกรรมสร้างสรรค์คนดีเรื ่อง การปลูกฝังคนดีด้วย “กล่องสมบัติแห่งความ
ซื่อสัตย์” โดยใช้รูปแบบ CARE Model ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1” มีจุดเด่นท่ีการบูรณาการ
แนวคิดและทฤษฎีที ่หลากหลาย การใช้สื ่อที่เป็นรูปธรรม และการประเมินผลที่ครอบคลุม ทำให้
นวัตกรรมนี ้มีความเหมาะสมและมีประสิทธิภาพในการพัฒนาความซื ่อสัตย์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 1 อีกท้ังยังสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมด้านอื่นๆ ได้
อีกด้วย 
4. กระบวนผลิตผลงาน หรือขั้นตอนการดำเนินงาน 
 4.1 การออกแบบผลงาน/นวัตกรรม 

จากการค้นคว้าทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง นำมาสร้างรูปแบบที่เหมาะสมเข้ากับสภาพ
ปัญหาของนักเรียน โดยมีวงจรคุณภาพ PDCA เป็นตัวขับเคลื่อน โดยมีการวิเคราะห์ CARE Model 
ดังนี้  

ตารางที่ 1 วิเคราะห์ CARE Model  

ตัวอักษร ความหมาย กิจกรรมที่ออกแบบ 
แหล่งที่มา/แนวคิดที่

เก่ียวข้อง 

บูรณาการเข้า 
กับการปลูกฝังคุณธรรม 

จริยธรรมด้านความ
ซื่อสัตย์ 

C- 
Choose 

การเลือกท่ีจะ
ทำในส่ิงท่ี
ถูกต้อง 

สร้างสถานการณ์
ด้านความซื่อสัตย์
ผ่านกิจกรรม   

การเรียนรู้แบบ 
Active Learning

นักเรียนได้ฝึกคิด 
วิเคราะห์ และ
ตัดสินใจเชิงจริยธรรม
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ตัวอักษร ความหมาย กิจกรรมที่ออกแบบ 
แหล่งที่มา/แนวคิดที่

เก่ียวข้อง 

บูรณาการเข้า 
กับการปลูกฝังคุณธรรม 

จริยธรรมด้านความ
ซื่อสัตย์ 

"กล่องสมบัติแห่ง
ความซื่อสัตย์" 

การเรียนรู้ผ่าน
สถานการณ์จำลอง 

ด้วยตนเอง                
ในสถานการณ์ท่ี
ใกล้เคียงชีวิตจริง 

A-Act 
honestly 

การลงมือ
ปฏิบัติด้วย
ความซื่อสัตย์ 

ออกแบบกิจกรรมท่ี
เปิดโอกาสให้
นักเรียนได้ปฏิบัติ
จริง 

การเรียนรู้แบบ 
Active Learning 
การเรียนรู้ผ่านการ
ลงมือปฏิบัติ 

นักเรียนได้ทดลอง
แสดงพฤติกรรมท่ี
ซื่อสัตย์ในสถานการณ์
จริง เกิดการเรียนรู้
ผ่านประสบการณ์ตรง 

R- 
Reflect 

สะท้อนการ
กระทำของ
ตนเอง 

ใช้สติกเกอร์แสดง
อารมณ์ใหน้ักเรียน
เลือกว่ารู้สึกอย่างไร 

การเรียนรู้แบบ 
Active Learning: 
การเรียนรู้ผ่านการ
สะท้อนคิด 

นักเรียนได้วิเคราะห์
และประเมินการ
กระทำของตนเอง 
เข้าใจผลกระทบของ
ความซื่อสัตย์ต่อ
ตนเองและผู้อื่น 

E-
Encourage 

ส่งเสริมและ
ให้กำลังใจซึ่ง
กัน 

มอบสติกเกอร์หัวใจ
แห่งความซื่อสัตย์
ให้กับนักเรียนท่ีทำ
นำของมาแจ้ง 

การเสริมแรง
ทางบวก 
(Positive 
Reinforcement) 

สร้างบรรยากาศท่ี
ส่งเสริมการทำความดี  

       1) Choose (การเลือกที่จะทำในสิ่งที ่ถูกต้อง) ครูนำกล่องสมบัติมาวางไว้ในห้องเรียน 
พร้อมอธิบายและช้ีแจงกิจกรรมว่านี้คือกล่องสำหรับเก็บดินสอ ยางลบ กบเหลาดินสอหรือแม้กระท่ัง
เงินของเพื่อนท่ีทำหล่นหรือลืมไว้ ให้นักเรียนเลือกว่าจะนำของท่ีเจอมาใส่กล่องหรือเก็บไว้ใช้เอง 
       b) Act honestly (การลงมือปฏิบัติด้วยความซื่อสัตย์)  ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน
ว่าใครนำของมาใส่กล่อง และใครไม่นำมา โดยไม่ตำหนิหรือลงโทษ ครูอาจวางของมีค่าเล็กๆ น้อยๆ 
ไว้ตามจุดต่างๆ ในห้องเพื่อทดสอบความซื่อสัตย์                    
        c) Reflect (สะท้อนการกระทำของตนเอง) ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนสะท้อนความคิดและ
ความรู้สึก อาจให้วาดภาพหรือติดสติกเกอร์แสดงความรู้สึก ว่ารู้สึกอย่างไรเมื่อเจอของแล้วนำมาใส่
กล่อง หรือเมื่อเห็นเพื่อนนำของมาใส่                    
     d) Encourage (ส่งเสริมและให้กำลังใจซึ่งกัน) ครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนมอบสติกเกอร์
หัวใจแห่งความซื่อสัตย์ในกระดานสะสมให้แก่เพื่อนท่ีนำของมาใส่กล่อง ผู้ท่ีมีสิทธิ์จับสลากลุ้นรางวัล
คือนักเรียนท่ีสะสมสติกเกอร์หัวใจแห่งความซื่อสัตย์ได้มากสุด 3 อันดับแรก เพื่อสร้างบรรยากาศของ
การช่ืนชมและให้กำลังใจซึ่งกันและกัน  
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นำมาสู่การสร้าง CARE Model ท่ีเหมาะสมกับนักเรียนและสภาพปัญหา ดังแผนภาพข้างต้น 

 
 

4.2 การดำเนินงานตามกิจกรรม 
 กระบวนการผลิตผลงานและขั ้นตอนการดำเนินงานสำหรับนวัตกรรมสร้างสรรค์คนดี      
เรื่อง ปลูกฝังคนดีด้วย "กล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์ โดยรูปแบบ CARE Model" ใช้การขับเคลื่อน
นวัตกรรมโดยใช้วงจรคุณภาพ PDCA ตามแผนภาพ ดังนี้ 

 
 
 1. ข้ันวางแผน (Plan) 
    1.1 วิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการ 
          การวิเคราะห์สภาพปัญหาและความต้องการพบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 1            
มีพฤติกรรมที่ขาดความซื่อสัตย์ในชีวิตประจำวัน พบว่ามักหยิบของเพื่อนไปโดยไม่ได้รับอนุญาต     
การพูดโกหกเพื่อปกปิดความผิด และการลอกการบ้านเพื่อน ปัญหาเหล่านี้ส่งผลกระทบต่อบรรยากาศ
การเรียนรู้และความสัมพันธ์ระหว่างนักเรียน จากการสอบถามครูและผู้ปกครอง พบว่ามีความ
ต้องการให้มีการปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม ด้านความซื่อสัตย์อย่างเป็นรูปธรรมและต่อเนื่อง เพื่อ
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สร้างพื้นฐานที่ดี ผู ้พัฒนาจึงได้ศึกษาแนวคิดและงานวิจัยที่เกี ่ยวข้องเพื่อนำมาสร้างเป็นโมเดลท่ี
เหมาะสมเข้ากับบริบทของนักเรียน และออกแบบกิจกรรมเป็นกิจกรรมนอกเหนือเวลาเรียน คือ เวลา
พักกลางวัน หลังเลิกเรียน และระหว่างคาบเรียนท่ีนักเรียนสามารถนำส่ิงของท่ีตกหล่นมาแจ้งได้ 
 1.2 กำหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมาย 
       การกำหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายของนวัตกรรม  โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้  

   1. เพื่อปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมด้านความซื่อสัตย์ให้กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 
   2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรมเรื่อง การปลูกฝังคนดีด้วย “กล่องสมบัติ

แห่งความซื่อสัตย์” โดยใช้รูปแบบ CARE Model ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1” 
    เป้าหมายเชิงปริมาณ 
    1. เปรียบเทียบคะแนนแบบสังเกตพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์ก่อนและหลังใช้นวัตกรรม 
    2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ของคะแนนเต็มจากแบบ
สังเกตพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์หลังใช้นวัตกรรม  
    3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 1 ร้อยละ 90 เข้าร่วมกิจกรรมกล่องสมบัติแห่งความ
ซื่อสัตย์ 
    เป้าหมายเชิงคุณภาพ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 มีผลการประเมินความพึงพอใจ
ต่อการใช้นวัตกรรม อยู่ในระดับดีขึ ้นไป ซึ่งจะช่วยสร้างแรงจูงใจและทัศนคติที ่ดีต่อการพัฒนา
คุณธรรมจริยธรรม ทำให้นักเรียนเกิดความสนใจและกระตือรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรมอย่าง
ต่อเนื่อง อันจะนำไปสู่การพัฒนาพฤติกรรมความซื่อสัตย์ท่ียั่งยืน 
 1.3 ออกแบบกิจกรรมตาม CARE Model 
             1. สร้างสถานการณ์จำลองด้านความซื่อสัตย์ (Choose) คือกิจกรรมกล่องสมบัติแห่งความ
ซื่อสัตย์  
             2. ออกแบบกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ปฏิบัติจริง (Act honestly)  
      3. ออกแบบการสะท้อนความคิดที่เหมาะสมกับวัยของนักเรียน คือ ใช้สติกเกอร์แสดง
อารมณ์ใหน้ักเรียนเลือกว่ารู้สึกอย่างไร (Reflect) 
    4. ออกแบบการให้กำลังใจและส่งเสริมซึ่งกันและกัน โดยการมอบสติกเกอร์หัวใจแห่ง
ความซื่อสัตย์ให้กับนักเรียนท่ีทำความดี (Encourage) 
    1.4 เตรียมวัสดุอุปกรณ์ จัดเตรียมอุปกรณ์ประกอบการทำกิจกรรม  
    1. กล่องสมบัติแบบโปร่งท่ีนักเรียนสามารถมองเห็นได้จากภายนอก 
    2. กระดานรายช่ือนักเรียนท่ีแสดงถึงคะแนนการนำส่ิงของหายมาแจ้งครู สรุปคะแนนเป็น
รายเดือน ผู้ท่ีมีคะแนน 3 สูงสุดลำดับแรก สามารถนำคะแนนมาแลกเป็นของรางวัลได้  
    3. ของรางวัลท่ีครูเตรียมใหน้ักเรียน เช่น สี ดินสอ ยางลบ ขนม เป็นต้น 
    4. กระดานแสดงความรู้สึกที่สะท้อนความคิดของนักเรียน โดยใช้สติกเกอร์หน้าแทน
ความรู้สึก หน้ายิ้มมีความสุข หน้าเฉย ๆ และหน้าร้องไห้ 
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 1.5 วางแผนการประเมินผล 
    1. ออกแบบเครื่องมือวัดพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์ 
        1. แบบสังเกตพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์ ก่อนและหลังใช้นวัตกรรม โดยใช้แบบ
สังเกตฉบับเดียวกัน ได้รับการประเมินความสอดคล้อง (Index of Item-Objective Congruence: 
IOC) จากผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 ท่าน เรียบร้อยแล้ว 
ตารางที่ 2 การประเมินความสอดคล้อง (IOC) แบบสังเกตพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์  

รายการการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

ค่าเฉลี่ย 
สรุปผล 

1 2 3  
C - Choose : การเลือกท่ีจะทำในส่ิงท่ีถูกต้อง      
1. นักเรียนเลือกนำส่ิงของท่ีเก็บได้มาใส่ในกล่องสมบัติ +1 +1 +1 1 ใช้ได้ 
2. นักเรียนแสดงความลังเลก่อนตัดสินใจทำส่ิงท่ีถูกต้อง +1 +1 +1 1 ใช้ได้ 
A - Act honestly : การลงมือปฏิบัติด้วยความซื่อสัตย์      
3. นักเรียนแจ้งครูหรือเพื่อนเมื่อพบเห็นส่ิงของตกหล่น +1 +1 +1 1 ใช้ได้ 
4. นักเรียนพยายามปกปิดข้อมูลเกี่ยวกับส่ิงของท่ีพบ +1 +1 +1 1 ใช้ได้ 
R - Reflect : สะท้อนการกระทำของตนเอง      
5. นักเรียนแสดงความรู้สึกภูมิใจท่ีทำในส่ิงท่ีถูกต้อง +1 +1 +1 1 ใช้ได้ 
6. นักเรียนหลีกเล่ียงการแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการ
กระทำของตนเอง 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

E - Encourage : ส่งเสริมและให้กำลังใจซึ่งกันและกัน      
7. นักเรียนช่ืนชมเพื่อนท่ีทำส่ิงท่ีถูกต้องอย่างจริงใจ +1 +1 +1 1 ใช้ได้ 
8. นักเรียนแสดงท่าทีเพิกเฉยต่อการกระทำท่ีซื่อสัตย์
ของผู้อื่น 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

ค่า IOC เฉลี่ยรวม 1 
ค่า IOC รายข้ออยู่ระหว่าง 0.67 - 1 .00 ท่ีคํานวณได้มีค่ามากกว่า 0.5 ถือว่าใช้ได้ 
         2. กระดานรายช่ือนักเรียนแสดงจำนวนครั้งในการนำส่ิงของมาแจ้ง 
         3. แบบประเมินความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรม โดยใช้แบบประเมินความพึงพอใจ
ท่ีเหมาะสมกับวัย และได้รับการประเมินความสอดคล้อง (Index of Item-Objective Congruence: 
IOC) จากผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน เรียบร้อยแล้ว เพื่อความแม่นยำของการประเมิน ครูผู้สอนเป็น
ผู้อ่านแบบประเมินความพึงพอใจให้นักเรียนฟังเนื่องจากนักเรียนยังอยู่ชั ้นประถมศึกษาปีที่ 1 ไม่
สามารถอ่านคำท่ีมีตัวสะกดได้ และแสดงความคิดเห็นด้วยการยกมือ 
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ตารางที่ 3 การประเมินความสอดคล้อง (IOC) แบบประเมินความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรม 

รายการการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

ค่าเฉลี่ย 
สรุปผล 

1 2 3  
ด้านกิจกรรม      
1. นักเรียนสนุกกับกิจกรรมเรื่องกล่องสมบัติแห่งความ
ซื่อสัตย์ 

+1 0 +1 0.67 ใช้ได้ 

2. กิจกรรมนี้ทำให้นักเรียนอยากช่วยเหลือเพื่อนมากขึ้น +1 +1 +1 1 ใช้ได้ 
3. นักเรียนชอบทำกิจกรรมกับเพื่อนๆ ในห้อง +1 +1 +1 1 ใช้ได้ 
ด้านเนื้อหา      
4. นักเรียนเข้าใจว่าทำไมต้องคืนของท่ีเก็บได้ให้เจ้าของ 0 +1 +1 0.67 ใช้ได้ 
5. นักเรียนรู้วิธีปฏิบัติตนเมื่อเจอของของผู้อื่น +1 +1 +1 1 ใช้ได้ 
6. นักเรียนเข้าใจเรื่องความซื่อสัตย์ท่ีครูสอนผ่าน
กิจกรรมนี ้

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

ด้านการมีส่วนร่วม      
7. นักเรียนชอบกล่องสมบัติท่ีใช้ในกิจกรรม +1 +1 +1 1 ใช้ได้ 
8. นักเรียนรู้สึกภูมิใจเมื่อได้รับดาวหรือหัวใจความ
ซื่อสัตย์ 

+1 +1 +1 1 ใช้ได้ 

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ      
9. นักเรียนอยากทำความดีและมีความซื่อสัตย์มากขึ้น +1 +1 +1 1 ใช้ได้ 
10. นักเรียนคิดว่าจะทำตัวเป็นคนซื่อสัตย์เหมือนใน
กิจกรรมนี ้

0 +1 +1 0.67 ใช้ได้ 

ค่า IOC เฉลี่ยรวม 0.90 

ค่า IOC รายข้ออยู่ระหว่าง 0.67 -1.00 ท่ีคํานวณได้มีค่ามากกวา่ 0.5 ถือว่าใช้ได้ 
    2. กำหนดช่วงเวลา ที่ใช้ในการจัดกิจกรรม โดยวิเคราะห์ปัญหาในช่วงเดือนพฤษภาคม 
ดำเนินกิจกรรมในเดือนมิถุนายน สรุปผลการดำเนินกิจกรรมในเดือนกรกฎาคม และกำหนดวิธีการใน
การเก็บข้อมูลและติดตามผล  
 2. ข้ันดำเนินการ (Do) 
 2.1 ประเมินนักเรียนโดยใช้แบบสังเกตพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์ของนักเรียนก่อนการ
ดำเนินกิจกรรม  
    2.2 จัดกิจกรรมสร้าง "กล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์" 
        1. ให้ความรู้เรื ่องความซื่อสัตย์ และชี้แจงเกี ่ยวกับกิจกรรม "กล่องสมบัติแห่งความ
ซื่อสัตย์" กับนักเรียน 
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        2. ใหน้ักเรียนมีส่วนร่วมในการตกแต่งและปรบัแต่งกล่องสมบัติของห้องเรียน 

                    
 
 
 
 2.2 ดำเนินกิจกรรมตาม CARE Model 
       1) Choose (การเลือกที่จะทำในสิ่งที ่ถูกต้อง) ครูนำกล่องสมบัติมาวางไว้ในห้องเรียน 
พร้อมอธิบายและช้ีแจงกิจกรรมว่านี้คือกล่องสำหรับเก็บดินสอ ยางลบ กบเหลาดินสอหรือแม้กระท่ัง
เงินของเพื่อนท่ีทำหล่นหรือลืมไว้ ใหน้ักเรียนเลือกว่าจะนำของท่ีเจอมาใส่กล่องหรือเก็บไว้ใช้เอง 

                   
 
  

       b) Act honestly (การลงมือปฏิบัติด้วยความซื่อสัตย์)  ครูสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน
ว่าใครนำของมาใส่กล่อง และใครไม่นำมา โดยไม่ตำหนิหรือลงโทษ ครูอาจวางของมีค่าเล็กๆ น้อยๆ 
ไว้ตามจุดต่างๆ ในห้องเพื่อทดสอบความซื่อสัตย์ 

                    
 
    

ครูให้ความรู้นักเรียนเรื่องความซื่อสัตย์ 
และช้ีแจงเกี่ยวกับกิจกรรม 

 

นักเรียนมีส่วนร่วมในการตกแต่งกล่อง
สมบัติของห้องเรียน 

 

นักเรียนนำส่ิงของมาแจ้งและใส่ลงในกล่องแห่งความซื่อสัตย์ 
 

กล่องสมบัติต้ังไว้อยู่บริเวณหน้าห้องเรียน 
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     c) Reflect (สะท้อนการกระทำของตนเอง) ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนสะท้อนความคิดและ
ความรู้สึก อาจให้วาดภาพหรือติดสติกเกอร์แสดงความรู้สึก ว่ารู้สึกอย่างไรเมื่อเจอของแล้วนำมาใส่
กล่อง หรือเมื่อเห็นเพื่อนนำของมาใส่ 

                    
 
    

     d) Encourage (ส่งเสริมและให้กำลังใจซึ่งกัน) ครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนมอบสติกเกอร์
หัวใจแห่งความซื่อสัตย์ในกระดานสะสมให้แก่เพื่อนท่ีนำของมาใส่กล่อง ผู้ท่ีมีสิทธิ์จับสลากลุ้นรางวัล
คือนักเรียนท่ีสะสมสติกเกอร์หัวใจแห่งความซื่อสัตย์ได้มากสุด 3 อันดับแรก เพื่อสร้างบรรยากาศของ
การช่ืนชมและให้กำลังใจซึ่งกันและกัน 

                           
 
 
 

                      
 
 

 
 

ครูใหน้ักเรียนออกมาสะท้อนความคิดโดยการติดสติกเกอร์ 
 

ตารางแสดงจำนวนสติกเกอร์หัวใจแห่งความ
ซื่อสัตย์ในการนำของหายมาแจ้ง 

 

ของรางวัลในการสะสมหัวใจแห่งความ
ซื่อสัตย์ 

 

มอบรางวัลให้กับนักเรียนท่ีมีสติกเกอร์หัวใจแห่ง
ความซื่อสัตย์สูงสุด 3 อันดับแรก 
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3. ข้ันตรวจสอบ (Check) 
    3.1 ประเมินผลการดำเนินกิจกรรม: 
       การประเมินผลการพัฒนานวัตกรรมเรื่อง การปลูกฝังคนดีด้วย "กล่องสมบัติแห่งความ
ซื่อสัตย์" โดยใช้รูปแบบ CARE Model สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ดังนี้ 
    1. เปรียบเทียบคะแนนแบบสังเกตพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์ของนักเรียนก่อนและหลัง
การใช้นวัตกรรม โดยใช้แบบสังเกตที่มีเกณฑ์ชัดเจน ได้รับการประเมินความสอดคล้อง (Index of 
Item-Objective Congruence: IOC) จากผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน เรียบร้อยแล้ว 
    2. วิเคราะห์คะแนนแบบสังเกตพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์หลังการใช้นวัตกรรม โดยนำ
คะแนนจากแบบสังเกตพฤติกรรมมาคำนวณเป็นร้อยละ เพื่อดูว่าบรรลุเป้าหมายร้อยละ 80 หรือไม่ 
หากไม่บรรลุ ควรวิเคราะห์หาสาเหตุและวางแผนปรับปรุง 
    3. ตรวจสอบการเข้าร่วมกิจกรรม โดยแบบบันทึกจำนวนสติกเกอร์หัวใจแห่งความซื่อสัตย์
และคำนวณเป็นร้อยละ เพื่อเทียบกับเป้าหมายร้อยละ 90 หากไม่ถึงเป้าหมาย ควรสำรวจเหตุผลและ
หาวิธีกระตุ้นการมีส่วนร่วม 
   4. แบบประเมินความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรมสร้างสรรค์คนดี เรื่อง การปลูกฝังคนดี
ด้วย "กล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์" โดยใช้รูปแบบ CARE Model สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี
ท่ี 1  ใช้แบบประเมินความพึงพอใจท่ีเหมาะสมกับวัย และได้รับการประเมินความสอดคล้อง (Index 
of Item-Objective Congruence: IOC) จากผู้เช่ียวชาญจำนวน 3 ท่าน เรียบร้อยแล้ว 
 4. ข้ันปรับปรุง (Act) 
    4.1 วิเคราะห์ผลการประเมินและหาแนวทางพัฒนา 
    - จัดประชุมครู (PLC) เพื่อวิเคราะห์จุดท่ีควรพัฒนาของนวัตกรรม 
    - รับฟังข้อเสนอแนะจากนักเรียน ครู และผู้ปกครอง 
    4.2 ปรับปรุงนวัตกรรมและกิจกรรม 
    - ปรับปรุงรูปแบบและเนื้อหาของ "กล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์" ให้น่าสนใจยิ่งขึ้น 
    - พัฒนากิจกรรมใหม่ๆ ท่ีสอดคล้องกับ CARE Model และความสนใจของนักเรียน 
    4.3 ขยายผลการใช้นวัตกรรม 
    - จัดอบรมครูในระดับช้ันอื่นๆ เพื่อขยายการใช้นวัตกรรม 
    - สร้างเครือข่ายแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างห้องเรียนและโรงเรียน 
 การดำเนินการตามกระบวนการนี้จะเป็นวงจรต่อเนื่อง โดยนำผลการปรับปรุงในแต่ละรอบ
มาใช้ในการวางแผนและดำเนินการในรอบถัดไป เพื่อพัฒนานวัตกรรม "กล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์        
ด้วย CARE Model" ให้มีประสิทธิภาพสูงสุดในการส่งเสริมความซื่อสัตย์ของนักเรียน 
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5. ผลการดำเนินการ/ผลสัมฤทธิ์/ประโยชน์ที่ได้รับ 
 5.1 ผลการดำเนินการตามวัตถุประสงค์และเป้าหมาย 
  1. เพื่อปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมด้านความซ่ือสัตย์ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
พบว่า 
ตารางที่ 4 เปรียบเทียบคะแนนแบบสังเกตพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์ของนักเรียนก่อนและหลังการ
ใช้นวัตกรรม  

การทดสอบ 
จำนวน
นักเรียน 

คะแนน
เต็ม X̅ S.D. t P-Value 

ก่อนจัดกิจกรรม 32 24 12.53 3.21 
13.574 0.000 

หลังจัดกิจกรรม 32 24 20.09 3.57 

จากตารางที่ 4 คะแนนแบบสังเกตพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์ของนักเรียนก่อนการดำเนิน
กิจกรรม   มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 12.53 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.21 คะแนนแบบสังเกต
พฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์หลังการดำเนินกิจกรรมมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 20.09 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 3.57 และค่า t-test เท่ากับ 13.574 แสดงให้เห็นว่า การจัดกิจกรรมกล่องสมบัติแห่งความ
ซื่อสัตย์ ด้วย CARE Model เพื่อปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมด้านความซื่อสัตย์ให้กับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 1 ประสบความสำเร็จ โดยเห็นได้จากการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์ท่ี
ดีขึ้นอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05 ซึ่งตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 

ตารางที่ 5 คะแนนแบบสังเกตพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์หลังการใช้นวัตกรรม 

การทดสอบ จำนวนนักเรียน คะแนนเต็ม X̅ S.D. ร้อยละ 

หลังจัดกิจกรรม 32 24 20.09 3.57 83.73 

จากตารางที่ 5 พบว่าคะแนนเฉลี่ยจากแบบสังเกตพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์หลังการใช้
นวัตกรรมกล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์ ด้วย CARE Model คิดเป็นร้อยละ 83.73 ของคะแนนเต็ม 
ซึ่งสูงกว่าเป้าหมายที่กำหนดไว้ที ่ร้อยละ 80 ชี้ให้เห็นว่า การจัดกิจกรรม กล่องสมบัติแห่งความ
ซื่อสัตย์ ด้วย CARE Model สามารถปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมด้านความซื่อสัตย์ให้กับนักเรียนได้ 
ตารางที่ 6 ตารางบันทึกจำนวนนักเรียนท่ีเข้าร่วมกิจกรรม 

เลขที่ ชื่อ-นามสกุล จำนวนหัวใจแห่งความซ่ือสัตย์ 
1 เด็กชายศิวัชษ์ เอี่ยมสำอางค์ 2 
2 เด็กชายเมธพนธ์ พละสาร 6 
3 เด็กชายอังคาร รัตน์ลอย 4 
4 เด็กชายณพันพล ศรีวิชัย 6 
5 เด็กชายเกียรติศักดิ์ แก้วบุตรดี 4 
6 เด็กชายดอน โสด 5 
7 เด็กชายธนภัทร เช้ือชาติ 2 
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เลขที่ ชื่อ-นามสกุล จำนวนหัวใจแห่งความซ่ือสัตย์ 
8 เด็กชายธนดล มากทอง 16 
9 เด็กชายชินพัฒน์ แสนสุข 2 

10 เด็กชายกวีวัธน์ กงประโคน 2 
11 เด็กชายกฤตนัย กันยายน 6 
12 เด็กชายกฤษกร ยอดใจ 1 
13 เด็กชายพชรวัฒน์ นิลแย้ม 3 
14 เด็กชายณัฐพัชร์ บุญสาร 2 
15 เด็กชายปกรณ์เกียรติ บุริสังข์ 2 
16 เด็กหญิงสุภาวดี สุทธิฤกษ์ 4 
17 เด็กหญิงนฤพัชร ยุดไธสง 2 
18 เด็กหญิงปานิสรา คลังสิน 2 
19 เด็กหญิงณัฏฐนันท์ จุญพันธ ์ 3 
20 เด็กหญิงสโสชา รัตนะ 2 
21 เด็กหญิงณัฐณิชา หนองใหญ่ 1 
22 เด็กหญิงระมิดา พลายมาศ 3 
23 เด็กหญิงวริศรา ฉิมสุข 1 
24 เด็กหญิงนริสรา สีมานอก 2 
25 เด็กหญิงกฤชอร พลศรี 3 
26 เด็กหญิงโชติกา อ่วมมณฑา 11 
27 เด็กหญิงกานต์รวี เกษตรทัต 1 
28 เด็กหญิงกัญญาวรี์ พึ่งบุญลือ 2 
29 เด็กหญิงกัญญพัชร โคมพิมาย 3 
30 เด็กหญิงอรัญญา วงสิงห ์ 3 
31 เด็กหญิงพีระฎา กิ่งแกว้กลาง 2 
32 เด็กหญิงพิมลดา แจ่มแจ้ง 3 

คิดเป็น 100% ท่ีเข้าร่วมกิจกรรม 

จากตารางท่ี 6 พบว่า การมีส่วนร่วมของกลุ่มตัวอย่าง 100% ในกิจกรรม สะท้อนให้เห็นถึง
ความสนุกและน่าสนใจของของกิจกรรม ซึ่งมีความสำคัญอย่างยิ่งต่อการบรรลุวัตถุประสงค์ในการ
ปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมด้านความซื่อสัตย์สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุภัทรา ภูษิตรัตนาวลี 
(2563) ท่ีศึกษาการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้เพื่อเสริมสร้างคุณธรรมจริยธรรมสำหรับนักเรียน
ระดับประถมศึกษา พบว่าการจัดกิจกรรมท่ีสนุกสนาน น่าสนใจ และเหมาะสมกับวัยของนักเรียน ช่วย
เพิ่มประสิทธิภาพในการปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรมได้อย่างมีนัยสำคัญ และการท่ีนักเรียนทุกคนเข้า
ร่วมกิจกรรมอย่างกระตือรือร้นแสดงให้เห็นว่า นวัตกรรมนี้สามารถสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่เอื้อ
ต่อการซึมซับแนวคิดเรื่องความซื่อสัตย์ได้ดี ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาของ วิลาวัลย์ ด่านสิริสุข 
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(2565) ที่พบว่า การจัดกิจกรรมที่ดึงดูดความสนใจและกระตุ้นการมีส่วนร่วมของนักเรียนช่วยเพิ่ม
ประสิทธิผลในการพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านความซื่อสัตย์ได้อย่างมีนัยสำคัญ 

โดยสรุป การมีส่วนร่วม 100% ของกลุ่มตัวอย่าง ในกิจกรรมกล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์
ด้วย CARE Model สะท้อนให้เห็นถึงความน่าสนใจและความเหมาะสมของกิจกรรม กิจกรรมที่สนุก
และดึงดูดใจช่วยสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ท่ีเอื้อต่อการซึมซับแนวคิดเรื่องความซื่อสัตย์ ซึ่งสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์ในการปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรมด้านความซื่อสัตย์ให้แก่นักเรียน  
 2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรมเร่ือง ปลูกฝังคนดีด้วย “กล่องสมบัติแห่ง
ความซ่ือสัตย์” โดยใช้รูปแบบ CARE Model ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1” 
ตารางที่ 7 ตารางวิเคราะห์ความพึงพอใจ 

หัวข้อประเมิน 𝐗̅ S.D. แปลผล 
ด้านกิจกรรม    
1. นักเรียนสนุกกับกิจกรรมเรื่องกล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์ 2.94 0.25 ดีมาก 
2. กิจกรรมนี้ทำให้นักเรียนอยากช่วยเหลือเพื่อนมากขึ้น 2.97 0.18 ดีมาก 
3. นักเรียนชอบทำกิจกรรมกับเพื่อนๆ ในห้อง 2.88 0.34 ดีมาก 
ด้านเนื้อหา    
4. นักเรียนเข้าใจว่าทำไมต้องคืนของท่ีเก็บได้ให้เจ้าของ 3.00 0.00 ดีมาก 
5. นักเรียนรู้วิธีปฏิบัติตนเมื่อเจอของของผู้อื่น 3.00 0.00 ดีมาก 
6. นักเรียนเข้าใจเรื่องความซื่อสัตย์ท่ีครูสอนผ่านกิจกรรมนี ้ 3.00 0.00 ดีมาก 
ด้านการมีส่วนร่วม    
7. นักเรียนชอบกล่องสมบัติท่ีใช้ในกิจกรรม 2.94 0.25 ดีมาก 
8. นักเรียนรู้สึกภูมิใจเมื่อได้รับดาวหรือหัวใจความซื่อสัตย์ 3.00 0.00 ดีมาก 
ด้านประโยชน์ที่ได้รับ    
9. นักเรียนอยากทำความดีและมีความซื่อสัตย์มากขึ้น 3.00 0.00 ดีมาก 
10. นักเรียนคิดว่าจะทำตัวเป็นคนซื่อสัตย์เหมือนในกิจกรรมนี ้ 3.00 0.00 ดีมาก 

รวม 2.97 0.10 ดีมาก 

จากตารางที่ 7 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจต่อการใช้นวัตกรรม
สร้างสรรค์คนดีเรื ่องการปลูกฝังคนดีด้วย "กล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์ โดยใช้รูปแบบ CARE 
Model" โดยรวมอยู่ใน ระดับมาก บรรลุตามเป้าหมายท่ีต้ังไว้ 
6. ปัจจัยความสำเร็จ 

ผู้มีส่วนร่วมในความสำเร็จ เกิดจากความร่วมมือของ โรงเรียน ครู นักเรียน และผู้ปกครอง  
6.1 ผู้บริหารโรงเรียน ให้การสนับสนุน ส่งเสริมให้กำลังใจ กำหนดเป้าหมายในการพัฒนาท่ี

ชัดเจน สร้างความตระหนักและความเข้าใจแก่ทุกฝ่ายเกี่ยวข้อง ประสานความร่วมมือจากทุกภาค
ส่วน 

6.2 ครูเป็นผู้ขับเคลื่อนหลักในการนำนวัตกรรมไปใช้ โดยต้องมีความเข้าใจในหลักการและ
วิธีการใช้ CARE Model สามารถออกแบบกิจกรรมที่น่าสนใจและเหมาะสมกับวัยของนักเรียนได้ ใช้
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เทคนิคการสอนที่หลากหลายเพื่อกระตุ้นการเรียนรู้และเป็นแบบอย่างที่ดีในด้านความซื่อสัตย์ 
นอกจากนี้ ครูยังต้องมีทักษะในการสังเกตและประเมินพฤติกรรมของนักเรียน เพื่อให้การเสริมแรง
ทางบวกและการแก้ไขพฤติกรรมได้อย่างเหมาะสม รวมถึงการสร้างความสัมพันธ์ท่ีดีกับนักเรียนและ
ผู้ปกครองเพื่อให้เกิดความร่วมมือในการพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมของนักเรียน 

6.3 นักเรียนเป็นส่วนสำคัญในการทำให้นวัตกรรมนี้เกิดความสำเร็จ โดยนักเรียนมีความ
กระตือรือร้นในกิจกรรมอย่างมาก การใช้กล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์อย่างสม่ำเสมอ บันทึกการ
กระทำที ่แสดงถึงความซื่อสัตย์ของตนเองและเพื ่อนๆ และนำหลักความซื ่อสัตย์ไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจำวันท้ังท่ีโรงเรียนและท่ีบ้านเพื่อให้เกิดการพัฒนาคุณธรรมอย่างยั่งยืน 

6.4 ผู้ปกครอง ผู้ปกครองมีบทบาทสำคัญในการสนับสนุนและต่อยอดการเรียนรู้ของ
นักเรียนท่ีบ้าน โดยต้องเข้าใจและให้ความร่วมมือในการดำเนินกิจกรรม ผู้ปกครองควรสร้าง
บรรยากาศท่ีส่งเสริมความซื่อสัตย์ในครอบครัว 

7. บทเรียนที่ได้รับ (Lesson Learned) 
7.1 การใช้ส่ือท่ีเป็นรูปธรรมส่งเสริมการเรียนรู้แนวคิดนามธรรมของนักเรียนได้ โดยใช้"กล่อง

สมบัติแห่งความซื่อสัตย์" เป็นส่ิงท่ีจับต้องได้ ช่วยให้นักเรียนเข้าใจแนวคิดนามธรรมอย่างความซื่อสัตย์
ได้ดีขึ้น 

7.2 การมีส่วนร่วมของทุกภาคส่วน กล่าวคือการพัฒนานวัตกรรมนี้ทำให้เห็นว่าการปลูกฝัง
คุณธรรมจริยธรรมไม่ใช่หน้าที่ของครูหรือโรงเรียนเพียงอย่างเดียว แต่ต้องอาศัยความร่วมมือจาก
ผู้ปกครองและชุมชน การสร้างเครือข่ายความร่วมมือระหว่างบ้าน โรงเรียน และชุมชน ช่วยให้การ
ปลูกฝังคุณธรรมมีความต่อเนื่องและยั่งยืน 

7.3 การปรับเปล่ียนกิจกรรมให้เหมาะสมกับบริบท ในระหว่างการพัฒนานวัตกรรม พบว่าไม่
มีวิธีการสอนหรือกิจกรรมใดท่ีเหมาะสมกับทุกห้องเรียนหรือทุกโรงเรียน การปรับเปล่ียนกิจกรรมให้
เข้ากับบริบทของแต่ละห้องเรียน วัฒนธรรมของโรงเรียน และชุมชนเป็นส่ิงจำเป็น บทเรียนนี้แสดงให้
เห็นว่านวัตกรรมการศึกษาท่ีดีต้องมีความยืดหยุ่นและสามารถปรับเปล่ียนได้ตามความเหมาะสม  
 7.4 การเสริมแรงทางบวกช่วยสร้างแรงจูงใจภายในให้นักเรียนอยากทำความดีด้วยตนเอง 
ไม่ใช่เพราะต้องการรางวัล การค้นพบนี้แสดงให้เห็นว่าการปลูกฝังคุณธรรมที่ยั่งยืนต้องมุ่งเน้นการ
สร้างแรงจูงใจภายในมากกว่าการใช้รางวัลอย่างเดียว 

8. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
๘.๑ การเผยแพร่ 
 8.1.1 นำเสนอผลการพัฒนาคุณธรรมนักเรียนโดยใช้นวัตกรรมในโอกาสประชุม

ประจำเดือนของคณะครูและบุคลากรภายในโรงเรียน 

                              

 
 
 8.1.2  

เผยแพร่ผ่านการประชุมของโรงเรียน 
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 8.1.2 เผยแพร่ผ่านชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning 
Community: PLC) กับครูในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1-3 โรงเรียนอนุบาลบางละมุง  

               
 

8.1.3 เผยแพร่ผ่านเว็บไซต์โรงเรียนอนุบาลบางละมุง
http://anubanbanglamung.ac.th/news-detail_1777_152781 

8.2 การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
 8.2.1 ได้รับการคัดเลือกผลงานนวัตกรรมสร้างสรรค์คนดี ด้านการจัดการเรียนการ

สอน ระดับดี “โครงการโรงเรียนคุณธรรม สพฐ.” ประจำปีการศึกษา 2566 ของสำนักงานเขตพื้นท่ี 

 
 8.2.2 รางวัลคุรุชนคนคุณธรรม ประเภท ครูผู้สอน“โครงการโรงเรียนคุณธรรม 

สพฐ.” ระดับเขตตรวจราชการท่ี 8 ประจำปีงบประมาณ พ.ศ. 2566  

 

แลกเปล่ียนเรียนรู้กับครูในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1-3 
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๙. เง่ือนไขความสำเร็จ 
1) ผู้บริหาร ให้การสนับสนุน ส่งเสริมด้านงบประมาณและให้กําลังใจอย่างเต็มท่ี 
2) ครูทุกคนให้ความร่วมมือ ร่วมใจอย่างเต็มท่ีและเต็มใจ 

  3) นักเรียนให้ความร่วมมือ และมีความพร้อมในการจัดกิจกรรม 
  4) ผู้ปกครอง ชุมชน ช่ืนชมยินดีและพึงพอใจ พร้อมให้การสนับสนุนกิจกรรมอย่างดียิ่ง 
 

 

      ลงช่ือ..................................................ผู้ส่งผลงาน 
(นางสาวรัตนากร คำทวี) 

ตำแหน่ง ครูโรงเรียนอนุบาลบางละมุง 
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ภาคผนวก 
เอกสารหลักฐานอ้างอิง 
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รูปภาพประกอบกิจกรรม 

ครูให้ความรู้นักเรียนเรื่องความซื่อสัตย์ และช้ีแจงเกี่ยวกับกิจกรรม 
 

นักเรียนมีส่วนร่วมในการตกแต่งกล่องสมบัติของห้องเรียน 
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รูปภาพประกอบกิจกรรม 

นักเรียนนำส่ิงของมาแจ้งและใส่ลงในกล่องแห่งความซื่อสัตย์ 
 

ครูใหน้ักเรียนออกมาสะท้อนความคิดโดยการติดสติกเกอร์ 
 

กระดานแสดงจำนวนหัวใจแห่งความซื่อสัตย์และนักเรียนท่ีได้รางวัล 
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เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 

แบบสังเกตพฤติกรรมด้านความซื่อสัตย์ในการใช้นวัตกรรมสร้างสรรค์คนดีเรื่อง 
ปลูกฝังคนดีด้วย "กล่องสมบัติแห่งความซื่อสัตย์ด้วย โดยรูปแบบ CARE Model   
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เคร่ืองมือวัดและประเมินผล 

แบบประเมินความพึงพอใจในวัตกรรมสร้างสรรค์คนดีเรื่อง 
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