
 

 

 

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมเีดีย เรือ่ง Microsoft Word เบ้ืองตน  

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4  

ท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน โรงเรียนโสตศึกษาปานเลิศ จังหวัดลพบุรี 
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ปการศึกษา 2/2566 

โรงเรียนโสตศึกษาปานเลิศ จังหวัดลพบุรี 

สํานักบริหารงานการศึกษาพิเศษ 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

กระทรวงศึกษาธกิาร 



 

วิจัยในช้ันเรียน 

ช่ือวิจัย   การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เรื่อง Microsoft Word เบื้องตน ของนักเรียน 

  ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ท่ีมีความบกพรองทางการไดยิน โรงเรียนโสตศึกษาปานเลิศ  

  จังหวัดลพบุรี 

ผูวิจัย  นางสาวรัตติยาภรณ เพ็งผจญ 

ปการศึกษา  2/2566 

ความเปนมาและความสําคัญ 

 คอมพิวเตอรชวยสอนเปนสื่อการเรียนรูชนิดหนึ่ง ท่ีชวยใหนักเรียนเกิดความอยากรู      อยาก

เรียน และสามารถทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูได โดยจะเห็นไดจากคุณสมบัติของคอมพิวเตอรชวยสอน คือ 

สามารถนําเสนอขอมูลไดท้ังท่ีเปนขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว กราฟก เสียงและวีดิทัศนมานําเสนอ

รวมกัน และเปนสื่อการเรียนการสอนท่ีนักเรียนเกิดการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธหรือการโตตอบระหวาง

นักเรียนกับบทเรียน โดยนักเรียนตอบสนองบทเรียนดวยการตอบคําถามบทเรียน ผูเรียนจะไดรับผลปอนกลับ

ทันที (Immediate Feedback) ซ่ึงขอดีของผลปอนกลับทันที ทําใหผูเรียนสามารถประเมินความกาวหนาใน

การเรียนรูของตนเอง และสามารถแกไขมโนภาพท่ีผิดไดทันที ทําใหเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู ซ่ึงเปนการ

กระตุนผูเรียนไดคิดคน สืบคน รูจักสรางและกําหนดรูปแบบการเรียนรู ท่ีสอดคลองกับความสนใจ และ

ความสามารถของตนเอง ผูเรียนสามารถควบคุมกิจกรรมตาง ๆ ไดดวยตนเองนักเรียนสามารถเรียนไดตาม

ความตองการไมจํากัดสถานท่ีและเวลาท่ีมีคอมพิวเตอร (วชิระ อินทรอุดม, 2546) 

รายวิชาคอมพิวเตอรไดรับการบรรจุไวในหลักสูตรของทุกชวงชั้น หลักสูตรกลุมสาระการเรียนรู

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ซ่ึงเด็กนักเรียนไทยไดเริ่มเรียนต้ังแตชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 จนถึงระดับ

มัธยมศึกษาปท่ี 6 รวมแลวเปนระยะเวลาท้ังหมด 12 ป โดยเปนการศึกษาภาคบังคับ  โรงเรียนโสตศึกษาปาน

เลิศ จังหวัดลพบุรี ไดมีการจัดการเรียนการสอนเก่ียวกับคอมพิวเตอร ตั้งแตระดับประถมศึกษาปท่ี 1 ซ่ึง

โรงเรียนไดมีการจัดเตรียมอุปกรณการเรียนการสอนทางดานสารสนเทศการศึกษา แตสําหรับกลุมสาระการ

เรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ในรายวิชาคอมพิวเตอรยังมีสื่อการสอนประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอนอยูเปนจํานวนไมมาก และท่ีมีอยูก็ไมสามารถนํามาใชในการเรียนการสอนของรายวิชาคอมพิวเตอรได  

เพราะไมมีสื่อการสอนประเภทบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร ทําใหนักเรียนขาดความ

กระตือรือรนในการเรียน สงผลใหการจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรในโรงเรียนยังไมประสบ

ความสําเร็จตามเปาหมายท่ีตั้งไว ท้ังนี้เกิดจากขาดสื่อการเรียนรูท่ีเนนกระบวนการเรียนการสอนท่ียึดผูเรียน

เปนศูนยกลาง รวมถึงการจัดการเรียนการสอนสวนใหญใชวิธีแบบเดียวกันในเวลาเทากันกับนักเรียนทุกคน 

เปนการยากท่ีนักเรียนทุกคนจะบรรลุวัตถุประสงค ท่ีกําหนดไวได เพราะนักเรียนแตละคนยอมมีความแตกตาง 

นักเรียนท่ีมีความถนัดสูงและมีพ้ืนฐาน  ในการเรียนรูมาเปนอยางดีจะเรียนรูไดเร็ว สวนนักเรียนท่ีมีความถนดั



ต่ําและมีความรูพ้ืนฐาน ไมเพียงพอก็จะเรียนไมทันเพ่ือน ถาสอนชาไปคนท่ีเรียนเกงก็จะเบื่อหนาย จึงสงผลให

ผูเรียนกลุมท่ีเรียนไมคอยทันทําแบบทดสอบไมได 

จากความสําคัญและบทบาทของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนท่ีมีตอการจัดการเรียนการสอน ผู

ศึกษาคนควาจึงมีความสนใจท่ีจะใชสื่อมัลติมิเดีย การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดยี เรื่อง Microsoft 

Word ท่ีมีประสิทธิภาพเปนการสรางแรงจูงใจในการเรียนรู ดึงดูดความสนใจ โดยใชเทคนิค การนําเสนอดวย

กราฟก ภาพเคลื่อนไหว เสียงเพ่ือชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู และสามารถเขาใจเนื้อหาไดเร็ว ดวยวิธีท่ีงายๆ

ผูเรียนมีการโตตอบปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอร  เพ่ือเปนแนวท่ีเหมาะสมในการแกปญหาการเรียนรูและทํา

ใหผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนพัฒนาข้ึน อีกท้ังยังเปนเครื่องมือประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

  
 

วัตถุประสงคของการวิจัย   

 1. เ พ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดยี เรื่อง Microsoft Word เบื้องตน ของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  โรงเรียนโสตศึกษาปานเลิศ จังหวัดลพบุรี 

 2. เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการใชคอมพิวเตอรเบื้องตนโดยใชสื่อมัลติมีเดียของนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 4  โรงเรียนโสตศึกษาปานเลิศ จังหวัดลพบุรี 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 1. ตัวแปรท่ีศึกษา ไดแก 

 1.1 ตัวแปรตน     ไดแก สื่อมัลติมีเดีย 

 1.2 ตัวแปรตาม    ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง Microsoft Word เบื้องตน ของ

นักเรียน 

2. กลุมเปาหมายในการศึกษา ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 จํานวน 7 คน ชาย 4 หญิง 3 

3. เนื้อหาท่ีใชในการวิจัย ไดแก Microsoft Word เบื้องตน 

4. ระยะเวลาในการวิจัย  ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2566 

 

ประโยชนท่ีไดรับ 

1. นักเรียนไดทักษะการใชคอมพิวเตอรเบื้องตนโดยใชสื่อมัลติมีเดีย ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 

4 โรงเรียนโสตศึกษาปานเลิศ จังหวัดลพบุรี 

 2. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน หลังจากเรียนดวยสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง Microsoft Word 

เบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 โรงเรียนโสตศึกษาปานเลิศ จังหวัดลพบุรี 

 

วิธีการดําเนินการวิจัย 

 1. นํา สื่อมัลติมีเดีย  เรื่อง Microsoft Word เบื้องตน ใชกับนักเรียน 

 2. นํา สื่อมัลติมีเดีย  เรื่อง Microsoft Word เบื้องตน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 ทดสอบ



นักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยาง แลวบันทึกผลการทดสอบเก็บไวเปรียบเทียบกับผลการทดสอบหลังใชบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน 

 3. ผูวิจัยดําเนินการสอนเรื่อง Microsoft Word เบื้องตน โดยใชสื่อมัลติมีเดียท่ีผูวิจัยสรางข้ึน 

 4. ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการใชคอมพิวเตอรเบื้องตน หลังใชบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนกับนักเรียน 

สรุปผลการวิจัย 

ผลจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชสื่อมัลติมีเดีย  เรื่อง Microsoft Word เบื้องตน สําหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 พบวานักเรียน 80% มีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมมากข้ึน และชวย

ใหนักเรียนมีความกระตือรือรนสนใจ ตั้งใจ และมีความรับผิดชอบมากข้ึน สามารถทําแบบฝกหัดไดคลองแคลว

กวาเดิม เม่ือจัดการเรียนการสอนอยางตอเนื่องจะทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีข้ึน และยังสามารถ

เขาใจในเนื้อหามากยิ่งข้ึน 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สื่อมัลติมีเดีย เร่ือง Microsoft Word เบ้ืองตน 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 



ตารางท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี เรื่อง Microsoft Word เบื้องตน  

              ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4กอนและหลังการเรียน 

นักเรียนคนท่ี คะแนนกอนเรียน 

(x1) 

คะแนนหลังเรียน 

(x2) 

คะแนนความกาวหนา 

(x2- x1) 

1 5 15 +10 

2 6 17 +11 

3 5 13 +8 

4 6 16 +10 

5 5 16 +11 

6 6 18 +12 

7 5 18 +13 

คะแนนรวม 38 113 -+75 

คะแนนเฉล่ีย 5.42 16.14 +10.72 

 

 ขอมูลตารางขางตน พบวา คะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 5.42 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 

16.14 โดยคะแนนเฉลี่ยเพ่ิมข้ึน +10.72 เม่ือพิจารณาจากคะแนนความกาวหนาเปนรายบุคคลพบวานักเรียนมี

คะแนนเพ่ิมข้ึนทุกคนตั้งแต +8 คะแนน ถึง +13 คะแนน  และเม่ือนําไปเทียบกับเกณฑความกาวหนาท่ีกําหนด

ไวท่ีรอยละ 25 ซ่ึงเทากับ +5 คะแนน พบวานักเรียนมีคะแนนความกาวหนาสูงกวาเกณฑท่ีกําหนด แสดงวา 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดยี เรื่อง Microsoft Word เบื้องตน มีทักษะบวกสูงข้ึน 

 


